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Esta materia encádrase no primeiro semestre do cuarto curso. Como requerimento previo, o alumno deberá
ter cursado e superado as materias obrigatorias correspondentes á materia de Enxeñería do Software I e II,
ademáis de ter coñecementos suficientes de programación, por ter superado algunha das asignaturas
obrigatorias desta materia. Ten carácter de profundización na proba de verificación da implementación , así
como na validación da especificación de requisitos. Nesta materia tratarase sobre todo de coñecer os
principais métodos para a proba e verificación do software.

Competencias de titulación
Código 
A7 Capacidade para deseñar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicacións e sistemas informáticos, asegurando a súa

fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e á lexislación e normativa vixente
A11 Coñecemento, administración e mantemento de sistemas, servizos e aplicacións informáticas
A12 Coñecemento e aplicación dos procedementos algorítmicos básicos das tecnoloxías informáticas para deseñar

solucións a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos
A22 Coñecemento e aplicación dos principios, metodoloxías e ciclos de vida da enxeñería de software
A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do

usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorías, principios, métodos e prácticas da Enxeñería do Software

A28 Capacidade de identificar e analizar problemas e deseñar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
solucións software sobre a base dun coñecemento axeitado das teorías, modelos e técnicas actuais

A29 Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potenciais asociados que puidesen presentarse
A30 Capacidade para deseñar solucións apropiadas nun ou máis dominios de aplicación utilizando métodos da enxeñería

do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e económicos
A32 Capacidade para seleccionar, deseñar, despregar, integrar, avaliar, construír, xestionar, explotar e manter as

tecnoloxías de hardware, software e redes, dentro dos parámetros de custo e calidade adecuados
B1 Capacidade de análise, síntese e avaliación
B2 Capacidade de organización e planificación
B3 Comunicación oral e escrita na lingua nativa
B5 Capacidade de abstracción: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situacións reais
B6 Capacidade de deseñar e realizar experimentos sinxelos e analizar e interpretar os seus resultados
B7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar información proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e

coñecementos
B11 Capacidade de actuar autonomamente
B13 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun

entorno multidisciplinar
B18 Aprendizaxe autónoma
B24 Ter motivación pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

http://faitic.uvigo.es
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Resultados previstos na materia Resultados de Formación
e Aprendizaxe

Coñecer e comprender como inflúe a verificación e a proba na garantía de calidade do software A25
A28
A29

B1
B2
B6
B24

Comprender os fundamentos da proba formal A7
A12
A22
A25
A28
A29
A30
A32

B1
B6
B7
B13

Utilizar ferramentas de proba sobre unha especificación de forma adecuada A7
A12
A25
A28

B1
B2

Coñecer en profundidade os métodos de proba do software, así como os seus tipos e cando deben
ser utilizados cada un deles

A7
A11
A12
A25
A28
A29

B5
B6
B7

Deseñar e contruir casos de proba adecuados en cada caso A7
A11
A12
A22
A25
A28
A29
A30
A32

B1
B2
B5
B6
B7
B11
B13
B24

Decidir cando é posible usar métodos de proba automáticos e deseñalos A7
A11
A12
A22
A25
A28
A29
A30
A32

B1
B2
B3
B5
B6
B7
B11
B13
B18

Contidos
Tema  
Introducción O papel da verificación e proba na garantía de calidade
Validación Principios de validación software
Verificación formal A proba formal. Verificación do software.
Probas Probas. Definición de probas baseadas na especificación. Probas de caixa

branca e caixa negra.
Validación e probas na enxeñaría do software Desenvolvemento dirixido por probas. Aproximación de caixa limpa á

garantía de calidade. Certificacións software.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Presentacións/exposicións 2.5 7.5 10
Prácticas de laboratorio 12 18 30
Seminarios 12 18 30
Sesión maxistral 17 25.5 42.5
Traballos e proxectos 6 18 24
Resolución de problemas e/ou exercicios 4.5 9 13.5
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
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Presentacións/exposición
s

Preparación e presentación en pequenos grupos dun tema relacionado coa materia. Na avaliación do
traballo terase en conta o contido do traballo, a presentación oral do mesmo e a contextualización
dentro da materia. Ademáis, avaliarase a capacidade do alumnado para calificar os traballos
presentados polos compañeiros.

Prácticas de laboratorio Realización de actividades de caracter práctico que incluirán exercicios, investigacións, resolución
de problemas teóricos e prácticos relacionados cos contidos da materia.

Seminarios Realización de seminarios nos que os alumnos deberán realizar un traballo de estudio sobre un tema
proposto. Cada tema será será posto en común e debatido co resto de compañeiros.

Sesión maxistral Exposición dos contidos teóricos da materia. Co fin de facilitar a comprensión da materia e aumentar
o interese do alumno, incluiranse diversos exemplos e exercicios nos que se pode requerir a
participación activa do alumno.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Presentacións/exposicións Atención ás preguntas e dúbidas dos alumnos que poidan surxir ó longo do traballo a realizar

nas clases. No caso das presentacións/exposicións, o profesor guiará ós alumnos propondo
unha bibliografía básica inicial coa que iniciar o traballo de investigación e supervisando o
desenvolvemento do mesmo. Nos seminarios, o profesor actuará como moderador, guiando o
traballo de estudio e a posta en común do mesmo.

Prácticas de laboratorio Atención ás preguntas e dúbidas dos alumnos que poidan surxir ó longo do traballo a realizar
nas clases. No caso das presentacións/exposicións, o profesor guiará ós alumnos propondo
unha bibliografía básica inicial coa que iniciar o traballo de investigación e supervisando o
desenvolvemento do mesmo. Nos seminarios, o profesor actuará como moderador, guiando o
traballo de estudio e a posta en común do mesmo.

Seminarios Atención ás preguntas e dúbidas dos alumnos que poidan surxir ó longo do traballo a realizar
nas clases. No caso das presentacións/exposicións, o profesor guiará ós alumnos propondo
unha bibliografía básica inicial coa que iniciar o traballo de investigación e supervisando o
desenvolvemento do mesmo. Nos seminarios, o profesor actuará como moderador, guiando o
traballo de estudio e a posta en común do mesmo.

Probas Descrición
Traballos e proxectos

Avaliación
 Descrición Cualificación
Presentacións/exposicións Preparación e presentación en pequenos grupos dun tema relacionado coa

materia. Na avaliación do traballo terase en conta o contido do traballo, a
presentación oral do mesmo e a contextualización dentro da materia.
Ademáis, avaliarase a capacidade do alumnado para calificar os traballos
presentados polos compañeiros.

15

Prácticas de laboratorio Asistencia regular participación activa no laboratorio de prácticas. 2.5
Seminarios Asistencia regular participación activa nos seminarios. 2.5
Traballos e proxectos Realización de traballos de carácter práctico, nos que se apliquen os

contidos teóricos e prácticos da materia.
40

Resolución de problemas e/ou
exercicios

Realización de diferentes probas e actividades ó longo do curso que
recollerán contidos de carácter teórico e práctico correspondentes á
materia impartida durante as clases.

40

Outros comentarios sobre a Avaliación

PRIMEIRA CONVOCATORIA
[Asistentes]
Cualificación final = 0.15 * nota das presentacións/exposicións + 0.05 * nota por asistencia e participación (prácticas de
laboratorio e seminarios) + 0.4 * nota dos traballos e proxectos + 0.4 * nota da resolución de problemas e/ou exercicios

[Non asistentes]
No caso dos non asistentes o traballo de presentacións/exposicións sutituirase por un traballo teórico que o alumno deberá
entregar e defender ante o profesorado da materia.
Cualificación final = 0.15 * traballo teórico + 0.4 * nota dos traballos e proxectos + 0.45 * nota da resolución de problemas
e/ou exercicios

SEGUNDA CONVOCATORIA
No caso da segunda convocatoria, o traballo de presentacións/exposicións sutituirase por un traballo teórico que o alumno
deberá entregar e defender ante o profesorado da materia. A avaliación será a mesma para asistentes e non asistentes.
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Cualificación final = 0.15 * traballo teórico + 0.4 * nota dos traballos e proxectos + 0.45 * nota da resolución de problemas
e/ou exercicios

Bibliografía. Fontes de información
Rick D. Craig, Stefan P. Jaskiel, Systematic software testing, 1ª,
Glenford J. Myers, Tom Badgett, Corey Sandler, The art of software testing, 3ª,
Kent Beck, Test-driven development : by example, 1ª,
Coral Calero, Mª Ángeles Moraga, Mario Piattini, Calidad del producto y proceso software, 1ª,
Peter Tahchiev, Felipe Leme, Vincent Massol y Gary Gregory, JUnit in action, 2ª,

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Reenxeñaría de software/O06G150V01952

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Métodos formais na enxeñaría do software/O06G150V01950

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Informática: Algoritmos e estruturas de datos I/O06G150V01201
Informática: Programación I/O06G150V01104
Programación II/O06G150V01205
Algoritmos e estruturas de datos II/O06G150V01302
Enxeñaría do software I/O06G150V01304
Enxeñaría do software II/O06G150V01403
Linguaxes de programación/O06G150V01504


