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Descricién En esta materia se ensefian a al alumno las competencias basicas relacionadas con el disefio y especificacién
xeral de autématas y lenguajes formales asi como aplicacién a la contsruccién de compiladores e intérpretes. Se

enfatizard la adquisicién de los conocimientos necesarios para capacitar al alumno en el disefio e
implementacién de analizadores, con especial énfasis en los niveles léxico y sintactico; junto con una
introduccién al tratamiento semantico y la generacién/optimizacién de cédigo. Por desgracia, debido al
escaso tiempo destinado por los redactores del Plan de Estudios en relacién a las competencias y contenidos
especificados para esta asignatura, tal introduccién debera ser necesariamente limitada.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Capacidade para a resolucién dos problemas matematicos que poidan suscitarse na enxefieria. Aptitude para aplicar
os coflecementos sobre: alxebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica;
estatistica e optimizacién

A3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, léxica, algoritmica e
complexidade computacional, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A4 Cofiecementos bésicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

A5 Coflecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sta
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

Al2 Cofecemento e aplicacién dos procedementos algoritmicos basicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

Al3 Cofecemento, desefio e utilizacion de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

Al4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacién mais axeitadas

Al15 Capacidade de cofiecer, comprender e avaliar a estrutura e arquitectura dos computadores, asi como os
compofientes basicos que os conforman

A22 Cofecemento e aplicacién dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorfas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

A26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitaciéns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizaciéns

A27 Capacidade de dar solucién a problemas de integracién en funcién das estratexias, estandares e tecnoloxias
dispofiibles
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A28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

A32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

Bl Capacidade de andlise, sintese e avaliacion

B2 Capacidade de organizacién e planificacion

B3 Comunicacién oral e escrita na lingua nativa

B5 Capacidade de abstraccién: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situaciéns reais

B7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidade de tomar decisions

B10 Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

B1l Capacidade de actuar autonomamente

B12 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

B13 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

B15 Capacidade de relacién interpersoal

B16 Razoamento critico

B17 Compromiso ético e democratico

B18 Aprendizaxe auténoma

B19 Adaptacién a novas situacions

B20 Creatividade

B21 Liderado

B22 Teriniciativa e ser resolutivo

B24 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Conocer los fundamentos matematicos de los autématas y lenguajes formales Al Bl
A3 B3
A4 B5
A5 B7
A28 B8
B18
Conocer los algoritmos basicos con autématas y lenguajes formales Al Bl
A3 B3
A4 B5
A5 B7
A28 B8
B18
Conocer el proceso de generacidn de cédigo desde la formulacién formal del problema hasta la A7 Bl
ejecucion de la aplicacién en el ordenador Al12 B2
Al3 B3
Al4 B7
Al5 B8
A22 B9
A25 B10
A26 B11l
A27 B12
A28 B13
A32 B15
B16
B17
B20
B21
B22
B24
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Conocer las herramientas y sus propiedades en uso para generar cddigo de maquina con lenguajesA7 Bl

de programacion de diferentes tipos Al2 B2
Al3 B3
Al4 B7
Al5 B8
A22 B9
A25 B10
A26 B1l
A27 B12
A28 B13
A32 B15
B16
B17
B19
B20
B21
B22
B24
Conocer métodos de adaptacion y optimizacién de cédigo Al B5
A3 B7
A7 B18
Al2
Al3
Al4
Al5
A27
A28
Contidos
Tema

TEMA 1: AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES  1.1.- Conceptos fundamentales: Alfabetos, gramaticas, lenguages,
derivaciones. Lema Fundamental. Jerarquia de Chomsky.

1.2.- Lenguajes regulares: Gramaticas regulares. Expresiones regulares.
Propiedades. Autématas finitos.

1.3.- Lenguajes independientes del contexto: Gramaticas independientes
del contexto. Arboles de derivaciéon. Ambigliedad. Propiedades. Autématas
de pila.

TEMA 2: PROCESADORES DEL LENGUAJE 2.1.- Andlisis Iéxico: Técnicas de generacién de autématas finitos.

2.2.- Andlisis sintactico descendente: Familia de técnicas LL: condiciones,
construccion e interpretacién de
tablas.

2.3.- Andlisis sintactico ascendente: Familia de técnicas de precedencia:
condiciones, relaciones de Wirth-Weber, construccién e interpretacion de
tablas.

2.4.- Andlisis sintactico mixto: Familia de técnicas LR: condiciones,
acciones de salto y de reduccion, construccién e interpretacion de tablas.

2.5.- Anélisis semantico: Arboles abstractos. Tablas de simbolos.
Verificacién de tipos.

2.6.- Generacion y optimizacion de cddigo: Cédigo intermedio. Esquemas
de optimizacion.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 20.5 41 61.5
Seminarios 4 12 16
Practicas de laboratorio 23.5 25 48.5
Probas de resposta longa, de desenvolvemento 2 0 2
Outras 0 22 22

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.
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Metodoloxia docente
Descricién

Sesion maxistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el caracter practico de los contenidos
propuestos, la exposicion se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula

Seminarios Se realizardn seminarios en los que los alumnos profundizaran en temas especificos no tratados en
el curso normal de las clases tedricas. En base a temas propuestos por el profesor, los alumnos
deberan preparar trabajos que seran presentados en clase

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
practicos simples por parte de los alumnos . Dichas practicas se ralizaran en grupos pequeiios,
tanto dentro como fuera de las horas de aula, y seran evaluadas como parte de la nota final,
teniendo los alumnos que entregar el cédigo implementado y una pequefia memoria/especificacion
de funcionamiento.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio El profesor plantera las practicas que deben realizarse, y , durante las horas en aula dedicadas a
las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento

Avaliacion
Descricién Cualificacién
Seminarios Los alumnos realizardn presentaciones sobre los temas desarrollados por ellos a 10
peticiéon del profesor, que serdn evaluadas como parte de la nota final
Practicas de laboratorio 30
Los alumnos deberdn realizar una defensa de las practicas realizadas, consistente en
una prueba de funcionamiento y en la contestacion de las preguntas realizadas por el
profesor, con el objetivo de comprobar lo aprendido por los alumnos durante la
realizacién del trabajo. La nota final dependerd de la calidad del trabajo realizado y de
la defensa realizada por los alumnos.
Probas de resposta longa,Al final del curso se realizard una prueba en donde se examinara a los alumnos sobre 60
de desenvolvemento los conocimientos adquiridos en las clases tedricas
QOutras Actividades de recuperacidn realizadas por el alumnado que no supere la materia en 0

la primera convocatoria

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Para aprobar la asignatura serd necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima del examen tedrico, que las practicas
y seminarios sean presentados en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y que la suma de las notas de teoria,
seminarios y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota méaxima de la materia.

El sistema de evaluacién para no asistentes serd el mismo que para asistentes.

Bibliografia. Fontes de informacion

A. Aho, M.S. Lam, R. Sethi, ].D. Ullman, Compiladores : principios, técnicas y herramientas, 22 Ed,

J.E Hopcroft, R. Motwani, J.D Uliman, Introduccién a la teoria de autématas, lenguajes y computacién, 22 Ed,
A. Aho, R. Sethi, The Theory of parsing, translation, and compiling, 12 Ed,

T.A. Sudkamp, Languages and machines : an introduction to the theory of computer science, 12 Ed,

M. A. Harrison, Introduction to Formal Language Theory, 12 Ed,

C.N. Fischer, J.R. LeBlanc Jr., Crafting a Compiler with C, 12 Ed,

A.W. Appel, Modern Compiler Implementation in C, 12 Ed,

Recursos Web:

* http//ccia.ei.uvigo.es/docencia/PL/index.html

* http://faitic.uvigo.es/

Recomendacidns

Materias que se recomenda ter cursado previamente
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Informatica: Algoritmos e estruturas de datos I/006G150V01201

Informatica: Programacion 1/006G150V01104

Matematicas: Fundamentos matematicos para a informéatica/006G150vV01103
Programacién 1//006G150v01205

Algoritmos e estruturas de datos 1//006G150V01302

Linguaxes de programacién/006G150V01504
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