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Web

Descricién Desenrolo das capacidades do alunado para a andlise das competencias necesarias para cofiecer o Xxogo, 0s
xeral procesos do seu desenrolo no neno e a sUa capacidade para aprender con el.

O cofiecemento do x0go no neno asi comoo disefio de actividades e estratexias destinadas a promovelo, son
aportacions que desde esta materia se fan ao perfil dos mestres en xeral e de forma especial aos de
Educacién Infantil. Su adecuacién ao perfil da titulacién ven dado pola necesidade de cofilecementos que
tefien os docentes dese ciclo sobre o xogo, da sua evolucién y das actividades que axudan na aprendizaxe.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Cofiecer os obxectivos, contidos curriculares e criterios de avaliacion da Educacién Infantil

A2 Capacitar os docentes para que aprendan a promover e facilitar as aprendizaxes na primeira infancia, desde unha
perspectiva globalizadora e integradora das diferentes dimensiéns cognitiva, emocional, psicomotora e volitiva

A3 Desefiar e regular espazos de aprendizaxe en contextos de diversidade que atendan &s singulares necesidades
educativas dos estudantes, & igualdade de xénero, & equidade e ao respecto aos dereitos humanos

A4 Proporcionar s alumnas e aos alumnos recursos para fomentar a convivencia na aula e féra dela e abordar a
resolucion pacifica de conflitos. Saber observar sistematicamente contextos de aprendizaxe e convivencia e saber
reflexionar sobre eles

A5 Promover estratexias adecuadas para que na sUa futura practica docente as alumnas e alumnos poidan reflexionar en
grupo sobre a aceptacién de normas e o respecto aos demais. Promover a autonomia e a singularidade de cada
estudante como factores de educacién das emocidns, os sentimentos e os valores na primeira infancia

A6 Conecer a evolucién da linguaxe na primeira infancia, saber identificar posibles disfunciéns e velar pola sta correcta
evolucién. Abordar con eficacia situacions de aprendizaxe de linguas en contextos multiculturais e multilingtes.
Expresarse oralmente e por escrito e dominar o uso de diferentes técnicas de expresion

A8 Cofiecer fundamentos de dietética e hixiene infantis. Cofiecer fundamentos de atencién prematura e as bases e
desenvolvementos que permiten comprender os procesos psicoléxicos, de aprendizaxe e de construcion da
personalidade na primeira infancia

A9 Cofecer a organizacién das escolas de educacién infantil e a diversidade de acciéns que comprende o seu
funcionamento. Asumir que o exercicio da funcién docente debe perfeccionarse e adaptarse aos cambios cientificos,
pedagbxicos e sociais ao longo da vida

A1l Reflexionar sobre as practicas de aula para innovar e mellorar o labor docente Adquirir habitos e destrezas para a
aprendizaxe auténoma e cooperativa e promovela nos estudantes

A12 Comprender a funcidn, as posibilidades e os limites da educacién na sociedade actual e as competencias
fundamentais que afectan aos colexios de educacién infantil e aos seus profesionais. Cofiecer modelos de mellora da
calidade con aplicacién aos centros educativos

Bl  Capacidade de analise e sintese

B2 Capacidade de organizacién e planificacion

B3 Comunicacién oral e escrita

B4 Cofnecemento de lingua estranxeira

B5 Cofnecemento de informética

B6 Capacidade de xestién da informacion
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B7 Resolucién de problemas

B8 Toma de decisiéns

B9 Traballo en equipo

B10 Traballo nun contexto internacional

B11l Habilidades nas relacions interpersoais
B12 Recoflecemento da diversidade e multiculturalidade
B13 Razoamento critico

B14 Compromiso ético

B15 Aprendizaxe auténoma

B16 Adaptacién a novas situacions

B17 Creatividade

B18 Liderado

B19 Conecemento doutras culturas e costumes
B20 Iniciativa e espirito emprendedor

B21 Motivacion pola calidade

B22 Sensibilidade por temas ambientais

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

1. Saber utilizar 0 xogo como recurso didactico, asi como desefiar actividades de aprendizaxe Al Bl
baseadas en principios lidicos. A2 B2
A3 B3
A4 B5
A5 B6
A6 B7
A8 B8
All B9
Al2 B11l
B12
B13
B14
B15
B16
B17
B18
B19
B20
B21
B22
2. Potenciar nos nenos e as nenas o cofiecemento e control do seu corpo e as sUas posibilidades Al Bl
motrices mediante 0 x0go. A2 B2
A3 B3
A4 B5
A5 B6
A6 B7
A8 B8
All B9
Al2 B11l
B12
B13
B14
B15
B16
B17
B18
B19
B20
B21
B22
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3. Promover o xogo simbdlico e de representacién de roles como principal medio de cofiecemento Al Bl
da realidade social. A2 B2

4. Ser capaz de utilizar os xogos como medio para promover a comprensién da realidade. Al Bl

5. Desenar actividades lidicas encamifiadas ao desenvolvemento das habilidades motrices. Al B1

Contidos
Tema
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BLOQUE 1; Concepto e fundamentos do xogo na NUCLEO TEMATICO 1: O XOGO, CONCEPTOS E CARACTERISTICAS XERAIS
idade infantil. 1.- Conceptos etimoléxico, académico e outros.
2.- Concepto fisioldxico.
3.- Concepto psicoldxico.
4.- Concepto socioldxico.
5.- Caracteristicas esenciais do xogo.
5.1.- Actividade con finalidade intrinseca.
5.2.- Actividade agradable.
5.3.- Actividade propia da infancia.
5.4.- Preparacion para a vida.
5.5.- Proceso socializador.
6.- O xogo motor e o seu papel na Educacién.
NUCLEO TEMATICO 2: TEORIAS DO XOGO
1.- Introducién.
2.- Teorias de causa eficiente.
2.1.- Teoria do descanso e da distraccién.
2.2.- Teoria do excedente de enerxia.
2.3.- Teoria do atavismo.
2.4.- Teoria catartica.
3.- Teorias de causa final.
3.1.- Teoria do exercicio preparatorio.
3.2.- Teoria da derivacién por ficcién.
3.3.- Teoria psicoanalitica.
4.-Teorfas estructurais.
4.1.- Teoria da dindmica infantil.
4.2.- Teoria da estructuracién do pensamento.
BLOQUE 2; Os xogos na idade infantil (xogo NUCLEO TEMATICO 3: EVOLUCION DOS INTERESES LUDICOS NAS
simbdlico, con material motriz, material DIFERENTES IDADES
reutilizable, autéctonos, populares e tradicionais;)1.- Evolucién dos xogos segundo Guy Jacquin.
2.- Evolucién dos xogos segundo Jean Chateau.
3.- Evolucién dos xogos segundo Jean Piaget.
4.- Evoluciéon dos xogos segundo outros autores.
5.- Metodoloxia de aplicacién do xogo nas diferentes idades.
NUCLEO TEMATICO 4: CLASIFICACIONS DO XOGO
1.- Clasificacién dos xogos segundo distintos autores.
2.- Clasificacién dos xogos segundo sexa o seu contido.
3.- Clasificacién dos xogos polo nivel de dificultade.
4.- Clasificacién dos xogos pola calidade fisica que desenvolve.
5.- Clasificacién dos xogos segundo as habilidades motrices que
desenvolve.
6.- Outras clasificacidns posibles. Metodoloxia.
BLOQUE 3 - Espazos, recursos e materiais para 0 NUCLEO TEMATICO 5: MEDIOS E MATERIAIS DO XOGO
xogo infantil. 1.-Medios do xogo:
Humanos:
Os xogadores
Fisicos:
Os espazos no xogo. Metodoloxia de uso.
0 tempo, problemética especifica. Metodoloxia de uso.
2.- Materiais do xogo. Tipos.
3.- Adecuacién do material 4 idade.
4.- Creacién e construcién de materiais de xogo.
BLOQUE 4 - Novas tendencias nos xogos infantis. NUCLEO TEMATICO 6: XOGO E MOVEMENTO
1.- Importancia do xogo no movemento.
2.- Funciéns do xogo motor.
3.- Xogo e deporte. Andlise.
4.-Xogos modificados. Metodoloxia de aplicacion.
5.- Xogos colectivos deportivos. Metodoloxia de aplicacién.
6.- Adecuacién dos deportes &s caracteristicas dos participantes.
Metodoloxia de aplicacién.
7.- 0 xogo e melléraa da condicién fisica. Metodoloxia de aplicacién.
NUCLEO TEMATICO 7: O XOGO NOS DESENOS CURRICULARES
1.- O x0go e a programacion.
2.- 0 xogo no D. C. B. de Educacién Infantil. Metodoloxia e aplicacién.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 0 2
Sesion maxistral 14 14 28
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Traballos de aula 4 8 12

Traballos tutelados 4 16 20
Practicas de laboratorio 20 10 30
Probas de tipo test 2 14 16
Traballos e proxectos 4 10 14
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 4 20 24
simuladas.

QOutras 0 4 4

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricion

Actividades introdutoriasActividades encamifiadas a tomar contacto e reunir informacién sobre o alumnado, asi como a
presentar a materia.

Sesion maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.

Traballos de aula 0 estudante desenvolve exercicios ou proxectos no aula baixo as directrices e supervisién do
profesor. Pode estar vinculado o seu desenvolvemento con actividades auténomas do estudante.

Traballos tutelados 0 estudante, de xeito individual ou en grupo, elabora un documento sobre a teméatica da materia

ou prepara seminarios, investigaciéons, memorias, ensaios, resumos de lecturas, conferencias, etc.
Tratase dunha actividade auténoma de/dos estudante/s que inclie a procura e recolleita de
informacion, lectura e manexo de bibliografia, redaccién...

Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién dos cofiecementos a situacions concretas e de adquisicion de habilidades
bésicas e procedimentais relacionadas coa materia obxecto de estudo. Desenvélvense en espazos
especiais con equipamiento especializado (sala de motricidade).

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Actividades introdutorias A atencién ao alumnado farase a través da plataforma Tema, por correo electrénico,
telefénicamente e na propia aula. O alumnado poderd tamén consultar calquera tipo de
dubida nos horarios de titoria que o profesor ten no seu despacho.

Sesién maxistral A atencién ao alumnado farase a través da plataforma Tema, por correo electrénico,
telefénicamente e na propia aula. O alumnado poderd tamén consultar calquera tipo de
dubida nos horarios de titoria que o profesor ten no seu despacho.

Traballos de aula A atencién ao alumnado farase a través da plataforma Tema, por correo electrénico,
telefénicamente e na propia aula. O alumnado podera tamén consultar calquera tipo de
ddbida nos horarios de titoria que o profesor ten no seu despacho.

Traballos tutelados A atencidén ao alumnado farase a través da plataforma Tema, por correo electrénico,
telefénicamente e na propia aula. O alumnado poderd tamén consultar calquera tipo de
dubida nos horarios de titoria que o profesor ten no seu despacho.

Practicas de laboratorio A atencién ao alumnado farase a través da plataforma Tema, por correo electrénico,
telefénicamente e na propia aula. O alumnado poderd tamén consultar calquera tipo de
dubida nos horarios de titoria que o profesor ten no seu despacho.

Probas Descricion

Probas de tipo test

Probas practicas, de
execucion de tarefas reais
e/ou simuladas.

Traballos e proxectos

QOutras
Avaliacion
Descricién Cualificacién
Probas de tipo test Probas para avaliacién das competencias adquiridas que inclien preguntas pechadas con 25
diferentes alternativas de resposta (verdadeiro/falso, eleccién multiple, emparellamiento de
elementos...). Os alumnos seleccionan unha resposta entre un nimero limitado de
posibilidades.
Traballos e 0 estudante presenta o resultado obtido na elaboracién dun documento sobre a temética da 25
proxectos materia, na preparacién de seminarios, investigaciéns, memorias, ensaios, resumos de

lecturas, conferencias, etc. Pédese levar a cabo de xeito individual ou en grupo, de forma
oral ou escrita[].
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Probas practicas, Probas para a avaliacion que inclGen actividades, problemas ou exercicios practicos a 25

de execucién de  resolver. Os alumnos deben dar resposta & actividade suscitada, aplicando os

tarefas reais e/ou cofiecementos tedricos e practicos da materia.

simuladas.

QOutras Valérase a asistencia as clases practicas. No suposto de non poder asistir realizarase un 25
exame especifico sobre os contidos das practicas

Outros comentarios sobre a Avaliacion

As actividades non superadas na 12 convocatoria, poderdn ser recuperadas na convocatoria de xullo.

0 alumnado que por motivo xustificado non poida asistir &s sesiéns practicas realizard un exame especifico sobre os
contidos das practicas.

Bibliografia. Fontes de informacion

Basica

Harris, D. (1976). ;Por qué practicamos deporte? Barcelona: J.I.M.S.

Huizinga, J. (1968). Homo ludens. Buenos Aires: Alianza Editorial.

Navarro Adelantado, V. (2002). El afan de jugar. Teoria y practica de los juegos motores. Barcelona: INDE.
Paredes Ortiz, Jesus (2003). Juego, luego soy: teoria de la actividad Iudica. Sevilla: Editorial Wanceulen.
Terr, L. (2000): El juego: por qué los adultos necesitan jugar. Barcelona: Paidds

Complementaria

Bandet, J. y Abbadie M. (1983). Como ensefiar a través del juego. Barcelona: Fontanella.

Berne, E. (1983). Juegos en que participamos. Barcelona: Diana.

Comas, Oriol , dir. (2002). El juego. Barcelona: Circulo de Lectores, S.A.

Cratty, B.). (1982). Desarrollo intelectual. Juegos activos que lo fomentan. México: Pax - México.
Chateau, J. (1973): Psicologia de los juegos. Buenos Aires: Kapelusz.

Elkonin, D.B. (1980). Psicologia del juego. Madrid: Visor Libros.

Garaigordobil Landazabal, Maite (2003). Programa juego : juegos cooperativos y creativos para grupos de nifios de 8 a 10
anos. Madrid: Ediciones Piramide, S.A.

Harris, D. (1976). ¢Por qué practicamos deporte? Barcelona: J.I.M.S.

Hildegard, H. (1978). El juego y los juguetes. Buenos Aires: Kapelusz.

Jeffree, D.M. y otros (1977). Vamos a jugar. Madrid: Serem.

Moor, P. (1981). El juego en la educacién. Barcelona: Herder.

Moreno Murcia, Juan Antonio (2002). Aprendizaje a través del juego. Archidona: Ediciones Aljibe.
Paredes Ortiz, JesUs (2003). Juego, luego soy: teoria de la actividad Iudica. Sevilla: Editorial Wanceulen.
Piaget, J. (1961): La formacién del simbolo en el nifio. México: Fondo de Cultura Econémica.

Rios Hernandez, Mercedes (2003). Actividad fisica adaptada : el juego y los alumnos con discapacidad. Editorial Paidotribo,
S.L. Barcelona.

Roussel, A. (1970). El juego de los nifios. Barcelona:Herder.
Sarazanas, R. & Bandet, J. (1982). El nifio y sus juguetes. Madrid: Narcea.

Terr, L. (2000): El juego: por qué los adultos necesitan jugar. Barcelona: Paidés
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Vial, Jean. (1988). Juego y educacidn. Las ludotecas. Madrid: Akal Universitaria.
Wallon, Henry. (1984). La evolucidn psicoldgica del nifio. Barcelona: Critica.

Winnicott, Donald W. (1995).Realidad y juego. Barcelona: Gedisa.

Recomendacidns

Outros comentarios

1. Asistir as aulas, resultard moi beneficioso para cumprir os oxetivos da materia sobre todo nas aplicacions practicas. Nas
primeras sesions darase unha visién de conxunto y anticiparan as tarefas actividades que seran desenroladas.

2. Se no podes asistir as aulas, serad especialmente importante ir a as titorias do profesorado, asi como a visita frecuente a
plataforma docente de nuestra Universidad TEMA. Ahi poderas atopar todas as actividades que teras que facer para tua
formacién e superacién da materia.
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