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xeral

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Conocer los lenguajes y herramientas informaticas para implementar los métodos numéricos.

A6  Tener habilidades para integrar los conocimientos de los puntos anteriores con vistas a la simulacién numérica de
procesos o dispositivos surgidos en la industria o en la empresa en general, y ser capaz de desarrollar nuevas
aplicaciones informaticas de simulacién numérica.

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Coiiecer as caracteristicas arquitecténicas dun computador e a sta influencia sobre o saber A4
rendemento
Programacién de baixo nivel (ensamblador) saber facer Ad
Programacién eficiente, aproveitando as caracteristicas da arquitectura e o sistema saber facer A4
operativo A6
Utilizacién de funcionalidades do sistema operativo saber facer Ad
A6
Contidos
Tema
Introduccién e evolucién da tecnoloxia dos Arquitectura Von Neumann
computadores Concepto de Arquitectura de Computador

Pardmetros carateristicos dun computador
Evolucién Histérica

Representacién e procesamento da informacién Tipos de informacién
Respresentacions numéricas e alfanuméricas
Aritmética
Instruccidns

O procesador Arquitectura basica
Paralelismo a nivel de instrucciéns
Segmentacion
Procesadores Superescalares e Multifio
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Xerarquia de memoria

Tipos de memoria
Xerarquia de memoria
Memoria Caché

Sistemas operativos

Xestién de procesos
Xestion de memoria
Xestion de entrada/saida

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 14 14 28
Practicas en aulas de informatica 6 18 24
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 1 3 4
Probas de tipo test 2 15 17

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Sesion maxistral Exposicidn dos contidos da materia
Practicas en aulas de  Aplicacién a nivel practico da teoria mediante o uso dun simulador do procesador MIPS R2000 e un
informatica simulador da xerarquia caché
Resolucién de Formulacién, analise, resolucién e debate de problemas ou exercicios relacionado coa tematica da
problemas e/ou materia

exercicios

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Resolucién de problemas e/ou
exercicios

Atencidn as dubidas e preguntas realizadas polos alumnos en relacién coa tematica
do curso e & correcta realizacién das practicas e exercicios.

Practicas en aulas de informatica

Atencidn as dubidas e preguntas realizadas polos alumnos en relacién coa tematica
do curso e & correcta realizacién das practicas e exercicios.

Avaliacion
Descricién Cualificacién
Practicas en aulas de informatica  Programacién en ensamblador 20
Comprensién da influencia da xerarquia de memoria no rendemento dunha
aplicacién
Uso das chamadas do Sistema Operativo
Resolucién de problemas e/ou Resolucién de problemas relacionados coa representaciéon numérica nos 10
exercicios computadores
Probas de tipo test Test sobre os contidos da materia 70

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Patterson e Hennessy, Estructura y Disefio de Computadores: Interficie circuiteria/programacion,

Hennessy e Patterson, Computer architecture. A quantitative approach, 4th Ed.,

Andrew S. Tanenbaum, Sistemas Operativos Modernos, 22 Ed.,

Recomendacions
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