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Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Capacidad para comprender, presentar, formular y resolver aquellos problemas susceptibles de ser abordados a
través de modelos de la investigacién operativa

A4 Conocer las aplicaciones de los modelos de la investigacién operativa

Bl Capacidad para iniciar la investigacién y para participar en proyectos de investigacién que puedan culminar en la
elaboracién de una tesis de doctorado

B3 Capacidad de integracién en grupos de trabajo multidisciplinares en los que e la investigacién operativa sea
herramienta imprescindible

B4 Capacidad de comunicacién para la divulgacién de resultados y aplicaciones de la estadistica

B5 Capacidad de comunicacién para la divulgacidn de resultados y aplicaciones de la investigacion operativa

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Conocer y comprender el objeto de estudio de la teoria de juegos coalicionales, saber A2
distinguiendo las situaciones en la existe una utilidad transferible de aquellas en las que Bl
no
Conocer los principales conceptos ligados a la teoria coalicional de los juegos. saber A2
Bl
Conocer, saber calcular e interpretar correctamente los conceptos de solucién mas saber A2
habituales, tanto los de caracter normativo como los de caracter descriptivo. saber facer Bl
B5
Comprender y valorar el interés de los modelos coalicionales de teoria de juegos para saber A2
resolver problemas de division de beneficios, asi como de reparto de costes. saber facer A4
Bl
B4
Conocer los pasos para la construcciéon de un modelo matematico en funcién de la saber A2
utilidad de los jugadores. saber facer A4
Bl
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Ser capaz de modelizar problemas reales en términos de las ganancias potenciales de saber A2

la cooperacion. saber facer Bl
B3
Favorecer una actitud positiva hacia los aspectos mas formales de la teoria de juegos. saber facer B5

Despertar el gusto por el uso y estudio de la teoria de juegos, viéndola como una

Saber estar / ser B5

herramienta que permite profundizar més sobre el propio campo de conocimiento e
iniciarse en la realizacién de investigaciones propias.

Fomentar la sensibilidad hacia los varios principios del pensamiento cientifico,

Saber estar / ser B5

favoreciendo las actitudes asociadas al desarrollo de los métodos matematicos, como:
el cuestionamiento de las ideas intuitivas, el analisis critico de las afirmaciones, la
capacidad de andlisis y sintesis o la toma de decisiones racionales.

Fomentar una actitud de compromiso ético, incidiendo en lo relativo a no copiar los Saber estar / ser B3

estudios de otros ni aprovecharse de su trabajo.

Contidos

Tema

El modelo TU

La forma caracteristica, definiciones basicas, ejemplos, clases especiales
de juegos. Relaciones entre juegos no cooperativos y juegos coalicionales.
Soluciones tipo conjunto y soluciones puntuales. Metodologia axiomatica.

Conceptos de solucién tipo conjunto

El nlcleo. Caracterizaciones. El D-nlcleo. Los conjuntos estables y sus
generalizaciones. El core-cover. El conjunto de Weber. Caracterizacién de
los juegos convexos.

Conceptos de solucién puntuales

El valor de Shapley y otras soluciones relacionadas. Caracterizaciones
axiomaticas del valor de Shapley. Situaciones asimétricas: los valores
ponderados. Uniones a priori: el valor coalicional. Situaciones con
comunicacion restringida: el valor de Myerson. El nucleolo. El tau-valor.
Métodos de célculo y programacién.

Aplicaciones Los juegos de mercado. Los juegos de asignacién de costes. Los juegos de
bancarrota. Juegos que provienen de problemas de investigacion
operativa.

El modelo NTU Definicién de juegos NTU. Propiedades de la funcién caracteristica.

Soluciones en juegos NTU. Juegos de negociacién y de hiperplano.
Ejemplos.

Una revision de la teoria de la utilidad

Utilidad ordinal: Problemas de decisién. Propiedades de las preferencias.
Funciones de utilidad. Soluciones ordinales. Ejemplos.

Utilidad cardinal: Propiedades de linealidad, independencia y continuidad.
Funcién de utilidad de von Neumann-Morgenstern. Paradoja de Allais.
Ejemplos.

Soluciones en juegos de negociacion

Solucién de Nash. Solucién de Kalai-Smorodinsky. Solucién igualitaria.
Solucién de Raiffa discreta. Solucién de Raiffa continua. Axiomas
destacados de las soluciones. Caracterizaciones axiomaticas.
Implementacién.

Soluciones en juegos NTU generales

El nicleo en juegos NTU. El valor de Harsanyi. El valor lambda-transferible
de Shapley. El valor consistente de Maschler-Owen. Caracterizacién
axiomatica. Implementacion.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 10 15 25
auténoma
Actividades introdutorias 1 0 1
Sesién maxistral 25 50 75
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 0 24 24

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Resolucién de
problemas e/ou
exercicios de forma
auténoma

Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumno debe
desenvolver de forma auténoma o analise e resolucién dos problemas e/ou exercicios.

Actividades introdutoriasActividades encamifiadas a tomar contacto e reunir informacion sobre o alumnado, asi como a

presentar a materia.

Sesién maxistral

Exposicidn por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas

e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.
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Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma Se atenderan en tutorias (e-mail o presenciales en caso necesario), las
auténoma dudas que le puedan surgir a los alumnos.
Avaliacion

Descricién Cualificacion
Resolucién de Proba na que o alumno debe solucionar unha serie de problemas e/ou exercicios nun 100%
problemas e/ou tempo/condicidns establecido/as polo profesor, aplicando os cofiecementos que
exercicios adquiriu.

A aplicacién desta técnica pode se presencial e non presencial. Pédense utilizar
diferentes ferramentas para aplicar esta técnica como, por exemplo, chat, correo, foro,
audioconferencia, videoconferencia, etc.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

1. Academic Publishers.

Game theory. Academic Press.

1. 2. Chun, Y. and Thomson, W. (1992). Bargaining problems with claims. Mathematical Social Sciences, 24, 19-33.
4. Peters, H. (1992). Axiomatic bargaining game theory. Kluwer Academic Publishers.

6. Roth, A.E. (1988). The Shapley value. Cambridge University Press.

Recomendacidns

Outros comentarios
- Asistencia a las clases tedricas y practicas
- Consulta de la bibliografia recomendada

- Los alumnos que elijan esta asignatura pueden plantearse cursar también las materias de Introduccién a la Teoria de
Juegos y Redes y Planificacién en el segundo cuatrimestre, asi como Modelos Interactivos de la Investigacién Operativa y
Programacién Matemética, del tercer cuatrimestre. En todo caso, los contenidos de la materia Juegos Cooperativos es auto
contenida y puede también cursarse, sin requisitos previos, como complemento de los perfiles de estadistica, tanto tedrica
como aplicada.
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