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Titulacién Master
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Traducién
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Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 1 2C
Lingua de
imparticién

Departamento Dpto. Externo
Coordinador/a Reineke , Detlef
Profesorado  Reineke , Detlef

Correo-e detlef reineke@yahoo.es

Web http://http://www.personales.ulpgc.es/drieneke.dfm

Descricién Gestidn de procesos y proyectos de localizacién de programas informaticos.
xeral

Competencias de titulacion

Cddigo

A10 10. Realizar unha analise do TO e do seu encargo e seleccionar unha estratexia de transvasamento apropiada.

A41 23. Identificar e delimitar problemas de traducion.

A42  24. Analizar de xeito critico o TO e avaliar e empregar satisfactoriamente ferramentas terminograficas, lexicograficas
e documentais, segundo a sUa utilidade para a traducién multimedia.

A44  26. Ser responsable de todas as solucidns do texto traducido e ser quen de xustificalas.

A45 27. Desefar, planificar e realizar un proxecto de traducién multimedia.

A46  28. Asignar prioridades nas diferentes tarefas de traducién implicadas nun proxecto de traduciéon multimedia.

A48 30. Cofecer en profundidade os conceptos basicos da localizacidon de software.

A49 31. Cofiecer en profundidade os tipos de obxectos localizables.

A50 32. Cofecer en profundidade o proceso de localizacion de software.

A51 33. Cofiecer en profundidade as funciéns dos participantes no proceso e as dindmicas profesionais do sector de
localizacién de software.

A52  34. Cofecer en profundidade as ferramentas empregadas en localizacién de software.

A53  35. Adquirir practica no proceso de localizacién de software.

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Identificar y conocer distintos escenarios de localizacion saber Al0
saber facer A4l
A42
A48
A49
A50
A51
Analizar y preparar el material del proyecto saber A4?2
saber facer A48
A49
A50
A51
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Procesar los textos/elementos graficos del proyecto saber facer A50
A51
A52
A53

Gestionar el proyecto saber A45

saber facer A46

A50
A51

Evaluar el proyecto saber facer Ad4

Saber estar / ser A50

A51

Contidos

Tema

1. Delimitacién e introduccién al tema (*)(*)

2. Trabajo con SDL Passolo (*)(*)

3. Trabajo con MS LocStudio (*)(*)

4. Las especificidades de XML (*)(*)

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Presentacidns/exposicions 15 30 45

Estudo de casos/andlises de situacions 15 30 45

Traballos de aula 15 30 45

Actividades introdutorias 2 1 3

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12

simuladas.

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Presentaciéns/exposiciénPresentacién por parte de los estudiantes de actividades realizadas y conocimientos adquiridos.
S Discusion orientada por el personal docente
Estudo de casos/andlises Presentacién y discusion de situaciones concretas y casos especificos relacionados con los
de situacions contenidos de la materia. Discusidn orientada por el personal docente
Traballos de aula Resolucién de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encamindas a graduar

la progresién del estudiantado en la adquisicién de los conocimientos relacionados con la materia

nte

Actividades introdutorias Presentacién de la materia e identificacién de la formacién previa y las habilidades practicas del

alumnado

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Actividades introdutorias Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la

plataforma virtual de la Universidade de Vigo

Estudo de casos/analises de Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
situaciéns personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la

plataforma virtual de la Universidade de Vigo

Traballos de aula Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la

plataforma virtual de la Universidade de Vigo

Probas Descricion

Probas practicas, de execucién de
tarefas reais e/ou simuladas.

Avaliacion

Descricion

Cualificacion

Traballos de aula Grupo de actividades précticas relacionadas con la primera parte del temario
(30%). Grupo de actividades practicas relacionadas con la segunda parte del

temario (30%)

60
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Probas practicas, de execucién Gestidn de un proyecto-encargo global
de tarefas reais e/ou simuladas.

40

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

SDL,

The Localization Industry Standards Association,

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Localizacién de Paxinas Web/VO1M079V01105
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079V01101
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