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Descricién A través desta asignatura o alumno cofiecerd que é un videoxogo, como se desefia, como se desenvolve,
xeral Como se pon no mercado.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Cofiecemento da historia e evolucién da fotografia, cine, radio e televisién a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo. Relacionar a evolucién tecnoléxica e industrial coa
linguaxe audiovisual, tendo en conta os conceptos tedrico practicos das representacions visuais e auditivas, os
sistemas de comunicacién e transmision de conceptos e as slas realidades, asi como os valores simbélicos e culturais
basicos que favorezan unha correcta interpretacién e analise dos signos ou cédigos da imaxe en toda a sUa extension

A9 Cofiecemento, identificacién e aplicacidn de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A22 Capacidade para a utilizacién das técnicas e procesos na organizacién e creacién nas diversas fases da construcién
da producién multimedia e materiais interactivos

A23  Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe mediante as
novas tecnoloxias da informacién

A28 Capacidade para a identificacién dos procesos e técnicas implicadas na direccién e xestiéon de empresas audiovisuais
na sUa estrutura industrial: producién, distribucién e exhibicién, asi como de interpretar datos estatisticos do
mercado audiovisual. Nesta competencia inclliese a xestién e organizacién dos equipos humanos para a producién
audiovisual existente

A31 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacidn e recursos técnicos ou humanos necesarios para o desefio
de producién integral dun traballo audiovisual desde os elementos escenograficos e a imaxe de marca ata o seu
proxecto grafico de comercializacion

A35 Capacidade para realizar a ordenacion técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A38 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou multimedia atendendo & intencién do
texto e da narracién mediante a utilizacion de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40 Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou
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A44  Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icdnicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condiciéns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada

A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xerindoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Bl Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldéxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos

de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4 Toma de decisions: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar

constantemente 0s erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacion de

mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

1. Coflecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producién e difusién de produtos A2
interactivos e multimedia, nas slas diversas fases, desde o punto de vista da organizacién e

xestion dos recursos técnicos, humanos e presupostarios necesarios

2. Ser capaz de identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na A9
construcién de obras multimedia

3. Capacidade para a utilizacion das técnicas e procesos na organizacion e creacién nas diversas A22
fases da construcion da producién multimedia e materiais interactivos

4. Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe & producién A23
multimedia, a partir do coflecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da
historia da imaxe mediante as novas tecnoloxias da informacién

5. Capacidade para a identificacién dos procesos e técnicas implicadas na direccién e xestién de A28
empresas multimedia na slUa estrutura industrial: producion, distribucién e exhibicién, asi como
interpretar datos estatisticos do mercado audiovisual

6. Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacion e recursos técnicos ou humanos A3l
necesarios para o desefio de produciéns interactivas

7. Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha A35

idea utilizando as técnicas narrativas e tecnoléxicas necesarias para a elaboracién, composicion,
acabado e masterizacién dun produto multimedia

8. Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién multimedia atendendo & intencién A38

do texto e da narracion mediante a utilizacion de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

9. Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas A40
diferentes fases do proceso de creacién multimedia para que os alumnos exprésense coa calidade
técnica imprescindible

10. Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuirao  A42
cofecemento ou desenvolvemento da linguaxe multimedia

11. Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo A43
compatibles e ata sinérgicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no

gue se incorporou

12. Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditivo que ofrece o universo A44
comunicativo que nos rodea

13 - Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de A45

calquera outra natureza, xestionandoos eficientemente, asumindo os principios da
responsabilidade social

14. Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de B6

maneira ordenada adoptando con léxica as decisions prioritarias nos diferentes procesos de

producién audiovisual

15 - Sensibilidade cara & importancia que ten a distribucién da producién audiovisual en mercados B8

nacionais e internacionais como medio de difusién, conservacién e valorizacién da cultura galega

16. Outras Competencias transversales da titulacién: Adaptacién aos cambios empresariais, Bl

capacidade de traballar en equipo, de asumir riscos, de tomar decisiéns, de autocritica e B2

conciencia solidaria B3
B4
B5
B7
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Contidos

Tema

Videoxogos. Historia e Xéneros Estado da Arte

Narraccién Interactiva para proxectos de Da historia lineal & narracién en forma de colar de perlas
entretenemento

Desefio de contidos de entretenemento Grafica e Programacion

Xestién de Proxectos Equipos e Funciéns

Orzamentos e Financiamento Subvenciéns, Patrocinios e diferentes modelos de negocio

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Traballos de aula 15 30 45
Traballos tutelados 13 52 65
Sesién maxistral 20 20 40

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Traballos de aula 1- Andlise e deconstruccién de produtos de entretenimento interactivo coa finalidade de cofiecer as
diferentes partes das que consta un proxecto destas caracteristicas

2.- Realizacién de traballos individuais para a aprendizaxe do guidn interactivo. presupuestacion e
presentacion de proxectos.

Traballos tutelados Os alumnos formaran grupos para proceder a realizacion dun proxecto interactivo de
entretenemento en equipo. Aplicando os coflecementos impartidos nas sesidons magistrales
Sesién maxistral Sesidns tedricas onde se facilitard aos alumnos a base sobre a industria, o estado da arte e tamén

todos aqueles cofiecementos ou referencias que sexan necesarias para o estudante poida
desenvolver os traballos encomendados, pero tamén aprender a realidade do sector.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Sesién maxistral ~ Os alumnos poderan consultar co profesor todas as cuestidéns ou dubidas que poidan xurdir ao longo
da materia. Para iso informaraselles das horas de titoria nas que o profesor poida atenderlles, ademais
de en as horas de clase. Pero tamén se lles facilitard unha direccién de *email de contacto para que
poidan establecer contacto co docente fose das horas de titoria establecidas.

Traballos de aula  Os alumnos poderdn consultar co profesor todas as cuestiéns ou dibidas que poidan xurdir ao longo
da materia. Para iso informardselles das horas de titoria nas que o profesor poida atenderlles, ademais
de en as horas de clase. Pero tamén se lles facilitara unha direccién de *email de contacto para que
poidan establecer contacto co docente fose das horas de titoria establecidas.

Traballos tutelados Os alumnos poderan consultar co profesor todas as cuestiéns ou dibidas que poidan xurdir ao longo
da materia. Para iso informardselles das horas de titoria nas que o profesor poida atenderlles, ademais
de en as horas de clase. Pero tamén se lles facilitard unha direccién de *email de contacto para que
poidan establecer contacto co docente fose das horas de titoria establecidas.

Avaliacion
Descricién Cualificacion

Traballos de aula Avaliardse o grado de concrecidn obtido nos traballos segundo as pautas marcadas, asi 20
como a asistencia a aula para a realizacién de devanditos traballos

Traballos tutelados O traballo tutelado consistird no desefio dun proxecto de entretenemento interactivo en 40
grupo. Deberase presentar ao finalizar o curso.

Sesion maxistral  Cuestionario mixto, tipo test e con preguntas longas para evaluar os cofiecementos 40

adquiridos polo alumn

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Para aprobar a asignatura os alumnos deberan superar de forma positiva as probas correspondentes a cada unha das
seccidns nas que se divide a materia.

Si non se obtivese unha nota positiva nos traballos non terd opcién a presentarse a proba escrita., polo que o alumno
apareceria como Non Presentado na convocatoria.
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Si fose 0 exame escrito a proba non superada e os traballos tivesen unha nota préxima ao notable, SO se debera repetir a
proba escrita, PERO si os traballos non estivesen cualificados como notable, o alumno debera volver examinarse de toda a
materia. E dicir, volver a realizar os traballos e o exame
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Martin Ibafiez, E, Videojuegos y publicidad. Cémo alcanzar las audiencias que escapan de los medios
tradicionales, Telos. Cuadernos de Comunicacién e Innovacién,

Pestano Rodriguez, J. M., Von Sprecehr, R., & Trenta, M., Comic y Videojuegos. Dos industrias culturales en conexidn,
Area Abierta , 1-15.,

Tapia Frade, A., Lépez Iglesias, M., & Gonzalez Posada Vaticon, P., Publicidad in Game. Los videojuegos como soporte
publicitario., Pensar la Publicidad,

Bushoff, B et Al, Developing Interactive Narrative Content, Hightext Verlag,

Laramee, F.D. et Al, Secrets of the Game Business, Charles River Media,

Irish, Dan, The Game Producers Handbook, Premier Press,

Salem, K and Simmerman E, Rules of Play, Mit Press,

Engenfeldt-Nielsen, S.; Hedide-Smith. y Tosca, S., Understanding Videogames, New York Routledge,

Bogost, |, Persuasive Games, Cambridge Mit Press,
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Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Animacién en contornas dixitais e multimedia/P04G070V01402
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
Guién e desefio multimedia/P04G070V01901
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