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Web

Descricién Cofiecemento xeral dos procesos de postproduccién de Audio e Video orientado tanto 4 execucién dos
xeral mesmos, como 4 utilizacién na xestion da preproducion de contidos audiovisuais e direccién da producion.

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Cofiecemento do uso das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcién das slas capacidades expresivas

All Cofecemento das estratexias de comunicacién persuasiva nos mercados audiovisuais

Al4 Conecemento da planificacién sonora e das representaciéns aclsticas do espazo, asi como os elementos constitutivos
de desefio e a decoracién sonora (Jsound designer[]) Estes cofiecementos tamén envolveran a relacién entre os sons
e as imaxes desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. Tamén se
inclien os modelos psicoléxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacién sonora e a persuasion a través
do son

A35 Capacidade para realizar a ordenacidn técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A37 Capacidade para gravar sinais sonoros desde calquera fonte sonora: acUstica ou electrénica; dixital ou analéxica e de
mesturar estes materiais cunha intencién determinada tendo en conta os niveis, efectos e planos da mestura final
masterizada

A38 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou multimedia atendendo & intencién do
texto e da narraciéon mediante a utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40 Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A41 Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informaticos consonte os cdnones das disciplinas da comunicacién

Bl Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4 Toma de decisions: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producion audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacion de
mulleres e persoas con discapacidade
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B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién

e Aprendizaxe

1. Coflecemento do manexo das técnicas e as tecnoloxias dixitais en funcién das slas capacidades A4
expresivas

2. Cofiecemento tedrico-practico e aplicacién da tecnoloxia dixital aos medios de comunicacién ~ All
audiovisuales (son e video)

3. Cofiecemento sobre a relacién entre os sons e as imaxes desde o punto de vista estético e Al4
narrativo en diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuales

4. Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha A35
idea utilizando as técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién,
edicién e masterizacion de diferentes produtos audiovisuales videograficos

5. Capacidade para gravar sinais sonoros desde calquera fonte sonora: acustica ou electrénica; A37
dixital ou analdgica e de mesturar estes materiais cunha intencionalidad determinada tendo en
conta os niveis, efectos e planos da mestura final masterizada

6. Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou multimedia A38
atendendo & intencién do texto e da narraciéon mediante a utilizacion de banda sonora, efectos
sonoros e soundtrack

7. Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoléxicas, especialmente informaticas, nas A40
diferentes fases do proceso de creacién de edicién audiovisual, para que os alumnos exprésense
coa calidade técnica imprescindible

8. Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito A4l
oral ou por medios audiovisuales ou informaticos conforme aos cdnones das disciplinas da
comunicacién

9. Competencias transversales da titulacién: Capacidade de traballar en equipo, de asumir riscos,
de tomar decisiéns, de autocritica e conciencia solidaria

Bl
B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8

10. Sensibilidade cara & importancia que ten a distribucién da producién audiovisual en mercados
nacionais e internacionais como medio de difusion, conservacién e valorizacién da cultura galega

B8

Contidos

Tema

Preproducion orientada & postproducion. Comunicacién entre producién e postproducidn.
Como escoitar e ver.
Anélise de guidn.
Planificacién de producién.
Adecuadién dos formatos.

Conceptos técnicos previos. Muestreo e cuantificacion.
Formatos de arquivo.
Formatos de video.
Codificacién.
Formatos de comparticién e distribucién de arquivos.
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Interface e filosofia dos sistemas de
postproducién

Creacion de proxectos e adecuacién a formato.
Transmision de contidos entre sistemas e equipos.

AUDIO:

Equipos de procesado.

Consolas analdxicas e digitais.

Equipos de reproduciéon de audio:monitores de proximidade e sistemas de
escoita para son envolvente.

Arquitectura das estaciéns de procesado. Procesadores de sinal.
Procesadores de frecuencia.

Procesadores de dindmica.

Procesadores de tempo.

Reductores de ruido

ProTools.

VIDEO:

Sistemas por capas e nodos.
Canles.

Keyers.

tracks.

Efectos.

After effects.

Producién para postoproducién

AUDIO:

Wildtrack.

Efectos en localizacion.

Proceso de doblaje.

Traducion e axuste do texto.

Takeado.

Creacién de elementos sonoros (MIDI e Foley).
Grabacién de musica para banda sonora.

VIDEO:

Grabacioén e iluminacidn sobre forillos.
Nodal pan.

Referencias para track.

Referencias para integracion 3DCGI (teoria).

Procesos de postproducién

Procesos de postproducciéon AUDIO:

Posproduccién de noticias.

Posproduccién de documentales.

Posproduccién de ficcién

Posproduccién en estéreo e son envolvente: Tratamento dos elementos da
banda sonora.

Tratamento dos didlogos.

Tratamento dos elementos sonoros non musicais.

Tratamento da musica.

Downmix.

VIDEO:

Tratamento das canles e operaciéns con capas.
Mascaras poligonaies e bezier.
Textos e graficos sobre imaxe.
Borrado de elementos.

Keyers (luma, chroma, diferenza).
Efectos.

Correcién e axuste de cor.
Combinacién de composicions.
Rotoscopia.

Tracks e estabilizado de imaxe.
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Practicas AUDIO:
Analisis da calidade de grabacion.
Conversion a formato comprimido.
Comparacién de calidade.
Transmision de audio entre equipos.
Dobraxe dunha escena.
Postproducciéon dun traballo previo.
Elaboracién de banda sonora.
Creacion de efectos sonoros dixitaies e Foley.
Creacién de Usica.

VIDEO:

Importacidn/exportacién de secuencias entre NLE e compositor.
Integracidn de titulos con textura animada sobre imaxe.
Eliminacion de obxectos dun plano.

Integracién de fondo sobre croma (distinta temperatura de cor).
Integracién de imaxe nun monitor (camara en movemento)

COMUN:
Proxecto persoal onde se condense 0 apreso no curso.
Imposicion de imponderables e busqueda de solucién aos mesmos.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Estudo de casos/analises de situacidons 2 3 5

Sesidén maxistral 30 45 75
Obradoiros 15 33 48
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 2 8 10

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 8 10
simuladas.

Observacion sistematica 1 0 1

Probas de tipo test 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Estudo de casos/analisesAnalise de guidn para preveer a utilizacion de postproducién de son e video na organizacién da

de situaciéns producién.

Sesion maxistral Sesidns tedricas sobre conceptos de postproducidn dixital, interfaces, metodoloxia e fluxos de
traballo, equipamento, orientacién da producién & postproducién e integracién dentro do esquema
de producién.

Obradoiros Clases practicas sobre obtencidn de imaxes e sons orientadas & posproducion. Proposta de
exercicios e problemas a liquidar polo alumno utilizando ferramentas e cofiecementos apresos nas
clases tedricas.

Atencidn personalizada
Probas Descricion

Resolucién de problemas e/ou exercicios

Observacion sistematica

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou simuladas.

Avaliacion
Descricién Cualificacién
Resolucién de problemas e/ou  Avaliacién baseada na correcién técnica na utilizacién das ferramentas de 30
exercicios postproducién na resolucién dos casos propostos.
Probas practicas, de execucién Avaliacién na eficiencia na andlise dos casos propostos, adecuacién na 30
de tarefas reais e/ou simuladas. eleccién de ferramentas e uso das mesmas.
Observacion sistematica Avaliacién continuada do traballo do alumno na aplicacién practica dos 10
contidos da materia, integracién no traballo en equipo e evolucién persoal.
Probas de tipo test Evaluacion de fundamentos tedricos expostos nas clases da materia. 30

Outros comentarios sobre a Avaliacion
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Bibliografia. Fontes de informacion

AMYES, TIM, Técnicas de postproduccion de audio en video y film,

ALTEN, STANLEY, El manual del audio en los medios de comunicacion,

WYATT, HILARY. AMYES, TIM, Postproduccion de audio para TV. y cine[] : una introduccion a la tecnologia y las
técnicas,

TRIBALDOS, CLEMENTE, Sonido profesional,

RUMSEY, FRANCIS. MCCORMICK, TIM, Sonido y grabacion; Introduccion a las técnicas sonoras, 22 edicion,
DIGI DESIGN, Guia de usuario de Pro Tools 7.4,

RUNSEY, FRANCIS. MCCORMICK, Sonido y grabacion: Introduccion a las técnicas sonoras.,

NISBETT, ALEC, El uso de los micréfonos,

BARTLETT, BRUCE. BRUCE, JENNY, Grabando mtisica en vivo: capturando la actuacién en directo,
YEWDALL DAVID, LEWIS, Uso practico del sonido en cine.,

THEME AMENT, VANESSA, The Foley Grayl,

LABRADA, JERONIMO, El sentido del Sonido,

BELTRAN MONER, R., La ambientacién musical,

CHION, MICHEL, La audiovision,

NIETO, JOSE, Musica para la imagen,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacién sonora [] 1,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacién sonora [J 2,

MURCH, WALTER. ONDAATJE, MICHEL, El Arte del Montaje,

RODERO, ANTON, Locucién radiofénica,

PERROLO, ANDREA. DEROSA, RICHARD, Acoustic and midi orchestration for the contemporary componer,
KAYE, DEENA. LEBRECHT, JAMES, Sound and Music for the Theatre,

Brinkmann, R., The art and science of digital compositing, 2nd ed.,
Case, D, Nuevas tecnologias aplicadas a la postproduccion,
Wright, S, Compositing visual effects, 3rd ed,

Lanier, L, Professional digital compositing,

Swartz, C, Understanding digital cinema,

Long, B. Schenk, S, Digital filmaking handbook,

Goulekas, K, Visual effects in a digital world,

Ozu, Ed. . Zwerman, The VES handbook of visual effects,

adobe after effects,

Recomendacions
Materias que continuan o temario
Producién e realizacién en novos formatos/P04G070V01909

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G070vV01203

Expresion sonora e estilos musicais/P04G070V01404

Técnicas de edicién dixital/P04G070V01304

Guidn, producién e realizacién de programas de ficcién/P04G070V01602

Guidn, producién e realizacién para televisiéon/P04G070vV01502

Guidn, producion e realizacion para programas de entretemento/P04G070V01906
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