UniversidagaVigo

Guia Materia 2012 / 2013

DATOS IDENTIFICATIVOS
Proxectos interactivos en novos medios: web
Materia Proxectos

interactivos en

novos medios:

web
Cddigo P04G070V01903
Titulacion Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OP 3 ple
Lingua de Casteldn

imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Rodriguez Fernandez, Fortunato
Profesorado  Rodriguez Ferndndez, Fortunato

Correo-e fortunatorf@uvigo.es

Web

Descricién Unha introducién & programacién multimedia e interactiva de aplicaciéns web que incldan texto, imaxe,
xeral animacién, son e video

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Cofiecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producion e difusién audiovisuais nas slas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestidén dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sla comercializacién

A9 Cofiecemento, identificacién e aplicacidn de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A22 Capacidade para a utilizacién das técnicas e procesos na organizacién e creacién nas diversas fases da construcién
da producién multimedia e materiais interactivos

A23  Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe mediante as
novas tecnoloxias da informacién

A28 Capacidade para a identificacién dos procesos e técnicas implicadas na direccién e xestion de empresas audiovisuais
na sUa estrutura industrial: producién, distribucién e exhibicién, asi como de interpretar datos estatisticos do
mercado audiovisual. Nesta competencia inclliese a xestién e organizacién dos equipos humanos para a producién
audiovisual existente

A31 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacidn e recursos técnicos ou humanos necesarios para o desefio
de producién integral dun traballo audiovisual desde os elementos escenograficos e a imaxe de marca ata o seu
proxecto grafico de comercializacion

A35 Capacidade para realizar a ordenacion técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A38 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou multimedia atendendo & intencién do
texto e da narracién mediante a utilizacion de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40 Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

A44  Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icénicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condiciéns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada
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A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xerindoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Bl Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4  Toma de decisidns: capacidade para acertar ao elixir en situacidns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Cofiecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producién e difusién de produtos Al
interactivos e multimedia, nas slas diversas fases, desde o punto de vista da organizacién e

xestién dos recursos técnicos, humanos e presupuestarios necesarios

Ser capaz de identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construcién A9
de obras multimedia

Capacidade para a utilizacién das técnicas e procesos na organizacion e creacién nas diversas A22
fases da construcion da producién multimedia e materiais interactivos

Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe & producién A23
multimedia, a partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da
historia da imaxe mediante as novas tecnoloxias da informacién

Capacidade para a identificacién dos procesos e técnicas implicadas na direccién e xestién de A28
empresas multimedia na sla estrutura industrial: producién, distribucién e exhibicién, asi como
interpretar datos estatisticos do mercado audiovisual

Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacion e recursos técnicos ou humanos A3l
necesarios para o desefio de produciéns interactivas

Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuales conforme a unha A35
idea utilizando as técnicas narrativas e tecnoléxicas necesarias para a elaboracién, composicién,
acabado e masterizacién dun produto multimedia

Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién multimedia atendendo & intencién  A38
do texto e da narracién mediante a utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack
Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoléxicas, especialmente informaticas, nas A40
diferentes fases do proceso de creacién multimedia para que os alumnos exprésense coa calidade
técnica imprescindible

Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao A42
cofiecemento ou desenvolvemento da linguaxe multimedia
Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo A43

compatibles e ata sinérxicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no
gue se incorporou

Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditivo que ofrece o universo Ad4

comunicativo que nos rodea

Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humans e de calquera A45

outra natureza, xestionandoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacién das tarefas, realizandoas de B6

xeito ordenado adoptando con léxica as decisions prioritarias nos diferentes procesos de producion
audiovisual

Sensibilidade cara 4 importancia que ten a distribucién da producién audiovisual en mercados B8

nacionais e internacionais como medio de difusién, conservacién e valorizacién da cultura galega

Adaptacién aos cambios empresariais, capacidade de traballar en equipo, de asumir riscos, de Bl

tomar decisiéns, de autocritica e conciencia solidaria B2
B3
B4
B5
B7

Contidos

Tema
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Resumo de Conceptos fundamentais dunha Obra - Imaxe dixital e imaxe multimedia

Audiovisual Multimedia - O Multimedia como extensién do audiovisual
- A pantalla como unidade basica da aplicaciéon multimedia
Resumo de conceptos fundamentais da WEB - A WEB: orixe e caracteristicas

- Formatos web

- Texto, imaxe, son, animacién e video na WEB

- Aplicaciones clientes/servidor
Programacién Multimedia para WEB - Programacion de botons

- Integracién de imaxen

- Integracién de son

- Integracién de video

- Integracién de animacién
Programacién interactiva para web - Principios xenerais

- Interaccién con botons

- Interaccién con son

- Interaccién de video

- Interaccién de iméxenes

- Interaccién de animaciones
Proxecto Multimedia Sen apartados
Proxecto Interactivo Sen apartados

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 5 0 5
Traballos tutelados 4 60 64
Presentacidns/exposiciéns 1 0 1
Estudo de casos/andlises de situaciéns 10 10 20
Resolucién de problemas e/ou exercicios 30 30 60

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion
Sesién maxistral Exposicidn en clase dos contidos tedrico-practicos da materia, xunto aos correspondentes exemplos
e debate sobre as slas propiedades e caracteristicas
Traballos tutelados Propofierase, ao longo do curso, 1 traballo de indole practica: creacién dunha paxina web interactiva
Presentaciéns/exposicionPresentacion en clase do traballo do apartado anterior

s
Estudo de casos/andlises Anélise e discusidn de paxinas web: da sla estrutura, estética e contidos

de situacions

Resolucién de problemasProposta e resolucidn de actividades practicas ao longo do curso, que consistirdn en breves
e/ou exercicios exercicios de producién e programacién multimedia e interactiva

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos tutelados Os traballos practicos requiren unha atencién personalizada, que se prestara en horas de titorias

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Traballos tutelados 80

O traballo individual de creacién web valorardse con un 80%
Resolucién de problemas e/ou  Valorase a asistencia participacion nos debates dla clase e a entrega de 20
exercicios exercicios practicos semanais

Outros comentarios sobre a Avaliacion

NON se realizard ningunha proba, nin tedrica nin practica. A cualificacién baséase esencialmente na realizacién do traballo,
que sera presentado e defendido pUblicamente por cada alumno

Bibliografia. Fontes de informacion
BOU, Guillem, JEI guién multimedia[], Anaya multimedia.2000,
CHUVIECO SALINERO, José, Realizacion Multimedia, Anaya Multimedia,
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Sanders, Bill, HTML 5: el futuro de la web, Anaya Multimedia,

Pfeiffer, Silvia, Video con HTML 5, Anaya Multimedia,

Barrie M. North, Joomla 1.6, Anaya Multimedia,

Burge, Stephen, Joomla: Guia completa, Anaya Multimedia,

Marriott, Jennifer y Waring, Elin, El libro oficial del Joomla, Anaya Multimedia,

Lequerica, Joan Ribas, Desarrollo de aplicaciones para Android, Anaya Multimedia,

Zechner, Mario, Desarrollo de juegos para Android, Anaya Multimedia,

Wallace Heather R., Wordpress 3: desarrollo de proyectos web, Anaya Multimedia,

D. Andrea, Edgar, Desarrollo y programacion de juegos, Anaya Multimedia,

D. Andrea, Edgar, Desarrollo y programacion de juegos. Curso avanzado, Anaya Multimedia,

Montagnana, Vincente, Videojuegos, Ma non troppo,

Gonzdlez, Daniel, Disefio de Videojuegos: da forma a tus sueifos, RA-MA,

Sinalaranse, ao longo do curso, as paxinas a consultar e valorar

Recomendacions

Materias que continuan o temario

Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Animacidn en contornas dixitais e multimedia/P04G070V01402
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
Guidn e desefio multimedia/P04G070V01901
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