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Descricién (*)Presente y futuro de estandares en Internet. Integracién de sistemas. Dispositivos empotrados, méviles y
xeral ubicuos. Disefio, desarrollo, gestion y distribucién de contenidos multimedia.

Competencias de titulacion

Cddigo

A8 CG8: Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos
conocimientos.

A9 CG9: Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacién y la deontologia profesional de la
actividad de la profesién de Ingeniero en Informética.

Al4 CE4: Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos.

A15 CE5: Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y
protocolos de redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

A21 CE11: Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y
ubicuos.

A24  CE14: Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccién persona-ordenador de productos,
sistemas, aplicaciones y servicios informaticos.

Bl CT1: Desarrollar un espiritu innovador y emprendedor

B2 CT2: Capacidad para la direccién de equipos y organizaciones

B3 CT3: Capacidad de liderazgo

B4 CT4: Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de manera
oral y escrita.

B5 CT5: Capacidad de trabajo en equipo

B6 CT6: Habilidades de relaciones interpersonales

B7 CT7: Capacidad de razonamiento critico y creatividad

B8 CT8: Responsabilidad y compromiso ético en el desempenio de la actividad profesional

B9 CT9: Respeto y promocién de los derechos humanos, los principios democraticos, los principios de igualdad entre
hombres y mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio para todos.

B10 CT10: Orientacion a la calidad y a la mejora continua

B1l CT11: Capacidad de aprendizaje auténomo

B12 CT12: Capacidad para resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios o
multidisciplinares.

B13 CT13: Capacidad para integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacion incompleta.
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Competencias de materia
Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Cofiecer os novos elementos tecnoldxicos incorporados ao desefio de aplicaciéns on-  saber Al5
line. A24
Bl
B2
B3
B4
B7
B9
B10
B1ll
B12
B13
Ser capaz de desefiar e desenvolver servizos de Internet facendo uso das tecnoloxias  saber facer A8
mais adecuadas A9
Al4
B3
B5
B6
B8
B9
B10
B1l
Ser capaz de desefiar, desenvolver, xestionar e distribuir contidos multimedia. saber facer A8
A9
Al4
B5
B6
B8
B9
B10
B11l
Explotar as capacidades dos dispositivos ubicuos para a sUa integracién con servizos de saber Al5
Internet. A21
B5
B8
B9
B10
B11l

Contidos
Tema
1. Introducién 1.1 Internet e os servizos de Internet
1.2 Fundamentos da web. Arquitectura
1.3 O medio web. Evolucién
1.4 Aplicaciéns da web
1.5 Servizos web
2. Estédndares e linguaxes para a web 2.1 Evolucién das linguaxes e tecnoloxias
2.2 Estandares web
2.3 HTML5
2.4 CSS3
2.5 Javascript/jQuery
2.6 Tecnoloxias propietarias
3. Desenvolvemento de aplicaciéns e sitios web 3.1 Accesibilidad e usabilidade
3.2 Prototipado de aplicaciéns web
3.3 Tipografia, cor e layout na web
3.4 Interaccién. Compofientes U
3.5 Uso de frameworks
3.6 Optimizar o rendemento de sitios web
3.7 Sistemas de xestién de contido
3.8 Ferramentas e contornas de desenvolvemento
3.9 Multimedia na web (3D, x0gos,...)
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4. Mashups 4.1 Que significa web 2.0?
4.2 Entendendo o concepto mashup
4.3 Tags e folksonomia.
4.4 Desenvolver mashups. APIs
5. Web semantica 5.1 Cara & web semantica
5.2 Semantica en HTML5
5.3 RDF
5.4 Microformatos
5.5 Microdatos
6. Desenvolvemento web para mébiles 6.1 Aspectos do desefio en dispositivos mdbiles
6.2 HTML5/CSS3 para mébiles
6.3 jQuery Mobile para construir sitios web compatibles con mébiles
6.4 Desenvolvemento de aplicaciéns non nativas baseadas en
HTML5/CSS3
7. Monitorizacién e analitica web 7.1 Introducién & analitica web
7.2 Métricas e KPI
7.3 Informes e metodoloxia
7.4 Usabilidade. Eyetracking e heatmaps
7.5 Test A/B
7.6 Analitica web e SEO
7.7 Ferramentas

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 14 29.5 43.5
Practicas en aulas de informatica 30 60 90
Titoria en grupo 2.25 0 2.25
Seminarios 5.25 0 5.25
Probas de tipo test 1 8 9
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 60 63

simuladas.
*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesion maxistral Explicaciéns tedricas en clase, que poden estar acompafiadas de material de apoio como
diapositivas, etc

Practicas en aulas de  Realizacién de exercicios practicos co computador. Previamente explicouse o exercicio a realizar e

informatica deixarase tempo para a elaboracién por parte do alumno
Titorfa en grupo Reuniéns de tutorizacién e seguimiento, que se poderan realizar de forma presencial ou online.
Seminarios Reunidns con grupos de alumnos para debater exercicios, practicas, etc

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricién
Titoria en grupo Atenderanse as practicas de forma individual e
personalizada a cada alumno.
Probas Descricion
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou
simuladas.
Avaliacion
Descricién Cualificacién
Practicas en aulas de 50
informatica Consiste na realizacién practica de exemplos e posta en practica dos contidos
tedricos da materia, fundamentalmente programacién web en HTML5/jQuery/CSS.
Probas de tipo test Exame tipo test co que se evaluaran os contidos tedricos da materia. Constara de 50

20 preguntas de resposta Unica, nun tempo de 1 hora como maximo. Dlas

respostas mal restaran unha resposta positiva.
Probas practicas, de E unha proba que substitle a actividade total practica da asignatura. 50
execucién de tarefas reais
e/ou simuladas.

Outros comentarios sobre a Avaliacion
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Bibliografia. Fontes de informacion

Raymond Yee, Pro web 2.0 mashups: remixing data and web services, 12,

Peter Morville, Louis Rosenfeld, Information architecture for the world wide web: designing large-scale web sites,
39,

Miguel Acera Garcia, Analitica web, 12,

Steve Sounders, CoOmo disenar sitios web mas rapidos, 12,

Jennifer Niederst Robbins, Diseiio web. Guia de referencia, 12,

David Sawyer, Javascript y jQuery, 18,

Maximiliano Firtman, jQuery Mobile. Aplicaciones HTML5 para moviles, 12,
Michael Zalewski, La web enredada, 12,

Fernando Macid Domene, Javier Gosende Grela, Posicionamiento en buscadores, 12,

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Sistemas de Informaciéon/0O06M090V01104

Outros comentarios
0 alumno debe ter cofiecementos de mecanografia e programacién basica, e debe ser capaz de manexar as tecnoloxias de
Internet
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