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Competencias de titulacion

Cddigo

A8 CG8: Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos
conocimientos.

All CE1l: Capacidad para la integracién de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria
Informadtica, con cardcter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

A23 CE13: Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas y
estandares de computacién gréfica.

A25 CE15: Capacidad para la creacién y explotacién de entornos virtuales, y para la creacién, gestién y distribucién de
contenidos multimedia.

B5 CT5: Capacidad de trabajo en equipo

B8 CT8: Responsabilidad y compromiso ético en el desempenio de la actividad profesional

B10 CT10: Orientacién a la calidad y a la mejora continua

B1l CT11: Capacidad de aprendizaje autbnomo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
- Cofiecer as posibilidades de desenvolvemento de aplicacidns *graficas. saber A8
saber facer All
A23
A25
B5
B8
B10
B1l
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- Cofiecer as diferentes etapas do proceso de *visualizacién de imaxes sintéticas, os saber A8
seus problemas e soluciéns principais. saber facer All

- Situar ao alumno nun nivel de cofiecemento que lle permita criticar, *evaluar e decidir saber A8
sobre o uso dunha ou outra ferramenta para o desenvolvemento de aplicaciéns saber facer All

*graficas.

Contidos

Tema

1. 3*D *Studio *Max

1.1 Introducion

1.2 *Navegacion e *Visualizacién

1.3 Creacidn, Seleccidén e Modificacion
1.4 Transformacions

1.5 Camaras e efectos de lluminacién
1.6 Materiais

2. Retoque Fotografico e *Rotulacién 2.1 Conceptos Basicos

2.2 Axustes sobre a imaxe
2.3 Ferramentas de Debuxo
2.4 *Rotulacién e uso de Capas

3. Edicién de Video

3.1 Conceptos Béasicos

3.2 Manexo do Tempo

3.3 Fragmentos de Video. Transiciéns
3.4 *Titulacion e Conceptos Avanzados

4. *SketchUP

4.1 Introducién

4.2 *Navegacién e *Visualizacion

4.3 Creacion, Seleccién e Modificacién
4.4 Transformacions

4.5 Camaras e Materiais

4.6 *Geoposicionamiento

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Practicas en aulas de informatica 30 0 30
Seminarios 5.25 0 5.25
Sesion maxistral 17.25 2.25 19.5
Traballos e proxectos 0 95.25 95.25

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Practicas en aulas de
informatica

As practicas centraranse no desenvolvemento e *implementacién de programas que permitan
experimentar con contornas *tridimensionales e cos elementos habituais en escenas 3*D.As
practicas desenvolvésense en base a exercicios e casos practicos a resolver. Non serd necesaria a
presenza do alumno para a sUa realizacién.As horas de traballo persoal do alumno referidas a este
particular, seran utilizadas por parte do alumno para finalizar os exercicios practicos propostos en
clase e 0 desenvolvemento dos contidos especificos necesarios para o traballo final.

Seminarios

Os *seminarios seran dirixidos por profesionais en informatica *gréfica en calquera dos seus
ambitos de aplicacion.O obxectivo fundamental destas sesidns é achegar a realidade profesional do
uso das tecnoloxias da informatica *grafica.

Sesion maxistral

Presentacién dos conceptos basicos da Informatica *Grafica. Expofieranse os conceptos nos que se
*fundamentan os *graficos por ordenador, e os &mbitos de aplicacién e uso dos mesmos en
diferentes areas do coflecemento humano.Unha vez presentados os principais elementos que
conforman unha escena *tridimensional e os distintos pasos necesarios para a creacién, calculo,
sintese e *visualizacién dunha escena sintética, detallanse de forma detallada as técnicas e os
mecanismos mais habituais para a xeracion de *graficos por ordenador.
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Atencion personalizada
Probas Descricion

Traballos e proxectos

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Practicas en  La evaluacién de los conocimientos asociados a la Sesién Magistral y a las Practicas de en aulas 20
aulas de de Informatica se evallan conjuntamente.

informdtica  La evaluacién al alumno se realizard mediante exdmenes. Las pruebas que conformen el
examen podran ser tipo test, cuestiones, desarrollo y/o ejercicios en funcién de la parte del
temario que se esté evaluando.
Seminarios  Todos os alumnos *debardn realizar un traballo ou proxecto final da *asignatura. O proxecto 10
realizarase de forma individual.&*It;*br&*gt; O traballo final consistird na *programacién dun
proxecto orixinal que conterd unha escena con contido *tridimensional *interactivo desenvolvida
con *Visual *Studio *C++.8&*It;*br&*gt;A idea do traballo final serad proposta ao profesor para a
sUa aceptacidn. Este requisito é necesario para que o traballo sexa valido. A idea do traballo
poderd ser modificada, a peticién do alumno, sempre que haxa un tempo razoable entre a
peticién de modificacién e a data final de entrega do traballo.
Sesion A avaliacién dos cofiecementos asociados & Sesidn *Magistral e s Practicas de en aulas de 20
maxistral Informatica se *evallan *conjuntamente. A avaliacién ao alumno realizarase mediante exames.
As probas que conformen o *exdmen poderan ser tipo *test, cuestions, desenvolvemento e/ou
exercicios en funcion da parte do *temario que se estea *evaluando.
Traballos e (*)Todos os alumnos debaran realizar un traballo ou proxecto final da asignatura. O proxecto 50
proxectos desenvolverase en grupos. Excepcionalmente, e previa aprobacién por parte do profesor,
poderanse realizar traballos individuais.O proxecto final consistird na redaccién, planificacién e
simulacién dun proxecto orixinal que propofiera cada grupo de alumnos, e que deberd ser
aceptado por parte do profesor.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Todos os alumnos estan obrigados a realizar e/ou presentar as probas necesarias para calcular a cualificacién que
corresponda as notas *NF_Teoria e *NF_Proxecto que se describen a continuacion. Os alumnos que non realicen as probas
asociadas con *NF_Teoria terdn a cualificacién de Non Presentado. Os alumnos que non presenten os traballos asociados a
*NF_Proxecto seran cualificados coa nota calculada segundo detdllase a continuacién, si esta nota é inferior a 4. No caso de
que a nota calculada sexa superior a 4 a cualificacién de Nota_Final serd 4.

0 desenvolvemento da *asignatura ao longo do curso presenta técnicas bdsicas na realizacién de contidos *digitales de
caracter *grafico. O tratamento *digital de contidos 2*D e 3*D, desde a sUa creacidn ata a sua edicién, modificacién e
publicacién serdn presentados de forma teérica pero é na practica onde esta o verdadeiro valor do manexo destas técnicas.

Os fundamentos tedricos presentaranse ao longo das sesiéns tedricas previstas nos horarios do centro. A avaliacién
realizarase ao final do *cuatrimestre mediante un exame de marcado cardacter practico.

0 desenvolvemento de contidos *bidimensionales e *tridimensionales desenvolverase ao longo das practicas en aulas de
informatica durante todo o *cuatrimestre. Os contidos practicos estan *totalmente relacionados cos fundamentos teéricos
presentados nas sesidns *magistrales, por esta razén, presentaranse de forma sincronizada. Os contidos organizanse en
practicas "" de duracién *variable e o seu desenvolvemento poderan requirir unha ou varias sesions. As practicas seran
desenvolvidas de forma individual polo alumno e deberan ser entregadas ao profesor para o seu *correccién ao longo do
curso, unha vez finalizadas e nos prazos previstos na *planificacién da *asignatura. En ningln caso, a entrega efectiva
dunha practica superard en mais dunha semana & data prevista para a sta *finalizacién.

AVALIACION

A resolucién *totalmente satisfactoria de todas as practicas previstas, *NF_Practicas representaran unha nota maxima de 2
puntos sobre os 10 puntos totais que pode obter como nota final un alumno. A entrega das practicas é necesaria para poder
optar a esta *puntuacién ainda que non é un requisito *obligatorio para aprobar a *asignatura.

Os alumnos deberdn facer un exame ao final do *cuatrimestre, o cal, cubrird aspectos relacionados cos fundamentos
tedricos e practicos da *asignatura. O exame poderd conter preguntas tipo *test, cuestiéns e exercicios. O calculo da nota
final asociada a este exame, *NF_Teorfa, sera valorada entre 0 e 10 representando un 40% da Nota_Final. En caso de
aprobar sera *liberatorio durante o ano académico que foi superada a parte. *NF_Teoria non podera ser inferior a 4 para
superar a *asignatura.

*Opcionalmente e con caracter *sustitutivo, a nota *NF_Teoria podera ser obtida por parte dos alumnos mediante unha
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*intensificacion do traballo ou proxecto final. Esta opcién sé serd posible mediante consentimento expreso por parte do
alumno e o profesor por escrito.

A avaliacién do traballo ou proxecto final, *NF_Proxecto, realizarase sobre 10 e terd en conta aspectos técnicos, estéticos,
*gramaticales, e todos aqueles relacionados coa *obtencién de cédigo de calidade técnica. Os traballos seran realizados de
forma individual. *NF_Proxecto non poderd ser inferior a 4 para superar a *asignatura.

Neste sentido o célculo final da nota realizarase seguindo a seguinte forma:
Nota_Final = *NF_Teoria*40% + *NF_Proxecto*40% + *NF_Practicas
Onde *NF_Teoria e *NF_Proxecto >= 4;

A nota correspondente a *NF_Practicas s6 podera ser obtida durante o proceso de avaliacién continua e no caso de que o
alumno tefia valoracién 0 neste apartado esa serd a nota que constard durante o ano académico en curso para ese
apartado.

Os alumnos que se presenten en segunda convocatoria sé o terdn que facer as partes non superadas sen *detrimento do
indicado no *pérrafo anterior.

Os alumnos que queiran superar a *asignatura de forma NON *PRESENCIAL poderan aprobar a *asignatura superando as
probas suscitadas *segun a descricién anterior para obter a *NF_Teoria e a *NF_Proxecto. A nota relativa a *NF_Practicas
poderase obter seguindo 0s pasos descritos nos *parrafos anteriores do mesmo xeito que faran os alumnos *PRESENCIALES.
Para todos os alumnos se *habilitard unha conta de usuario na plataforma de e-*learnig da *asignatura mediante a cal
presentaranse de forma *telematica as practicas proposta.

Todos os alumnos deberan pofierse en contacto co profesor responsable da *asignatura para obter o seu usuario de acceso
a plataforma. No caso dos alumnos que opten pola modalidade NON *PRESENCIAL a conta de usuario e o proxecto final
deberanse asignar nas 6 primeiras semanas desde o comezo do curso. Esta *asignacién realizarase por parte do profesor
responsable e a peticién expresa do alumno mediante escrito asinado por ambas partes.

Bibliografia. Fontes de informacion
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Mark Galer M., Philip Andrews, Photoshop CS6: Essential Skills, 2012,
Adobe Press, Premiere CS5, 2011,

Alberto Rodriguez Rodriguez, Proyectos de animacion 3D, 2010,
Adobe Press, Photoshop CS5, 2010,
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