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Competencias de titulación
Código 
A2 (1b) Aprender novos coñecementos e técnicas axeitados para a concepción, o desenvolvemento ou a explotación de

sistemas software intelixentes e adaptables
A4 (1d) Propoñer, deseñar e realizar probas que verifiquen a validez funcional, a integridade dos datos e da interface de

comunicación, e o rendemento de software intelixente e adaptable
A5 (1e) Deseñar, escribir, avaliar e probar código nunha linguaxe de programación axeitada á resolución de problemas

de elevada dificultade algorítmica
A9 (2c) Utilizar e desenvolver metodoloxías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas e estándares
A11 (2e) Atopar, inferir e investigar solucións algorítmicas a problemas, comprendendo a idoneidade e complexidade das

solucións necesarias
A22 (5b) Concebir, desenvolver e avaliar sistemas software intelixentes e adaptables cos niveles de calidade esixidos
B0 I2 Capacidade de organización e planificación
B1 I1 Capacidade de análise, síntese e avaliación
B2 I3 Capacidade de comunicación oral e escrita na lingua nativa
B3 I4 Capacidade de comunicación efectiva en inglés
B4 I5 Capacidade de abstracción
B5 I6 Capacidade para argumentar e xustificar lóxicamente as decisións tomadas e as opinións
B6 I7 Capacidade de buscar, relacionar e estructurar información provinte de diversas fontes e de integrar ideas y

coñecementos
B7 I8 Capacidade de resolver problemas
B8 I9 Capacidade de tomar decisións
B9 P1 Capacidade de actuar autónomamente
B10 P2 Capacidade de traballar en situacións de falta de información e/ou baixo presión
B11 P3 Capacidade de dirixir, planificar, supervisar e traballar en equipo
B12 P4 Capacidade de relación interpersoal
B13 S1 Razoamento crítico
B14 S2 Compromiso ético e democrático
B15 S3 Aprendizaxe autónomo
B16 S4 Adaptación a novas situacións
B17 S5 Creatividade

http://ssia.ei.uvigo.es/


Páxina 2 de 3

B18 S6 Liderazgo
B19 S7 Ter iniciativa e ser resolutivo
B20 S8 Espíritu emprendedor e ambición profesional
B21 S9 Ter motivación pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Tipoloxía Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

(*)Conocer, comprender describir y aplicar los principales de los tres temas
fundamentales en los que se ha estructurado la asignatura:
1. Conceptos básicos de programación orientada a objetos.
2. Persistencia
3. Pruebas de unidad

saber
saber facer

A2
A4
A5
A9
A11
A22
B1
B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8
B9
B10
B11
B12
B13
B14
B15
B16
B17
B18
B19
B20
B21
B22

Contidos
Tema  
(*)Introducción (*)
(*)Persistencia (*)Persistencia básica (serialización y otros)

Persistencia Ortogonal
Objetos complejos y Swizzling
Sistemas Persistentes

(*)Técnicas de aplicación. (*)Estructura de los programas y escritura de código.
Programación por contrato.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Sesión maxistral 6 18 24
Prácticas en aulas de informática 24 72 96
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

2 8 10

Outras 0 20 20
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Sesión maxistral (*)Exposición por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases teóricas

e/ou *directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.
Prácticas en aulas de
informática

(*)Actividades de aplicación dos coñecementos a situacións concretas e de *adquisición de
habilidades básicas e *procedimentales relacionadas coa materia obxecto de estudo.
Desenvólvense en espazos especiais con *equipamiento especializado (laboratorios, aulas
informáticas, *etc).
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Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas en aulas
de informática

(*)Actividade académica desenvolvida polo *profesorado, individual ou en pequeno grupo, que ten
como finalidade atender as necesidades e consultas do *alumnado relacionadas co estudo e/ou
temas vinculados coa materia, proporcionándolle orientación, apoio e *motivación no proceso de
aprendizaxe. Esta actividade pode desenvolverse de forma *presencial (*directamente no aula e nos
momentos que o profesor ten asignados a *tutorías de despacho) ou de forma non *presencial (a
través do correo electrónico ou do *campus *virtual).

Sesión maxistral (*)Actividade académica desenvolvida polo *profesorado, individual ou en pequeno grupo, que ten
como finalidade atender as necesidades e consultas do *alumnado relacionadas co estudo e/ou
temas vinculados coa materia, proporcionándolle orientación, apoio e *motivación no proceso de
aprendizaxe. Esta actividade pode desenvolverse de forma *presencial (*directamente no aula e nos
momentos que o profesor ten asignados a *tutorías de despacho) ou de forma non *presencial (a
través do correo electrónico ou do *campus *virtual).

Avaliación
 Descrición Cualificación
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

Proba teórico-práctica que supoñerá o 100% da nota. 100

Outros comentarios sobre a Avaliación

Convocatoria de Xullo: Realizarase unha proba teórico-práctica que suporá o 100% da nota.

Bibliografía. Fontes de información
Meyer, B., Construcción de Software Orientado a Objetos, Prentice Hall,
García Perez-Schofield, J. Baltasar, Borrajo Diz, Lourdes, Deseño e realizacion de servicios e presentacion en
contornos gráficos : grao superior : administración de sistemas informáticos, Academia Postal Editores,
Kalev, D., The ANSI/ISO C++ professional programmer's handbook, QUE Prof,
Hernández Orallo, E., Hernández Orallo, J., Juan Lizandra, M. C., C++ Estándar, Paraninfo,

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Traballo Fin de Máster/O06M060V01212


