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Competencias de titulacion

Cddigo

A2 (1b) Aprender novos cofiecementos e técnicas axeitados para a concepcién, o desenvolvemento ou a explotacién de
sistemas software intelixentes e adaptables

A3 (1c) Poder desefiar e avaliar sistemas software interactivos intelixentes e adaptables

A5 (1e) Desefiar, escribir, avaliar e probar cédigo nunha linguaxe de programacién axeitada & resolucién de problemas
de elevada dificultade algoritmica

A7 (2a) Comprender e aplicar coflecementos tedricos avanzados de computacién no desenvolvemento de sistemas
software intelixentes e adaptables

A8 (2b) Aplicar métodos matematicos, estatisticos e de intelixencia artificial para especificar, desefiar e desenvolver
sistemas intelixentes e sistemas baseados no cofiecemento

A9 (2¢) Utilizar e desenvolver metodoloxias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas e estandares

A10 (2d) Adquirir unha formacién axeitada en: aplicaciéns da andlise numérica en inxeferia; técnicas de simulacion e
optimizacién en software; andlise e desenvolvemento de sistemas intelixentes; aprendizaxe automatico e mineria de
datos

All (2e) Atopar, inferir e investigar soluciéns algoritmicas a problemas, comprendendo a idoneidade e complexidade das
soluciéns necesarias

A12 (2f) Propofier e xustificar os métodos de representacién do cofiecemento, da informacién e de resolucién mais
axeitados para un problema

Al4 (3a) Vixilar, analizar, recoller e crear tecnoloxias para o desenvolvemento de software intelixente e adaptable, e ser
capaz de seleccionar as mais axeitadas

A15 (3b) Dar solucién a problemas de integracién de sistemas e servizos software en funcién das estratexias, estandares
e tecnoloxias dispofibles

Al6 (3c) Estudiar o sistema software actual e analizar e idear mellores medios para levar a cabo 0s mesmos obxectivos ou
outros adicionais

A19 (4b) Cofecer, comprender, aplicar e combinar teorias, métodos, técnicas e ferramentas da estatistica para analizar,
modelar, manipular e desefiar elementos e sistemas software intelixentes e adaptables

A22  (5b) Concebir, desenvolver e avaliar sistemas software intelixentes e adaptables cos niveles de calidade esixidos
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A24  (6) Levar a cabo iniciativas de integracion dos alumnos en areas de investigacién, desenvolvemento e innovacién que
permitan potenciar a utilizacién das técnicas avanzadas da Enxefieria fundamentadas no desefio de sistemas
software intelixentes e adaptables que inclGan os sectores prioritarios de |+D+i da Comunidade, empresas e centros
tecnoldxicos

A26 (7a) Comprender e aplicar os novos cofiecementos adquiridos no funcionamento e organizacién de Internet, software
intermediario e servizos

A27  (7b) Aplicar técnicas de mineria de datos e algoritmos de busca heuristicos con aplicaciéns a problemas de
clasificacién, simulacién e optimizacién en sistemas intelixentes

BO 12 Capacidade de organizacién e planificacién

Bl Il Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

B2 I3 Capacidade de comunicacion oral e escrita na lingua nativa

B4 I5 Capacidade de abstraccion

B5 16 Capacidade para argumentar e xustificar [6xicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

B6 |7 Capacidade de buscar, relacionar e estructurar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas y
cofecementos

B7 18 Capacidade de resolver problemas

B8 19 Capacidade de tomar decisiéns

B9 P1 Capacidade de actuar auténomamente

B10 P2 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

B11 P3 Capacidade de dirixir, planificar, supervisar e traballar en equipo

B12 P4 Capacidade de relacién interpersoal

B13 S1 Razoamento critico

B14 S2 Compromiso ético e democratico

B15 S3 Aprendizaxe autbnomo

B16 S4 Adaptacion a novas situaciéns

B17 S5 Creatividade

B18 S6 Liderazgo

B19 S7 Ter iniciativa e ser resolutivo

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de

Formacién e
Aprendizaxe
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Coiiecer e aplicar de forma adecuada as técnicas xenéricas de procesamiento de saber

imaxes a problemas reais de distintos campos.

saber facer

Contidos

Tema

Introducién ao recofiecemento de patréns en
imaxes

Representacién e dixitalizacién de imaxes

Pre-procesamiento: mellora dunha imaxe

Segmentacion de imaxes

Extraccion de caracteristicas

Clasificaciéon dunha imaxe

Planificacion

Horas na aula

Horas féra da aula

Horas totais

Actividades introdutorias 1 0.5 1.5
Sesidén maxistral 15 25.5 40.5
Resolucién de problemas e/ou exercicios 16 32 48
Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou 0 38 38
simuladas.

Qutras 0 22 22

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Actividades introdutoriasPresentacién da materia:obxectivos, contenidos, metodoloxia docente, avaliacion, etc.

Sesion maxistral

Exposicién por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.

Paxina 3 de 4



Resolucién de Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumno debe

problemas e/ou desenvolver as soluciéns adecuadas ou correctas mediante a aplicacién de férmulas ou algoritmos,

exercicios a aplicacién de procedementos de transformacién da informacién dispofiible e a interpretacién dos
resultados. Additase empregar como complemento da leccién maxistral.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Resolucién de problemas e/ou exercicios <br>Tempo dedicado para resolver dibidas e asesorar ao alumno sobre
as actividades da materia e do proceso de aprendizaxe

Sesién maxistral <br>Tempo dedicado para resolver dubidas e asesorar ao alumno sobre
as actividades da materia e do proceso de aprendizaxe

Probas Descricion

Probas practicas, de execucién de tarefas reais
e/ou simuladas.

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Probas practicas, de execucién de Desenvolvemento de actividades relacionadas co contido da materia 100
tarefas reais e/ou simuladas.
QOutras Actividades de recuperacién para aquel alumnado que non supere a materia 0

na primeira opcion.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 procedemento de avaliacién en primeira opcién (Xufio) e segunda opcién (Xullo) serd o seguinte:
Para superar a materia é necesario entregar as actividades que se soliciten.

Ademais, a cualificacién final, obtida como a media ponderada de todas as actividades, ten que ser igual ou superior a 5.

Bibliografia. Fontes de informacion

G. Pajares y .M. de la Cruz, Visién por computador. Imagenes digitales y aplicaciones, Ra-Ma,

C. Solomon, T. Breckon, Fundamentals of Digital Image Processing. A Practical Approach with Examples in
Matlab, Wiley-Blackwell,

R.C. Gonzdlez, R.E. Woods, Tratamiento digital de imagenes, Addison-Wesley Iberoamericana,S.A.,

W.K. Pratt, Digital Image ProcessingDigital Image Processing, John Wiley & Sons,

M. Sonka, V.Halavac and R. Boyle, Image Processing, Analysis and Machine Vision, International Thomson Publising,
Milan Sonka, Vaclav Hlavac, and Roger Boyle, Image Processing, Analysis, and Machine Vision .,

Recomendacidns
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