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Competencias de titulacion

Cddigo

Al (1a) Conceptualizar, desefiar, desenvolver e avaliar a interaccién persoa-ordenador de productos, sistemas e servizos
informaticos

A2 (1b) Aprender novos cofiecementos e técnicas axeitados para a concepcién, o desenvolvemento ou a explotacién de
sistemas software intelixentes e adaptables

A4 (1d) Propofier, desefiar e realizar probas que verifiquen a validez funcional, a integridade dos datos e da interface de
comunicacién, e o rendemento de software intelixente e adaptable

A5 (1e) Desefiar, escribir, avaliar e probar cédigo nunha linguaxe de programacién axeitada & resolucién de problemas
de elevada dificultade algoritmica

A9 (2c) Utilizar e desenvolver metodoloxias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas e estandares

A1l (2e) Atopar, inferir e investigar soluciéns algoritmicas a problemas, comprendendo a idoneidade e complexidade das
soluciéns necesarias

Al12 (2f) Propofier e xustificar os métodos de representacién do cofiecemento, da informacién e de resolucién mais
axeitados para un problema

Al4 (3a) Vixilar, analizar, recoller e crear tecnoloxias para o desenvolvemento de software intelixente e adaptable, e ser
capaz de seleccionar as mais axeitadas

A15 (3b) Dar solucién a problemas de integracién de sistemas e servizos software en funcién das estratexias, estandares
e tecnoloxias dispofiibles

Al6 (3c) Estudiar o sistema software actual e analizar e idear mellores medios para levar a cabo os mesmos obxectivos ou
outros adicionais

A18 (4a) Cofiecer, comprender, aplicar e combinar teorfas, métodos, técnicas e ferramentas da matematica discreta, a
I6xica, o alxebra e o andlise matematico para analizar, modelar, manipular e desefar elementos e sistemas software
intelixentes e adaptables

A19 (4b) Cofecer, comprender, aplicar e combinar teorias, métodos, técnicas e ferramentas da estatistica para analizar,
modelar, manipular e desefiar elementos e sistemas software intelixentes e adaptables

A22  (5b) Concebir, desenvolver e avaliar sistemas software intelixentes e adaptables cos niveles de calidade esixidos

BO 12 Capacidade de organizacion e planificacion

Bl 11 Capacidade de analise, sintese e avaliacion

B2 I3 Capacidade de comunicacién oral e escrita na lingua nativa

B3 14 Capacidade de comunicacién efectiva en inglés
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B4 I5 Capacidade de abstraccion

B5 16 Capacidade para argumentar e xustificar l6xicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

B6 17 Capacidade de buscar, relacionar e estructurar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas y

cofecementos

B7 I8 Capacidade de resolver problemas

B8 19 Capacidade de tomar decisiéns

B9 P1 Capacidade de actuar auténomamente

B10 P2 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

B11l P3 Capacidade de dirixir, planificar, supervisar e traballar en equipo

B12 P4 Capacidade de relacién interpersoal

B13 S1 Razoamento critico

B15 S3 Aprendizaxe auténomo

B17 S5 Creatividade

B19 S7 Ter iniciativa e ser resolutivo

B20 S8 Espiritu emprendedor e ambicién profesional

B21 S9 Ter motivacion pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Tipoloxia

Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Conocer las notaciones, definiciones y conceptos de la teoria de grafos.

saber
saber facer
Saber estar / ser

Al
A2
A4
A5
A9
All
Al2
Al4
Al5
Al6
Al8
Al9
A22
Bl
B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8
B9
B10
Bll
B12
B13
B14
Bl6
B18
B20
B21
B22
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Conocer, entender, analizar y aplicar algoritmos basicos sobre grafos. saber Al
saber facer A2
Saber estar / ser A4

Conocer y aplicar algoritmos avanzadas sobre grafos. saber Al
saber facer A2
Saber estar / ser A4
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Conocer conceptos de emparejamiento, planaridad, coloracién y flujos. saber Al
saber facer A2
Saber estar / ser A4

Conocer aspectos de la teoria de extremalidad y de los minores. saber Al
saber facer A2
Saber estar / ser A4
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Conocer y aplicar herramientas de visualizacién de grafos y la informacién saber Al
representada por ellos. saber facer A2
Saber estar / ser A4

Contidos

Tema

Nociones basicas

Grafos especiales y invariantes
Algoritmos basicos
Conectividad y recorridos
Planaridad y coloracién
Flujos y emparejamientos
Teorias avanzadas

Grafos aleatorios
Algoritmos dindmicos
Visualizacién y aplicaciones

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Actividades introdutorias 0.5 0 0.5

Sesion maxistral 14.5 29 435
Estudos/actividades previos 0 50 50
Practicas en aulas de informatica 10 10 20
Presentacidns/exposicions 4 20 24
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 0 3 3
Informes/memorias de practicas 0 8 8

Probas de resposta curta 1 0 1

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Actividades introdutorias Actividades encamifiadas a tomar contacto e reunir informacién sobre o alumnado, asi como a
presentar a materia.

Sesién maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.
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Estudos/actividades Procura, lectura e traballo de documentacion, propostas de resolucién de problemas e/ou exercicios

previos que se realizardn na aula e/ou laboratorio[] de forma auténoma por parte do alumnado.
Practicas en aulas de  (*)Actividades de aplicacidén dos cofiecementos a situacidns concretas, e de adquisicién de
informatica habilidades basicas e procedimentais relacionadas coa materia obxecto de estudo, desenvolvidas en

aulas de informaticas
Presentaciéns/exposicionExposicién por parte do alumnado ante o docente e/ou un grupo de estudantes dun tema sobre
S contidos da materia ou dos resultados dun traballo, exercicio, proxecto... Péddese levar a cabo de
maneira individual ou en grupo.
Resolucién de problemasActividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumno debe
e/ou exercicios desenvolver a analise e resolucién dos problemas e/ou exercicios de forma auténoma.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricién
Resolucién de problemas e/ou exercicios Tiempo reservado por cada docente para atender y resolver las dudas del
alumnado.
Practicas en aulas de informatica Tiempo reservado por cada docente para atender y resolver las dudas del
alumnado.
Avaliacion
Descricién Cualificacion
Sesion maxistral Asistencia regular e participacion activa 5
Practicas en aulas de informaticainstalacién e emprego de software relacionado para realizar as practicas 10
guiadas
Presentacidns/exposicions Exposicién integral sobre un tema especifico do temario en grupo de como 25
moito dous estudantes
Informes/memorias de practicas Informe en formato de memoria sobre o tema especifico do temario da 50
presentacion (en grupo de como moito dous estudantes)
Probas de resposta curta Verificacién da realizacién dos estudos previos/lecturas con preguntas de 10

repostas curtas

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion
Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest and Clifford Stein, Introduction to Algorithms, Third Edition,
Reinhard Diestel, Graph Theory, Third Edition,

Recomendacions
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