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Descricién Nesta materia incliense as competencias basicas e imprescindibles para o futuro exercicio profesional de
xeral Ensefieiro/a Técnico/a en Informatica, para entender, colaborar, avisar e decidir no complexo d&mbito do

desefio de software, entre outros a comprensién do funcionamento de compiladores, traductores e o proceso
de especificacion formal de informacion.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Capacidade para a resolucién dos problemas matematicos que poidan suscitarse na enxefieria. Aptitude para aplicar
os coflecementos sobre: alxebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica;
estatistica e optimizacién

A3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, léxica, algoritmica e
complexidade computacional, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A4 Cofiecementos bésicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

A5 Coflecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sUa
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislaciéon e normativa vixente

Al2 Cofecemento e aplicacién dos procedementos algoritmicos basicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

Al3 Cofecemento, desefio e utilizacion de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

Al4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacién mais axeitadas

Al15 Capacidade de cofiecer, comprender e avaliar a estrutura e arquitectura dos computadores, asi como o0s
compofientes basicos que os conforman

A22 Cofecemento e aplicacién dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorfas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

A26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitaciéns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizaciéns

A27 Capacidade de dar solucién a problemas de integracién en funcién das estratexias, estandares e tecnoloxias
dispofiibles
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A28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

A32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

Bl Capacidade de andlise, sintese e avaliacion

B2 Capacidade de organizacién e planificacion

B3 Comunicacién oral e escrita na lingua nativa

B5 Capacidade de abstraccién: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situaciéns reais

B7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidade de tomar decisions

B10 Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

B1l Capacidade de actuar autonomamente

B12 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

B13 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

B15 Capacidade de relacién interpersoal

B16 Razoamento critico

B17 Compromiso ético e democratico

B18 Aprendizaxe auténoma

B19 Adaptacién a novas situacions

B20 Creatividade

B21 Liderado

B22 Teriniciativa e ser resolutivo

B24 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Cofiecer os fundamentos matematicos dos autématas e linguaxes formais. Al Bl
A3 B3

B5
B7
B8
B9
B10
B1l
B12
B13
B15
B16
B17
B18
B19
B20
B21
B22
B24
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Coiiecer os algoritmos basicos con autématas e linguaxes formais. A3 Bl
Al2 B3
B5
B7
B8
B9

B10

B1l

B12

B13

B15

B16

B17

B18

B19

B20

B21

B22

B24
Cofecer o proceso de xeracién de cédigo dende a formulacidn formal do problema ata a execucién Al Bl
da aplicacién no ordenador. A3 B2
Ad B3
A5 B5
A7 B7
Al2 B8
Al3 B9

Al5 B10

A22 B1l

A25 B12

A26 B13

A27 B15

A28 B16

A32 B17

B18

B19

B20

B21

B22

B24
Cofiecer as ferramentas e as sUas propiedades en uso para xerar cédigo de maquina con linguaxes A4 Bl
de programacion de diferentes tipos. A5 B2
A7 B3
Al2 B5
Al3 B7
Al4 B8
Al5 B9

A22 B10

A25 B11l

A26 B12

A27 B13

A28 B15

A32 B16

B17

B18

B19

B20

B21

B22

B24
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Coilecer métodos de adaptacion e optimizacidn de cédigo. Ad Bl

A5 B2
A7 B3
Al2 B5
Al3 B7
Al5 B8
A22 B9
A25 B10
A26 B1l
A27 B12
A28 B13
A32 B15
B16
B17
B18
B19
B20
B21
B22
B24
Contidos
Tema
Fundamentos da teoria de autématas e linguaxes (*)(*)
formais
Conceptos da teoria (sintaxis e semantica) en (*)(*)
linguaxes de programacién de diferentes tipos
Funcionamento de procesadores de linguaxes (*)(*)
Xeracién de codigo e a sUa optimizacion (*) (%)
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 20 10 30
Presentacidns/exposicions 4 26 30
Practicas de laboratorio 30 30 60
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 6 24 30

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Sesién maxistral Exposicion dos contidos tedricos da materia. Co fin de facilitar a comprension da materia e aumentar
o interese do alumno, incluiranse diversos exemplos e exercicios nos que se pode requerir a
participacién activa do alumno.

Presentacidns/exposicionPreparacion e presentaciéon en pequenos grupos de un tema, a sta exposicion oral, planteamento de

S aplicaciéns e avaliacién das mesmas.

Practicas de laboratorio Realizacién de actividades de caracter practico que incluirdn exercicios, investigacions, resolucién
de problemas e desenvolvemento de aplicaciéns relacionadas cos contidos da materia.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricidn

Presentacidns/exposicions Atencién as preguntas e dubidas dos alumnos que poidan surxir 6 longo do traballo a realizar
nas clases. No caso das presentacidns/exposicidéns 6 profesor guiarad és alumnos propondo unha
bibliografia basica inicial coa que iniciar o traballo de investigacién e supervisando o
desenvolvemento do mesmo.

Practicas de laboratorio  Atencién &s preguntas e dubidas dos alumnos que poidan surxir 6 longo do traballo a realizar
nas clases. No caso das presentaciéns/exposicidéns 6 profesor guiard és alumnos propondo unha
bibliografia basica inicial coa que iniciar o traballo de investigacién e supervisando o
desenvolvemento do mesmo.

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Presentaciéns/exposiciéns Preparacidn e presentacién en pequenos grupos de un tema, a sla 20
exposicion oral, planteamento de aplicaciéns e avaliacién das mesmas.
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Practicas de laboratorio Realizacién dos exercicios propostos 40
Resolucién de problemas e/ou Realizacién de diferentes actividades (p.ex. lectura de bibliografia, 40
exercicios elaboracién de esquemas, estudio de manuais) ao longo do curso que

recolleran contidos de caracter tedrico e practico correspondentes &

materia impartida durante as clases da aula. Realizaciéon de un exame

escrito final.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Kenneth C. Louden, Construccion de Compiladores: Principios y Prdctica, Primera,

A. Aho, M.S. Lam, R. Sethi, J.D. Ullman e S. Fuenlabrada Veldzquez, Compiladores : principios, técnicas y herramientas,
Segunda,

D. Grune, H.E. Bal e C.J.H. Jacobs, Diseiio de Compiladores Modernos, Primera,

D. Grune, H.E. Bal e C.J.H. Jacobs, Modern Compiler Design, Primera,

K.C. Louden, Compiler Construction: Principles and Practice, Primera,

Recomendacidns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Informatica: Algoritmos e estruturas de datos 1/006G150V01201
Matemaéticas: Fundamentos matematicos para a informatica/006G150vV01103
Informatica: Programacién 1/006G150V01104

Programacién 1//006G150v01205

Algoritmos e estruturas de datos 1I/006G150V01302

Linguaxes de programacién/006G150V01504
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