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Competencias de titulacion

Cddigo

Al Capacidade para a resolucién dos problemas matematicos que poidan suscitarse na enxefieria. Aptitude para aplicar
os coflecementos sobre: alxebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica;
estatistica e optimizacién

A3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, léxica, algoritmica e
complexidade computacional, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A4 Cofiecementos bésicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

A5 Coflecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sta
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

A8 Capacidade para planificar, concibir, despregar e dirixir proxectos, servizos e sistemas informaticos en tédolos
ambitos, liderando a sla posta en marcha e mellora continua e valorando o seu impacto econdmico e social

A9 Capacidade para comprender a importancia da negociacion, os habitos de traballo efectivos, o liderado e as
habilidades de comunicacién en todos os contornos de desenvolvemento de software

Al12 Cofecemento e aplicacién dos procedementos algoritmicos bdsicos das tecnoloxias informaticas para desefiar
solucidns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

Al13 Cofecemento, desefio e utilizacidon de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados a resolucién dun
problema

Al4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacién mais axeitadas

Al15 Capacidade de cofiecer, comprender e avaliar a estrutura e arquitectura dos computadores, asi como o0s
comporientes basicos que os conforman

A19 Conecemento e aplicacién das ferramentas necesarias para o almacenamento, procesamento e acceso aos Sistemas
de informacién, incluidos os baseados en web

A20 Conecemento e aplicacién dos principios fundamentais e técnicas bdsicas da programacién paralela, concurrente,
distribuida e de tempo real

A22 Cofnecemento e aplicacion dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorias, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software
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A26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitacidns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions

A27 Capacidade de dar solucién a problemas de integracién en funcién das estratexias, estandares e tecnoloxias
dispofibles

A28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

A30 Capacidade para desefar soluciéns apropiadas nun ou mais dominios de aplicacién utilizando métodos da enxefieria
do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e econémicos

A32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

A33 Capacidade para empregar metodoloxias centradas no usuario e a organizacién para o desenvolvemento, avaliacién
e xestién de aplicaciéns e sistemas baseados en tecnoloxias da informacién que aseguren a accesibilidade,
ergonomia e usabilidade dos sistemas

A35 Capacidade para seleccionar, despregar, integrar e xestionar sistemas de informacién que satisfagan as necesidades
da organizacion, cos criterios de custo e calidade identificados

A36 Capacidade de concibir sistemas, aplicacions e servizos baseados en tecnoloxias de rede, incluindo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servizos interactivos e computacién mébil

Bl Capacidade de andlise, sintese e avaliacion

B3 Comunicacidén oral e escrita na lingua nativa

B5 Capacidade de abstraccién: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situaciéns reais

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidade de tomar decisiéns

B10 Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

B1l Capacidade de actuar autonomamente

B13 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

B15 Capacidade de relacién interpersoal

B16 Razoamento critico

B18 Aprendizaxe auténoma

B19 Adaptacién a novas situaciéns

B22 Teriniciativa e ser resolutivo

B24 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Cofiecer e saber aplicar os conceptos principais da programacién declarativa (conceptos I6xicos e Al Bl
funcionais) e da programacién imperativa moderna. A3 B3
A4 B5
A5 B8
A7 B9
A8 B10
A9 B11
Al12 B13
Al3 B15
Al4 B16
Al5 B18
Al9 B19
A20 B22
A22 B24
A25
A26
A27
A28
A30
A32
A33
A36
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Explicar as caracteristicas basicas e fundamentais dunha linguaxe de programacion declarativa Al Bl

multiparadigma. A3 B3
A4 B5
A5 B8
A7 B9
A8 B10
A9 B11
Al12 B13
Al3 B15
Al4 B16
Al5 B18
Al9 B19
A22 B22
A25 B24
A26
A27
A28
A30
A32
A33
A36

Cofecer as caracteristicas das linguaxes de programacién Al Bl
A3 B3
A4 B5
A5 B8
A7 B9
A8 B10
A9 B11l
Al12 B13
Al3 B15
Al4 B16
Al5 B18
Al9 B19
A20 B22
A22 B24
A25
A26
A27
A28
A30
A32
A33
A36

Describir a evolucién dunha determinada caracteristica dunha linguaxe de programacién ao longo Al Bl

do tempo e comprender a necesidade de dita evolucién. A3 B3
A4 B5
A5 B8
A7 B9
A8 B10
A9 B11
Al12 B13
Al3 B15
Al4 B16
Al5 B18
Al9 B19
A20 B22
A22 B24
A25
A27
A28
A30
A32
A35
A36
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Comprender o funcionamento das linguaxes de programacién declarativas e as sUas diferencias Al Bl

con respecto ao resto das linguaxes de programacion. A3 B3
A5 B5
A7 B8
A8 B9
A9 B10
Al2 B1l
Al3 B13
Al4 B15
Al5 B16
Al9 B19
A20 B22
A22 B24
A25
A26
A27
A28
A30
A32
A33
A36
Desenvolver programas prototipicos de exploracién para soluciéns avanzadas a problemas Al Bl
concretos de programacién que requiran o manexo de restriciéns, novas estruturas de datosou A3 B3
que reflicten algunhas caracteristicas a estudar. A4 B5
A5 B8
A7 B9
A8 B10
A9 B1l
Al2 B13
Al3 B15
Al4 B16
Al5 B18
Al9 B22
A20 B24
A22
A25
A26
A27
A28
A30
A32
A33
A36
Ser quen de elixir unha linguaxe de programacién conforme a unhas variables de elaboracién Al Bl
previa. A3 B3
A4 B5
A5 B8
A7 B9
A8 B10
A9 B11l
Al2 B13
Al3 B15
Al4 B16
Al5 B18
Al9 B19
A20 B22
A22 B24
A25
A26
A27
A28
A30
A32
A33
A36
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Comprender a evolucion das linguaxes de programacién imperativas e as slas relaciéns con outrasAl Bl

linguaxes. A3 B3
A4 B5
A5 B8
A7 B9
A8 B10
A9 B1l
Al12 B13
Al3 B15
Al4 B16
Al5 B19
Al9 B22
A20 B24
A22
A25
A26
A27
A28
A30
A32
A33
A36

Contidos

Tema

Tema 1. Paradigma Imperativo -Introducién os distintos paradigmas. Fundamentos léxicos da

programacioén. Elementos. Principios de desefio. Semantica.
-Elementos de construcién basicos. Tipos e estruturas de datos,
declaracidns, variables, asignacién. Operadores e expresiéns. Elementos.
Paradigmas. Semantica. Construciéns xerais e particulares. Contextos de
avaliacién. Ambitos de validez, transparencia referencial.
-Estruturacién de programas. Construccién de programas
complexos.
-Aplicacién practica de conceptos para a eleccién de linguaxes de
programacion.

Tema 2. Paradigma declarativo -Introducién ao paradigma declarativo.
-Principais conceptos e fundamentos funcionais.
-Principais conceptos e fundamentos I6xicos.
-Aplicacién practica de conceptos na resolucién de problemas.

Tema 3. Outros paradigmas. -Paradigma de orientacién a obxectos. Elementos. Paradigmas. Semantica.
Persistencia.
-Concurrencia. Semantica. Construcidns e estruturas especificas.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 5 10 15
Traballos tutelados 6 15 21
Resolucién de problemas e/ou exercicios 4.5 0 4.5
Presentacidns/exposicions 2 6 8
Practicas de laboratorio 30 60 90
Probas de tipo test 3 1.5 4.5
Probas de resposta curta 2 2 4
Probas de autoavaliacién 0 3 3

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesidén maxistral Os primeiros minutos adicaranse a explicarlle é alumno o programa e a dindmica da materia.
0 tempo restante repartiranse en varias Unidades Didacticas:
0 alumno dispora con anterioridade de documentacién das unidades que deberd examinar e
comprender, realizando as pertinentes probas de autoavaliacién. Cada unha desas unidades dispora
dunha sesién de aula para a explicacién de puntos clave e resolucién de dubidas.

Traballos tutelados 0 alumno realizard tres traballos en grupo de duas ou tres persoas. Os temas dos traballos seran
distribuidos previamente por o docente. As especificacions e requisitos de entrega seran publicados
no espazo virtual da materia na plataforma faitic.
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Resolucién de problemasO docente presentard a resolucién de varios exercicios resolvendo as dibidas que se presenten.

e/ou exercicios

Presentacidns/exposiciénO lider do grupo realizara unha presentacion do traballo do grupo empregando un proxector e un

s documento odp. O documento odp xunto terd sido subido previamente ao exercicio apropiado da
plataforma de teledocencia no tempo e forma indicados, xunto con unha versién pdf do mesmo.
Cada grupo tera un lider distinto para cada un dos tres traballos; cada un deles preparard a
correspondente exposicidn; farase a presentacién a lo menos dun deles elixido por sorteo, e a nota
serd compartida para todos os membros do grupo.

Practicas de laboratorio O alumno dispora de unha serie de exercicios a descargar e entregar no espazo virtual da materia
na plataforma faitic. Estes exercicios deberdn ser entregados dentro de uns prazos.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio 0 alumno podera consultar 6 docente as dubidas que considere oportuno durante a
realizacién das practicas e os traballos. O profesor supervisara a realizacién das practicas e
visualizard os documentos que o alumno deposite no espazo virtual da materia para
detectar posibles erros ou problemas, e podera citar aos alumnos que considere oportuno
para unha titoria. Asi mesmo o alumno podera solicitar o apoio do docente por correo
electrénico (jayude@uvigo.es, leandro@uvigo. es ), skype (jayude), teléfono (Jose:
986801916, 988387012; Leandro: 986813929 y 988387009)

Traballos tutelados 0 alumno podera consultar 6 docente as dubidas que considere oportuno durante a
realizacion das practicas e os traballos. O profesor supervisara a realizacidn das practicas e
visualizard os documentos que o alumno deposite no espazo virtual da materia para
detectar posibles erros ou problemas, e podera citar aos alumnos que considere oportuno
para unha titoria. Asi mesmo o alumno podera solicitar o apoio do docente por correo
electrénico (jayude@uvigo.es, leandro@uvigo. es ), skype (jayude), teléfono (Jose:
986801916, 988387012; Leandro: 986813929 y 988387009)

Resolucién de problemas e/ou O alumno podera consultar é docente as dubidas que considere oportuno durante a

exercicios realizacién das practicas e os traballos. O profesor supervisara a realizacién das practicas e
visualizard os documentos que o alumno deposite no espazo virtual da materia para
detectar posibles erros ou problemas, e podera citar aos alumnos que considere oportuno
para unha titoria. Asi mesmo o alumno podera solicitar o apoio do docente por correo
electrénico (jayude@uvigo.es, leandro@uvigo. es ), skype (jayude), teléfono (Jose:
986801916, 988387012; Leandro: 986813929 y 988387009)

Presentaciéns/exposicions 0 alumno podera consultar 6 docente as dubidas que considere oportuno durante a
realizacién das practicas e os traballos. O profesor supervisara a realizacién das practicas e
visualizard os documentos que o alumno deposite no espazo virtual da materia para
detectar posibles erros ou problemas, e podera citar aos alumnos que considere oportuno
para unha titoria. Asi mesmo o alumno podera solicitar o apoio do docente por correo
electrénico (jayude@uvigo.es, leandro@uvigo. es ), skype (jayude), teléfono (Jose:
986801916, 988387012; Leandro: 986813929 y 988387009)

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Traballos tutelados 0 alumno fard tres traballos de grupo que deberan ser entregados polo lider do 9
grupo. Cada alumno debera ser lider de grupo en un traballo. Os grupos seran de tres
persoas (dlas en casos especiais).
Presentaciéns/exposicionsO alumno deberd preparar unha presentacién de un dos traballos no que foi lider de 6
grupo; As presentacions faranse por sorteo, de forma que por o menos un integrante
de cada grupo tefa feito a presentacién: a nota serd compartida por todos os
integrantes do grupo; (salvo casos debidamente xustificados) a ausencia do alumno
seleccionado supora unha nota de 0 puntos neste apartado.

Practicas de laboratorio  Serdn entregadas en tempo e forma no exercicio apropiado da plataforma virtual 50
faitic.

Probas de tipo test 0 alumno fard ata 10 probas tipo test que sumaran o 30% da cualificacion: 30
avaliaranse os contidos expostos da materia, incluindose os traballos propios e alleos.

Probas de resposta curta O alumno fara ata 2 probas de resposta curta que sumaran o 5% da cualificacién: 5

avaliaranse contidos expostos da materia, incluindose os traballos propios e alleos.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Os alumnos que non asistan a docencia seran evaluados mediante un exame tedrico-practico que recollera os
contidos da materia impartida.
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Bibliografia. Fontes de informacion

Pilgrim, M., Dive into Python., 2004,

Pund, W.F.; Enbody R., The Practice of Computing using Python., 2011,
Fischer, A.E.; Grodzinsky, F.S., The Anatomy of Programming Languages, 1993,
http://faitic.uvigo.es,

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Informatica: Programacién 1/006G150V01104
Algoritmos e estruturas de datos 1I/006G150V01302
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