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Descricién Esta asignatura se encuadra en el primer semestre de segundo curso. En principio no requiere ningln

xeral requisito previo por parte del alumno, aunque es recomendable haber cursado y superado las asignaturas de

Informatica::Programacién | y Programacién Il. Tiene caracter de introduccién a la Ingenieria del Software y
sera continuada con Ingenieria de Software Il. En ella se tratard sobre todo de conocer los principales
modelos y metodologias de desarrollo del software y estudiar el ciclo de vida. En esta asignatura se incluyen
competencias basicas imprescindibles para el futuro ejercicio profesional del Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica, y también competencias que son instrumentales para la adquisicién de otras competencias
profesionales, especialmente las relacionadas con el Trabajo Fin de Grado.

Competencias de titulacion

Cddigo

A5 Cofiecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sUa programacion, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sda
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

A9 Capacidade para comprender a importancia da negociacién, os habitos de traballo efectivos, o liderado e as
habilidades de comunicacién en todos os contornos de desenvolvemento de software

A22 Conecemento e aplicacién dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorifas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

A26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitacidns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions

A28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

A29 Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potenciais asociados que puidesen presentarse

A30 Capacidade para desefar soluciéns apropiadas nun ou mais dominios de aplicacién utilizando métodos da enxefieria
do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e econémicos

A31 Capacidade para comprender a contorna dunha organizacién e as slas necesidades no dmbito das tecnoloxias da
informacion e as comunicaciéns

A32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

A33 Capacidade para empregar metodoloxias centradas no usuario e a organizacién para o desenvolvemento, avaliacion
e xestién de aplicaciéns e sistemas baseados en tecnoloxias da informacién que aseguren a accesibilidade,
ergonomia e usabilidade dos sistemas

A34 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar e xestionar redes e infraestruturas de comunicaciéns
nunha organizacion
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A35 Capacidade para seleccionar, despregar, integrar e xestionar sistemas de informacién que satisfagan as necesidades
da organizacion, cos criterios de custo e calidade identificados

A36 Capacidade de concibir sistemas, aplicaciéns e servizos baseados en tecnoloxias de rede, incluindo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servizos interactivos e computacién mabil

Bl Capacidade de andlise, sintese e avaliacion

B2 Capacidade de organizacién e planificacion

B3 Comunicacién oral e escrita na lingua nativa

B5 Capacidade de abstraccién: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situaciéns reais

B7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidade de tomar decisions

B10 Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

B1l Capacidade de actuar autonomamente

B12 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

B13 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

B15 Capacidade de relacién interpersoal

B16 Razoamento critico

B17 Compromiso ético e democratico

B18 Aprendizaxe auténoma

B19 Adaptacién a novas situacions

B20 Creatividade

B21 Liderado

B22 Teriniciativa e ser resolutivo

B24 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Cofiecer os procesos do ciclo de vida do software e as sUas diferentes formas de organizacién en A7 B5
distintos modelos do ciclo de vida. A22 B9
A25 B12
A29 B13
A31 B16
A32 B19
A33 B20
Cofiecer os conceptos e actividades fundamentais da enxefiaria de requisitos, e ser consciente da A7 B2
importancia que a enxefiaria de requisitos ten no desenvolvemento e mantemento do software. A9 B3
A25 B11
A26 B16
A31 B17
A33 B19
A34 B20
A35 B21
A36 B22
Cofiecer alglns estandares internacionais en enxefiaria do software. A5
A7
A22
Cofiecer un modelo de proceso de aplicacién de enxefiaria do software que incoporpore no procesoA22 Bl
a andlise, desefio e estratexias de proba. A28 B2
A29 B9
A30 B10
A3l B11l
A32 B15
A33 B18
A34 B24
A35
A36
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Comprender as diferentes técnicas asociadas & xestion dos proxectos en prazo e coste, cunha A29 B2

axeitada planificacién e control da calidade do proxecto e do producto a conseguir. A3l B5
A32 B7
A33 B8
A34 B9
A35 B10
A36 B1l

Contidos
Tema
1. Introduccién & enxefaria do software Caracteristicas e Evolucién do Software. Natureza do desenvolvemento de
software. Conceptos Basicos.
Proceso e Actividades de desenvolvemento.
2. Metodoloxias de desenvolmento de software  Métodos, ferramentas e metodoloxias. Metodoloxias e linguaxes de
modelado. Modelos de desenvolvemento software.
3. Planificacién e xestién de proxectos Conceptos basicos.
informaticos. Planificacién dun proxecto.
Xestién dun proxecto.
Desenvolvemento do proxecto.
4., Enxefieria de Requerimentos. Comunicacion con clientes e usuarios.
Tipos de requerimentos.
Identificacién de requerimentos funcionais.
Identificacién de requerimentos non funcionais.
Técnicas de Enxefieria de Requerimentos.
5. Especificacién e Modelado. Linguaxes de Modelado.
A Linguaxe Unificada de Modelado.
Modelo de dominio: clases, asociacidns, atributos...
Modelo de casos de uso.
Modelado do comportamento do sistema.
Andlise Estructurada.
Introducién e Obxectivos do desefio de software.
6. Validacién do Software Técnicas e estratexias de proba.
Depuracion.
Probas en sistemas orientados a obxectos.
Qutras técnicas: evaluaciéns, inspecciéns, etc.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 0 2
Sesion maxistral 10 15 25
Resolucién de problemas e/ou exercicios 7.5 7.5 15
Estudo de casos/analises de situaciéns 48 48 96
Probas de tipo test 4 8 12

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Actividades introdutoriasNeste apartado se inclle a presentacién da asignatura.
Tamén se inclle a descripcidn e correcta comprensién do caso practico que o alumno terd que
desenvolver como actividade principal da materia.

Sesion maxistral Exposicién por parte do docente dos contidos basicos da asignatura complementada cos medios
multimedia disponibles.

Resolucién de Desenvolverase a solucién a unha situacién problematica concreta, a partir dos cofiecementos

problemas e/ou teodricos adquiridos previamente.

exercicios
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Estudo de casos/andlisesO alumno debe desenvolver un proyecto de software no que se resolverd unha situacién concreta
de situaciéns descrita previamente, e que se correspondera con un caso real planteable no desenvolmento
profisional.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Resolucién de problemas e/ou exercicios O profesor asesorara 6 alumno nos problemas que atope tanto na resolucién dos
exercicios como no caso practico.

Estudo de casos/analises de situaciéns O profesor asesorara 6 alumno nos problemas que atope tanto na resolucién dos
exercicios como no caso practico.

Avaliacion

Descricién Cualificacion
Estudo de casos/analises Analizarase os resultados obtidos nas distintas entregas do caso practico plantexado 50
de situaciéns para o seu desenvolvemento.

Cada unha das entregas evaluarase individualmente e a media de todas estas
evaluaciéns constituird a calificacidn final neste apartado.
Probas de tipo test Nestas probas evaluardse a asimilacién dos contidos mais tedricos da asignatura. 50
A media das mesmas de tédas as probas realizadas constituira a calificacion final
deste apartado.
Serd necesario aprobar cada unha das probas plantexadas para poder realizar a
entrega correspondente do caso practico. Polo que superar a proba serd un
prerequisito para a entrega do caso practico.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

A evaluacién anterior desenvolverdse para os alumnos asistentes &s clases presenciais. Para superar a materia é
imprescincible superar todas e cada unha das probas realizadas (& dicir, sacar unha cualificacién superior a 5 en cada unha
de elas).

Para o caso de alumnos NON ASISTENTES, a asignatura evaluarase con un Unico exame presencial escrito a realizar na data
oficial. Neste caso é necesario obter unha cualificacidén superior a 5 no devandito exame para superar a materia.O exame
estard dividido en dous partes. A primeira sera de tipo test e corresponderd & avaliacién dos contidos mais tedricos da
materia. A segunda consistird no desenvolvemento dun suposto practico.

Bibliografia. Fontes de informacion

lan Sommerville, Ingenieria del Software, 2005,

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: Un enfoque practico, 2005,

Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, El lenguaje unificado de Modelado, 2nd Ed., 2006,

Craig Larman, UML y patrones : una introduccién al analisis y disefio orientado a objetos y al proceso unificado,
2002,

I. Jacobsoin, G. Booch e J. Rumbaugh, El Proceso Unificado de Desarrollo de Software, 2000,

Bibliografia Complementaria

Martin, Robert C. UML para programadores Java / Robert C. Martin. Prentice Hall, D.L. 2005.

Recomendacions
Materias que contintan o temario
Enxefaria do software 1//006G150v01403

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Algoritmos e estruturas de datos 1//006G150V01302
Arquitectura de computadoras 11/006G150V01303
Matematicas: Estatistica/006G150v01301

Sistemas operativos 1/006G150V01305

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Mateméticas: Alxebra lineal/006G150V01101

Informatica: Algoritmos e estruturas de datos 1/006G150V01201
Dereito: Fundamentos éticos e xuridicos das TIC/006G150V01102
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Matemadticas: Andlise matematica/006G150V01202

Informatica: Arquitectura de computadoras 1/006G150V01203

Matematicas: Fundamentos matematicos para a informéatica/006G150vV01103
Informatica: Programacién 1/006G150V01104

Empresa: Administracién da tecnoloxia e a empresa/006G150V01204

Fisica: Sistemas dixitais/006G150V01105

Programacién 11/006G150V01205

Outros comentarios
E recomendable que os estudantes leven un ritmo continuo de aprendizaxe e traballar coa dedicacién adicada
semanalmente a asignatura, para lograr unha aprendizaxe continuada.

Paxina 5 de 5



