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Descricién Completar os cofiecementos na drea de Arquitectura e Tecnoloxia de Computadores estudando o paralelismo
xeral de execucién de instrucidns en sistemas monoprocesador, as posibilidades que ofrecen os procesadores

multi-core, os sistemas multiprocesadores, 0s procesadores vectoriales, 0s multicomputadores e os cluster
de computadores.

Competencias de titulacion

Cddigo

A7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sda
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

Al15 Capacidade de cofiecer, comprender e avaliar a estrutura e arquitectura dos computadores, asi como o0s
compofientes basicos que os conforman

A21 Cofiecemento e aplicacién dos principios fundamentais e técnicas basicas dos sistemas intelixentes e a sta aplicacién
practica

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorias, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

A26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitacidns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions

A28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

A29 Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potenciais asociados que puidesen presentarse

A30 Capacidade para desefiar soluciéns apropiadas nun ou mais dominios de aplicacién utilizando métodos da enxefieria
do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e econdémicos

A31 Capacidade para comprender a contorna dunha organizacién e as slas necesidades no dmbito das tecnoloxias da
informacién e as comunicaciéns

A32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

A35 Capacidade para seleccionar, despregar, integrar e xestionar sistemas de informacién que satisfagan as necesidades
da organizacion, cos criterios de custo e calidade identificados

A36 Capacidade de concibir sistemas, aplicacions e servizos baseados en tecnoloxias de rede, incluindo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servizos interactivos e computacién mébil

Bl  Capacidade de andlise, sintese e avaliacion

B2 Capacidade de organizacién e planificacion

B3 Comunicacion oral e escrita na lingua nativa

B5 Capacidade de abstraccion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situacions reais

B7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacion proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
coflecementos
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B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidade de tomar decisiéns

B10 Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisidons tomadas e as opiniéns

B1l Capacidade de actuar autonomamente

B12 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

B13 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun

entorno multidisciplinar

B15 Capacidade de relacién interpersoal

B16 Razoamento critico

B17 Compromiso ético e democratico

B18 Aprendizaxe autbnoma

B19 Adaptacién a novas situaciéns

B20 Creatividade

B21 Liderado

B22 Teriniciativa e ser resolutivo

B24 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

Ampliar as caracteristicas xerais da arquitectura dun microprocesador coas caracteristicas de A7 B5
computacion paralela Al5 B7
A21 B11l
A25 B15
A26 B16
A28 B17
A29 B18
A30 B19
A3l B21
A32
A35
A36
Aplicar os cofiecementos da computacién paralela para conseguir unha programacién de altas A7 B3
prestaciones Al5 B5
A21 B7
A25 B1l
A26 B15
A29 B16
A30 B17
A3l B18
A32 B19
A35 B21
A36
Cofiecer as distintas arquitecturas hardware sobre as que pode levar a cabo Computacién de Altas A7 Bl
Prestaciéns, distinguindo as distintas caracteristicas diferenciais de cada unha delas, e & Al5 B2
resolucion de que tipos de problemas poden ser destinadas. A21 B3
A25 B5
A26 B7
A28 B8
A29 B9
A30 B10
A3l B1l
A32 B12
A35 B13
A36 B15
B16
B17
B18
B19
B20
B21
B22
B24
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Saber desefiar algoritmos paralelos, ou paralelizar c6digos secuenciales xa existentes, A7 Bl

comprendendo as distintas partes en que pode ser descomposto o problema e a sua interacciéon a Al5 B2
nivel do protocolo de paso de mensaxes que debera ser implementado. A21 B3
A25 B5
A26 B7
A29 B8
A30 B9
A3l B10
A32 B1l
A35 B12
A36 B13
B15
B16
B17
B18
B19
B20
B21
B22
B24
Contidos
Tema
Introducién 4 computacién paralela Pespectiva histérica.

Clasificacién das arquitecturas para o procesamiento paralelo.
Medidas do rendimiento.

Paralelismo en arquitecturas monoprocesador Paralelismo o nivel de instruccién.
Paralelismo a nivel de hilo.

Procesadores vectoriais Operacidns vectoriais.
Medida de rendimiento.
Sistemas multiprocesador Arquitecturas multiprocesador simétrico.

Redes de interconexidn.
Modelos de consistencia

Sistemas multicomputadora Redes de interconexién.
Procesadores masivamente paralelos.
Clusters.

Algoritmos paralelos Herramientas de programacion.
Programacién de algoritmos paralelos

Aplicaciéns multimedia Paralelismo en aplicaciéns de video.

Paralelismo en aplicaciéns de audio.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Sesion maxistral 24 24 48
Resolucién de problemas e/ou exercicios 24 24 48
Practicas de laboratorio 7.5 7.5 15
Outros 0 22 22
Traballos tutelados 1 10 11
Probas de tipo test 2 3 5

Traballos e proxectos 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Sesion maxistral Exposicién ao alumnado dos contidos da materia.
Resolucién de Formulacién, andlise, resolucién e debate de problemas ou exercicios relacionados coa tematica da
problemas e/ou materia.

exercicios
Practicas de laboratorio Formulacién, andlise, resolucién e debate de problemas de programacién relacionados coa
tematica da materia.

Qutros
Traballos tutelados Actividade dirixida & resoluciéon dun problema relacionado coa tematica da materia.

Atencidn personalizada
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Metodoloxias Descricion

Traballos tutelados &lt;br&gt;
Avaliacion

Descricién Cualificacién
Practicas de laboratorioControl periodico de resolucién das practicas propostas. 20
Traballos tutelados Entrega do proxecto individual de desefo de un problema de natureza paralela 20
Probas de tipo test Exame sobre os contidos tedricos e practicos do programa da materia ao nivel 60

desenvolvido en clase.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

A primeira convocatoria é para alumnos presenciais.
Na segunda convocatoria existird unha Unica proba final tedrico/practico para os alumnos non presenciais. Este examen serd
0 100% da nota.

Na segunda convocatoria os alumnos presenciais obterdn a mellor nota destas ddas: como presencial e coma non
presencial.
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Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Sistemas operativos [1/006G150V01405

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Arquitectura de computadoras 11//006G150vV01303
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