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Competencias de titulacion

Cddigo

Al Capacidade para a resolucién dos problemas matematicos que poidan suscitarse na enxefieria. Aptitude para aplicar
os coflecementos sobre: alxebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica;
estatistica e optimizacién

A4 Cofiecementos bdsicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

A5 Coflecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sUa
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislaciéon e normativa vixente

Al2 Conecemento e aplicacién dos procedementos algoritmicos basicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

Al3 Conecemento, desefio e utilizacidon de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

Al4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicacions de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacion mais axeitadas

Al19 Cofecemento e aplicacién das ferramentas necesarias para o almacenamento, procesamento e acceso aos Sistemas
de informacion, incluidos os baseados en web

A22 Cofecemento e aplicacién dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorfas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

A28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

A32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

A33 Capacidade para empregar metodoloxias centradas no usuario e a organizacién para o desenvolvemento, avaliacion
e xestion de aplicaciéns e sistemas baseados en tecnoloxias da informacién que aseguren a accesibilidade,
ergonomia e usabilidade dos sistemas

Bl  Capacidade de andlise, sintese e avaliacion

B2 Capacidade de organizacién e planificacion

B3 Comunicacidén oral e escrita na lingua nativa

B5 Capacidade de abstraccién: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situaciéns reais
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B7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e

conecementos

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidade de tomar decisions

B10 Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

B11 Capacidade de actuar autonomamente

B12 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

B15 Capacidade de relacién interpersoal

B16 Razoamento critico

B18 Aprendizaxe auténoma

B19 Adaptacién a novas situacions

B20 Creatividade

B22 Ter iniciativa e ser resolutivo

B24 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

Cofiecer amplamente a linguaxe de programacién orientada a obxectos de maior utilidade paraa A4
industria na actualidade. A5
Al2
Al3
Cofiecer amplamente os procesos de andlise e desefio asociados a un proceso de complexidade A7
basica realizado mediante programacién orientada a obxectos. Al4
Al9
A22
A25
A28
Desenvolver software de calidade aplicando os fundamentos do paradigma de orientacién a Al
obxectos. A5
Al2
Al3
Al4
A25
A28
A32
A33
Dominar a comunicacién dentro do grupo de traballo e a exposicién oral do traballo realizado. Bl
B2
B3
B5
B7
B8
B9
B10
B11l
B12
B15
B16
B18
B19
B20
B22
B24
Contidos
Tema
Introducién ao desenvolvemento orientado a Clases e obxectos.
obxectos. Punteiros.

Xestion da memoria dindmica.

Fundamentos do modelo orientado a obxectos.  Sobrecarga de funciéns e operadores.
Herdanza e composicién.
Ligadura dindmica.

Genericidad. Xestién de excepciéns. Ficheiros.  Plantillas.
Libreria STL.
Excepciéns.
Ficheiros.
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Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 26 36.4 62.4
Resolucién de problemas e/ou exercicios 32 40 72
Qutras 0 10 10
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 4 6

simuladas.
*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Sesion maxistral Presencial: presentacién, mediante medios audiovisuais, dos contidos tedricos de cada tema. Este
método combinarase con exemplos ilustrativos de codigo e coa realizacién de preguntas para
motivar e incrementar o interese do alumno.

Non presencial: revisién, comprensién e afianzamento dos contidos.

Resolucién de 0 obxectivo é que 0 alumno aplique os contidos tedricos na solucion de problemas simples de
problemas e/ou programacion.
exercicios

Presencial: resolucién de pequenos problemas de programacion.

Non presencial: resolucion de pequenos problemas de programacion.

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion
Resolucién de problemas e/ou Realizarase un seguimento individualizado do alumno mediante titorias
exercicios personalizadas e control do traballo semanal realizado.
Sesién maxistral Realizarase un seguimento individualizado do alumno mediante titorias

personalizadas e control do traballo semanal realizado.
Probas Descricion
Probas practicas, de execucién de Realizarase un seguimento individualizado do alumno mediante titorias
tarefas reais e/ou simuladas. personalizadas e control do traballo semanal realizado.
Avaliacion

Descricién Cualificacion

Sesion maxistral Cada tema terd unha proba individual, coa que se pretende comprobar si 0 alumno 45

alcanzou os obxectivos de devandito tema.
Existiran tres probas, unha por tema, valendo cada proba un 15% da nota final.
Resolucién de problemas Realizaranse tarefas continuas en grupo para a resoluciéon de pequenos problemas de 25

e/ou exercicios programacion correspondentes a todos os temas de contidos da materia.
Esta nota serd proporcionada polo profesor de forma subxectiva.

QOutras Actividade de recuperacién para os alumnos que non superen a materia na primeira 0
opcion.

Probas practicas, de Realizarase unha proba individual de programacion, coa cal preténdese avaliar a 30

execucién de tarefas reais capacidade do alumno ante o desenvolvemento de software de calidade.
e/ou simuladas.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

O proceso de avaliacién para a segunda opocidn, e, para non asistentes, consiste en:
* unha proba individual por cada tema. Cada proba terd un valor do 15%, sendo en total 0 45% da nota final.
* unha proba individual de programacidén, cuxo valor corresponde ao 55% da nota final.

Tanto para alumnos que opten & primeira ou segunda opcidn, terase en conta que para aplicar as porcentaxes descritas é
necesario que en calquera proba individual realizada obtéfase unha nota igual ou superior a 4, pero sé se considarara
superada a materia se a cualificacion final é igual ou superior a 5.

Bibliografia. Fontes de informacion
L. Borrajo Diz, ]. B. Garcia Pérez-Schofield, Desefio e realizacion de servicios e presentacién en contornos graficos,
Grupo Academia Postal,
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E. Herndndez Orallo, et al, C++ estandar, Paraninfo,

F. . Ceballos, Programacion orientada a objetos con C++, Ra-ma,

B. Stroustrup, El Lenguaje de Programacién C++, Addison Wesley,

Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel, C++: cdmo programar, Pearson Educacion,

N. Dale, C. Weems, Programacion y resolucion de problemas con C++, Mc Graw-Hill,

E. Balagurusamy, Programacion orientada a objetos con C++, Mc Graw-Hill,

L. Joyanes Aguilar, Programacion en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos, Mc Graw-Hill,

H. Schildt, C++: guia de autoensefianza, Mc Graw-Hill,

C.H. Pappas, W. H. Murray, C++ sin errores, Mc Graw-Hill,

Al Stevens, Programacion con C++, Anaya Multimedia,

J.P. Cohoon, Programacion y disefio en C++: introduccion a la programacion y al disefio orientado a objetos, Mc
Graw-Hill,

W. Savitch, Resolucion de problemas con C++, Prentice Hall,

F. Llopis Pascual, Introduccién a la programacidn. Algoritmos y C/C++, Publicaciones Universidad de Alicante,

F. ]. Ceballos, Enciclopedia del lenguaje C++, Ra-ma,

Acera Garcia, M. A,, Sanz Sierra, A. M., C/C++. Serie: Manuales Imprescindibles, Anaya,

Liberty, J; Horvath, D. B., Aprenda C++. Programacion, Anaya,

Responsable editorial, Victor Manuel Ruiz Calderdn, Susana Krahe Pérez-Rubin, C++ estandar. Programacion, Anaya,
Alfonseca M., Sierra A., Programacion en C/C++. Guias Practicas, Anaya,

Eckel Bruce, Thinking in C++, On line,

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Informatica: Algoritmos e estruturas de datos I/006G150V01201

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Informatica: Programacién 1/006G150V01104
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