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Descricién Esta materia presenta os fundamentos tedricos e habilidades practicas basicas para comprender os
xeral fundamentos dunha computadora.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Comprensién e dominio dos conceptos basicos de campos e ondas e electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico dos semicondutores e familias léxicas, dispositivos electrénicos e
fotdnicos, e a slia aplicacion para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A4 Cofiecementos bdsicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

A5 Coflecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

A7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sUa
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislaciéon e normativa vixente

Al5 Capacidade de cofiecer, comprender e avaliar a estrutura e arquitectura dos computadores, asi como o0s
comporientes basicos que os conforman

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorias, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

A30 Capacidade para desefar solucidns apropiadas nun ou mais dominios de aplicacion utilizando métodos da enxefieria
do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e econémicos

Bl Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

B2 Capacidade de organizacién e planificacion

B3 Comunicacién oral e escrita na lingua nativa

B5 Capacidade de abstraccién: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situaciéns reais

B7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidade de tomar decisiéns

B10 Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisions tomadas e as opiniéns

B11l Capacidade de actuar autonomamente

B12 Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacion e/ou baixo presién

B13 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

B15 Capacidade de relacién interpersoal

B16 Razoamento critico
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B17 Compromiso ético e democratico

B18 Aprendizaxe autbnoma

B19 Adaptacién a novas situaciéns

B20 Creatividade

B21 Liderado

B22 Ter iniciativa e ser resolutivo

B24 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

Adquirir os cofiecementos bésicos da arquitectura dunha computadora. A2 B2
A4 B5
A5 B7
A7 B11l
Al5 B15
A25 B16
A30 B17

B18
B19
B21

Identificar os compofientes dunha computadora. A2 B3
Ad B5
A5 B7
A7 B1l
Al5 B15
A25 B16
A30 B17

B18
B19
B21

Entender as distintas tecnoloxias de memoria e 0s seus custos. A2 Bl
Ad B2
A5 B3
A7 B5
Al5 B7
A25 B8
A30 B9

B10
B1l
B12
B13
B15
B16
B17
B18
B19
B20
B22
B24

Desefiar o formato de instrucién para un conxunto de instruciéns determinado. A2 B3
Ad B5
A5 B8
A7 B1l
Al5 B16
A25 B17
A30 B18

B19
B20
B22
B24
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Desefiar unha unidade central de proceso, CPU, para un conxunto de instruciéns determinado.

Dimensionar a entrada saida dunha computadora e definir
a slia conexién con periféricos.

A5
Al5

Analizar e desefiar unha computadora sinxela para unha memoria e entrada saida determinada.

A5

Al5
A25
A30

Adquirir as habilidades basicas para analizar un problema e desenvolver un programa nunha
linguaxe ensamblador que permita solucionalo.

A5

Al5
A25
A30

Contidos

Tema
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Introducién as computadoras

Evolucién histdrica.

Arquitectura e organizacion.

Organizacion dunha computadora tipica.
Influencia da arquitectura nas prestacions.

A memoria

Organizacién da memoria principal, caracteristicas e prestacions.
Latencia, tempo de ciclo, ancho de banda e entrelazado.
Tecnoloxia de memorias (DRAM, EPROM, FLASH).

Xerarquia dos sistemas de memoria.

Introducién @ memoria cache e & memoria virtual.

O procesador

Estrutura basica.

Xogo de instruciéns.

Tipos e estrutura das instruciéns.
Representacién dunha instrucion.
Modos de direccionamento.

A pila e o seu funcionamento.
Linguaxe ensamblador.

A unidade aritmético-léxica e a unidade de
control

Aritmética enteira e en punto flotante, operaciéns de desprazamento e
flags de condicion.

Fases na execucién dunha instrucién maquina. Diagramas de tempo e
fluxo das instrucidns. Control cableado.

Control microprogramado.

Entrada saida

Organizacién de entrada saida.
Periféricos.

Mddulos de entrada saida.

Introducién as técnicas de entrada saida.

Buses Diagramas de temporizacion.

Estrutura de bus.

Elementos de desefio do bus.

Introducién & estrutura xerdrquica de buses.
Practicas | Simulador dunha computadora sinxela.
Practicas Il Simulador dunha computadora real.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Sesion maxistral 24 24 48
Resolucién de problemas e/ou exercicios 24 24 48
Practicas de laboratorio 7.5 7.5 15
QOutros 0 22 22
Probas de tipo test 2 3 5

Probas de resposta longa, de desenvolvemento 3 9 12

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesion maxistral

Exposicién ao alumnado dos contidos da materia.

Resolucion de
problemas e/ou
exercicios

materia.

Formulacién, andlise, resolucién e debate de problemas ou exercicios relacionados coa temética da

Practicas de laboratorio Formulacién, andlise, resolucion e debate de problemas de programacion de computadoras a baixo

nivel.

Outros

Atencion personalizada

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Practicas de laboratorio Realizacién de varias practicas sobre os contidos expostos. 30
Probas de tipo test Exame sobre os contidos tedricos e practicos do programa da materia 30

ao nivel desenvolvido en clase.
Probas de resposta longa, de Unha Unica proba final tedrico/practico da materia. 40

desenvolvemento

Outros comentarios sobre a Avaliacion
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A primeira convocatoria é para alumnos presenciais.
Na segunda convocatoria existird unha Unica proba final tedrico/practico para os alumnos non presenciais. Este examen serd
0 100% da nota.

Na segunda convocatoria 0s alumnos presenciais obteran a mellor nota destas ddas: como presencial e coma non
presencial.
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Recomendacidns

Materias que contintian o temario
Arquitectura de computadoras 11/006G150V01303
Arquitecturas paralelas/006G150V01401

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Informatica: Algoritmos e estruturas de datos I/006G150V01201
Programacién 11/006G150V01205

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Informatica: Programacién 1/006G150V01104
Fisica: Sistemas dixitais/O06G150V01105
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