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Descricién (*)En esta materia se tratardn nociones basicas de teoria de juegos coalicionales aplicados a modelos
xeral econdmicos.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Conocimiento de las herramientas matematicas y estadisticas necesarias para manejar con rigor los modelos
econdmicos presentes en la frontera de la investigacién econémica actual

A2 Conocimiento profundo de los modelos micro y macroeconémicos y su aplicacién precisa a situaciones concretas

A4 Capacidad para modelar situaciones econémicas concretas y obtener resultados con datos numéricos aplicando las
técnicas econométricas pertinentes

Bl Demostrar un entendimiento sistematico del campo de la economia y un dominio de sus destrezas y métodos de
investigacion

B2 Demostrar la habilidad de de concebir, disefiar, implementar y adaptar un procedimiento o modelo econémico con
rigor intelectual y cientifico

B3 Realizar contribuciones que amplien las fronteras del conocimiento fruto de la investigacion original y que sean
merecedoras de ser publicadas en publicaciones referenciadas de dmbito internacional

B4 Demostrar la capacidad de andlisis critico, evaluacién y sintesis de ideas nuevas y complejas

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Cofiecer as aplicaciéns dos xogos coalicionais con utilidade transferible e sen utilidade saber Al
transferible. A2
Bl
Saber distinguir entre 0 modelo TU e o NTU saber facer Al
A2
Coiiecer os diferentes conceptos de solucién, as suas propiedades y baixo qué saber facer Al
circunstancias se empregan. A2
Ad
Bl
B2
Solucionar de maneira eficaz problemas e cuestidns de cada un dos temas do programa saber facer Al
utilizando os métodos apropiados. Bl
B2
Despertar o gusto polo uso da teoria de xogos cooperativa, véndoa coma unha Saber estar / ser B2
ferramenta que permite aprender mais sobre o propio campo de cofiecemento B3
econdmico e iniciarse na realizacion investigacidns propias. B4
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Contidos

Tema

TEMA 1: O modelo con utilidade transferible (TU) A forma caracteristica. O conxunto de imputaciéns. Soluciéns tipo
conxunto e soluciéns puntuais.

TEMA 2: Conceptos de solucién en xogos con 0 nucleo. Os conxuntos estables. O kernel e o prekernel. O nucleolus e o

utilidade transferible. prenucleolus. O valor de Shapley. Caracterizaciéns axiomaticas do valor de
Shapley.

TEMA 3: Aplicaciéns Os xo0gos simples. indices de poder: Shapley-Shubik e Banzhaf. Os xogos
de bancarrota. O xogo do aeroporto. Os problemas de arboles de minimo
coste.

TEMA 4: O modelo sin utilidade transferible (NTU) Definiciéon de xogos NTU. Propiedades da funcién caracteristica. Soluciéns
en xogos NTU. Xogos de negociacién e de hiperplano. Exemplos.

TEMA 5: Soluciéns en xogos de negociacion Solucién de Nash. Solucién de Kalai-Smorodinsky. Solucién igualitaria.
Axiomas destacados das solucidns. Caracterizacidns axiomaticas.
TEMA 6: Soluciéns en xogos NTU xerais 0 nucleo en xogos NTU. O valor de Harsanyi. O valor lambda-transferible

de Shapley. O valor consistente de Maschler-Owen. Caracterizaciéns
axiomaticas.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesidén maxistral 10 20 30
Resolucién de problemas e/ou exercicios 5 10 15
Titoria en grupo 10 5 15
Resolucion de problemas e/ou exercicios de forma 2 13 15

auténoma

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesién maxistral Exposicién por parte do profesorado dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases
tedricas e/ou directrices dun traballo, exercicios ou proxecto a desenvolver polos estudantes.

Resolucién de Resolucién de problemas e cuestiéns de cada un dos temas do programa da materia.

problemas efou

exercicios

Titorfa en grupo Titorizacién e seguimento do traballo dos estudantes mediante reunidéns presenciais ou virtuais por
medios telematicos.

Resolucién de Examen final.

problemas e/ou
exercicios de forma
auténoma

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Titoria en grupo Durante as horas de titoria, os alumnos poderan plantexar dibidas sobre a materia 6 profesor. Tamén se
poderan empregar ditas sesiéns para que os alumnos opinen sobre o desenrolo da materia para mellorar
a calidade docente cara 6 futuro.

Avaliacion

Descricién Cualificacion
Resolucién de problemas e/ou Proba na que o alumno debe solucionar unha serie de problemas e/ou 60
exercicios exercicios nun

tempo ou condiciéns establecidos polo profesor, e aplicando os

cofiecementos adquiridos.

A aplicacién desta técnica pode ser presencial e non presencial. Pédense

empregar diferentes ferramentas para aplicar esta técnica como, por

exemplo, chat, correo, foro, audioconferencia, videoconferencia, etc.
Resolucién de problemas e/ou Exame da materia. 40
exercicios de forma auténoma

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Segunda convocatoria: Exame da materia (100%)
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