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Descricién Se estableceran las bases de la imagen digital, desde su teminologia hasta la utilizacién de las herramientas
xeral informaticas necesarias para el Master.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al13 Capacidad para usar herramientas tecnolégicas de creacién de imégenes digitales

Al4 Capacidad para operar con diversas técnicas de animacién audiovisual

A20 Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo.

A24  Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y crativas

A25 Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un espiritu emprendedor

A26 Capacidad para defender permanentemente la maxima calidad del proceso creativo y artistico.

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Conocimiento basico de funcionamiento de un ordenador, sistemas operativos y software Al3
Al4
Conocimiento de color digital, imadgenes en mapa de bits e imagenes vectoriales Al3
Al4
Conocimiento de vocabulario en imagen digital, formatos y procesos digitales Al3
Al4
Capacidad para digitalizar, manipular y guardar imagenes digitales Al3
Al4
Capacidad de tratamiento técnico y expresivo de imagenes digitales fijas y en movimiento A20
A24
A25
A26
Contidos
Tema
Conceptos basicos de imagen digital: - bytes.
Propiedades de una imagen digital: - tamafo, profundidad de color, formato. Color digital

Software de creacidén y tratamiento de imagenes - imagenes fijas: Photoshop. Uso de archivos de video en Photoshop

- imdgenes animadas: Flash
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Principios bésicos de animacién en 2D - Animacién por fotograma clave

- Uso de mdscaras en animacién

- Ciclo de animacién. Ciclorama

- Vectorizacién de dibujos y su animacioén

-Introduccién a la rotoscopia para la creacidén de animacién
Iniciacién en programas informaticos bdsicos en - Final Cut, Premier
edicion audiovisual:

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 9 0 9
Traballos de aula 38 51 89
Presentaciéns/exposiciéns 0 37 37
Estudos/actividades previos 0 12 12
Probas practicas, de execucién. Probas de execucién 3 0 3

de tarefas reais e/ou simuladas.
*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesién maxistral Clase tedrica con apoio de documentacién e sistemas multimedia. Exposicién dos contidos da
materia: Final Cut, Premier, Adobe Photoshop, etc.

Traballos de aula El alumnado desarrollard en el aula todas aquellas practicas en las cuales es necesario una

correccién directa en el proceso de realizacién. El aprendizage de los programas informaticos a
través de la practica y con la presencia del profesor es fundamental pudiendo resolver
imnediatamente todas aquellas dudas e inconvenientes que surgen en el momento de su uso.
Presentacidns/exposicionEl alumno, personalmente o en grupo presentard a la totalidad del alumnado los resultados de los
S trabajos propuestos.
Estudos/actividades El alumno tendrd que documentarse para complementar conocimientos impartidos en el aula.
previos

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula El alumno en el proceso de su trabajo, tendra una atencién personalizada, donde el profesor comentara
todos los pormenores de su trabajo, informandole de aquellos aspectos que ha superado y aquellos que
todavia tiene que corregir.

Avaliacion

Descricién Cualificacion
Presentaciéns/exposiciéns A lo largo del curso, en sus distintas presentaciénes de trabajos, 75%

obtendra una calificacién parcial. La suma de calificacién

parciales daran la nota final.
Probas practicas, de execucién. Probas de Prueba final que se sumara a las cualificaciones parciales. En esta 25%
execucion de tarefas reais e/ou simuladas.  prueba pueden superarse calificaciones parciales negativas.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

La evaluacién es continua, por lo que aquellos alumnos que falten a clase se entiende que renuncian a este tipo de
evaluacién. Tienen derecho al la Prueba final, en la que tiene que presentar, previamente, todos los trabajos que se han
pedido a lo largo del Curso.

Bibliografia. Fontes de informacidn

Recomendacions
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