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Descricién A materia [JProxectos de Desefio[] basearase no desenvolvemento da capacidade creadora do alumno a
xeral través da realizacién de proxectos practicos dentro da disciplina do desefio grafico.

De forma paralela ao descubrimento, cofiecemento e experimentacién das técnicas e das teorias do desefio,
o0 alumno deberd por de relevo os seus intereses artisticos e traballar na procura da sta idea e
desenvolvemento da sla propia linguaxe a través dos medios que se lle ofrecen con profesionalidade.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Comprensién critica da historia, teoria e discurso actual da arte. Comprender de xeito critico a historia, teoria e
discurso actual da arte. Asimilacién analitica dos conceptos nos que se sustenta a arte

A4 Comprensién critica da dimensién preformativa e de incidencia social da arte. Analizar a repercusién reciproca entre
a arte e a sociedade

A5 Cofiecemento da teoria e do discurso actual da arte, asi como o pensamento actual dos artistas a través das slas
obras e textos. Actualizar constantemente o cofiecemento directo da arte a través dos seus propios creadores

A7 Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

A8 Cofiecemento das diferentes funciéns que a arte adquiriu a través do desenvolvemento histérico. Estudar a evolucién
do papel da arte a través do tempo

A9 Coflecemento de métodos de producién e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacidn artistica

Al2 Conecemento dos materiais e dos seus procesos derivados de creacién e/ou producién. Cofiecer os materiais,
procedementos e técnicas que se asocian a cada linguaxe artistica

Al19 Capacidade para identificar e entender os problemas da arte. Establecer os aspectos da arte que xeran procesos de
creacion.

A31 Capacidade para xerar e xestionar a producién artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacién artistica.

A32 Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as linguaxes
artisticas propias

A33 Capacidade de colaboracién con outras disciplinas. Desenvolvemento de vias de relacién e intercambio con outros
campos de cofiecemento

A42 Habilidades para a creacién artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

A43 Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica

A44  Habilidade para realizar, organizar e administrar proxectos artisticos innovadores

A47 Habilidade para realizar e integrar proxectos artisticos en contextos mais amplos. Desenvolver estratexias de
proxeccion da creacion artistica para alén do seu campo de actuacion

Competencias de materia
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Resultados previstos na materia Resultados de Formacion e
Aprendizaxe

Cofiecemento dos principios fundamentais do desefio. Al
A7
Cofecemento das orixes, desenvolvemento e estado actual da disciplina. Al
A5
A7
Cofiecemento dos diferentes campos e aplicaciéns do desefio. A4
A8
Cofiecementos de recursos técnicos aplicados ao desefio. A7
A9
Al2
Capacidade de desenvolver proxectos creativos neste ambito. Al9
A32
Capacidade de integrar recursos técnicos, formais e conceptuais da arte no desefio. A32
A33
Capacidade de integrar os recursos do desefio no campo da creacidn artistica. A3l
A33
Habilidade no uso de ferramentas informaticas especificas. A42
Habilidade na aplicacién do desefio sobre diversos soportes e contextos. A47
Habilidade para o desenvolvemento de proxectos de desefo. A43
Ad4
Contidos
Tema
Blogue 1. Tipografia e desefio. Aproximaciéns & historia da tipografia. Desefio de tipos/desefio con tipos.

Metodoloxia técnica da creacion de tipos de letra. A tipografia: desde a
fundicion de tipos ao tipo dixital. Importancia da tipografia como elemento
fundamental no desefio e a composicién. Tipografia: claves para o seu
enmarcado dentro do contexto histérico do desefio. Morfoloxia e
clasificacién dos tipos de letra. Andlise de desefiadores e tipos. Traballo
con tipografia. Ferramentas de desefio grafico.

Bloque 2. A identidade corporativa. Aproximacién & historia da imaxe corporativa. O redesefio da identidade
corporativa. Andlise de exemplos practicos. Traballo con identidade
corporativa. Ferramentas de traballo en desefio gréfico.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Estudo de casos/andlises de situaciéns 5 5 10
Traballos de aula 20 42 62
Titoria en grupo 3 0 3
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 5 0 5
Obradoiros 5 0 5
Sesién maxistral 9.5 0 9.5
Traballos e proxectos 5 0 5

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Estudo de casos/analisesAnalise de casos practicos histéricos e contemporaneos. Proxectos de desefio, tipografia e imaxe
de situaciéns corporativa.

Traballos de aula Desenvolvemento de proxectos especificos en base aos contidos do curso.

Titorfa en grupo Atencién a grupos de alumnos no que respecta a problemas, dubidas, correccién de erros e
explicaciéns detalladas sobre a base dos traballos que estdn a realizar os alumnos.

Resolucién de Resolucién de problemas de forma conxunta e global relativos a cada exercicio presentado na aula.

problemas e/ou

exercicios

Obradoiros Breves obradoiros practicos sobre temas tedricos e/ou practicos relacionados cos contidos da
materia.

Sesion maxistral Leccidns tedrico-practicas relacionadas cos contidos da materia.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién
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Obradoiros A atencién personalizada dos traballos de aula e proxectos realizarase a través dun
seguimento, tanto na aula como nas horas especificadas de titorias do profesor.

Resolucién de problemas A atencidn personalizada dos traballos de aula e proxectos realizarase a través dun
e/ou exercicios seguimento, tanto na aula como nas horas especificadas de titorias do profesor.
Estudo de casos/anédlises de A atencidn personalizada dos traballos de aula e proxectos realizarase a través dun
situaciéns seguimento, tanto na aula como nas horas especificadas de titorias do profesor.
Traballos de aula A atencién personalizada dos traballos de aula e proxectos realizarase a través dun
seguimento, tanto na aula como nas horas especificadas de titorias do profesor.
Probas Descricién
Traballos e proxectos A atencidn personalizada dos traballos de aula e proxectos realizarase a través dun

seguimento, tanto na aula como nas horas especificadas de titorias do profesor.

Avaliacion
Descricién Cualificacion
Traballos de aula O método de avaliacién no relativo aos traballos realizados na aula realizarase baixo un labor 30%
de seguimento persoal do proceso de desenvolvemento dos exercicios, en base aos seguintes
criterios:
- O interese estético e funcional dos proxectos realizados.
- A comprensién e utilizacién correcta dos procesos técnicos e informaticos.
- A coherencia de todos os exercicios do alumno.
- A correcta realizacién dos proxectos e probas requiridos na aula nos prazos estipulados. Sera
obrigatorio a realizacién de entregas parciais dos exercicios co obxectivo de realizar un
seguimento do traballo por parte do profesor.
Resolucién de A resolucion de problemas e exercicios presentados na aula serd fundamental para a 15%
problemas e/ou realizacién do seguimento persoal e evolucién dos traballos e proxectos dos alumnos. O
exercicios alumno debera obrigatoriamente e periodicamente asistir a estas aulas de resolucién de
problemas e exercicios, de maneira que o profesor poida ter constancia da sua evolucién e,
en base a ela, realizar a avaliacion pertinente deste aspecto.
Obradoiros Serd obrigatoria a asistencia a cada un dos obradoiros planificados no desenvolvemento do 15%
cuadrimestre.
Traballos e 0 método de avaliacién dos proxectos finais presentados por cada alumno rexerase en base 40%
proxectos aos seguintes criterios:

- O interese estético e funcional dos proxectos realizados. O alumno tera a opcién de
establecer un debate dentro do grupo da clase en defensa da valoracién do seu traballo. En
caso contrario, o profesor valorara este aspecto unilateralmente.

- A coherencia de todos os proxectos do alumno.

- A metodoloxia e planificacién do traballo.

- Traballo de reflexién e estudo previo ao proceso de elaboracién dun proxecto.

- A correcta realizacién destes proxectos requiridos na materia nos prazos estipulados.

- A correcta elaboracién formal (dixital e de impresién) e a sUa presentacién.

Outros comentarios sobre a Avaliacion
Outros aspectos da avaliacién que se deben considerar:

- A asistencia a clase serd obrigatoria para poder aprobar os contidos do cuadrimestre na convocatoria de febreiro.

- A entrega de todos os traballos e proxectos nos prazos estipulados seré obrigatoria para poder aprobar os contidos do
cuadrimestre na convocatoria de febreiro.

- Non se recollera ningun traballo e, polo tanto, non sera avaliado ningln exercicio de alumnos que non presentaran a ficha coa
sUa correspondente foto.

- Para a convocatoria de febreiro, o profesor podera reservarse a opcién de realizar unha proba de recuperacién cando o alumno
non acade o nivel esixido, articulando un sistema de probas de recuperacién que consiste nun exercicio tedrico ou practico
relacionado cos contidos do curso.

- Convocatoria de xullo: cando o alumno non acade o nivel esixido ou non se presente s convocatorias de avaliacién do curso,
articularase un sistema de probas de recuperacién composto por un exercicio tedrico ou practico relacionado cos contidos do
curso. Ademais, o alumno debera entregar a totalidade dos proxectos propostos durante o curso.

PROBA DE AVALIACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE XULLO: 7 DE XULLO AS 10.00 HORAS
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Cano, Pilar; Serrats, Marta, Tiposfera. Las nuevas tipografias, Maomao Publications,

Carson, David, David Carson : 2nd sight : grafik design after the end of print, Laurence King,
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Hollis, Richard, Swiss Graphic Design, Ed. New Haven,

Jardi, Enric, Veintidos consejos sobre tipografia, Ed. Actar,

Kinross, Robin, Tipografia moderna. Un ensayo histérico critico, Ed. Campgrafic,

Lupton, Ellen; Abbot Miller, J, El ABC de la Bauhaus y la teoria del disefio, Ed. Gustavo Gili,
Martin Montesinos, José Luis; Mas Hurtuna, Montse, Manual de Tipografia. Del plomo a la era digital, Ed. Campgrafic,
Mdller, Lars (Ed.), Helvetica. Homage to a typeface, Ed. Lars Miller Publishers,

Pervsner, Nikolaus, Pioneros del Disefio Moderno, Ed. Infinito,

Pelta, Raquel, Disehar hoy, Ed. Paidés Disefio,

Poynor, Rick, No mas normas. Disefo Grafico posmoderno, Ed. Gustavo Gili,

Rathgeb, Markus, Otl Aicher, Ed Phaidon Press Ltd,

V.V.A.A., Thonik, BIS Publischers,

Weingart, Wolfgang, Typography, Ed. Lars Miller Publischers,

Gary Hustwit, Helvetica film, Veer,

Frutiger, Christoph; Amman, Hanery, Adrian Frutiger: The man of black and white, Linotype Library,

Recomendacions
Materias que contintdan o temario
Traballo Fin De Grao/P01G010V01991

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Proxectos Fotograficos/P01G010V01907
Proxectos Graficos Dixitais/P01G010V01908

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Informatica. Técnicas Informaticas/P01G010vV01103
Técnicas Fotograficas/P01G010vV01204

Producién Artistica: Imaxe 11/P01G010V01602
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