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Subject New Media
Production
Code P04G070V01909
Study (*)Grao en
programme Comunicacién
Audiovisual
Descriptors  ECTS Credits Choose Year Quadmester
6 Optional 4th 2nd
Teaching Spanish
language
Department

Coordinator Ferndndez Santiago, Luis Emilio
Garcia Crespo, Oswaldo

Lecturers Fernandez Santiago, Luis Emilio
Garcia Crespo, Oswaldo

E-mail oswaldogarcia@uvigo.es
faraon@uvigo.es

Web

General (*)Aproximacion tedrico practica a modelos de producién audiovisual non tradicionais. A materia ocuparase da

description  adaptacién da mensaxe audiovisual a contextos produtivos como as instalaciéns audiovisuais, as
*videoescenografias e o uso de ferramentas web para a producién audiovisual

Competencies

Code

A2 (*)Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos 6 seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e
posUan as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucién
de problemas dentro da sUa drea de estudo.

A3 (*)Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sta area de
estudo) para emitir xuizos que incllan unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

A4 (*)Que os estudantes poidan transmitir informacidn, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

A5 (*)Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

B4 (*)Capacidade para aplicar técnicas e procesos de producién na organizacién de eventos culturais, mediante a
planificacion dos recursos humanos e técnicos implicados, axustdndose a un orzamento previo

B6 (*)Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

C2

C3

C5

C9

C1l1

C12

C17

C18

C28

C30

D2 (*)Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,

asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D3
D6 (*)Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con l6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual
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D7 (*)Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacion de
mulleres e persoas con discapacidade

D8 (*)Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Learning outcomes

Expected results from this subject Training and Learning Results
(*) A4 B4 C2
B6 C3
Cc9
C17
C18
C30
(*) A2 B4 C2 D3
A3 B6 C5
Cl1
C12
(*) Ad B6 C2 D2
A5 C5 D3
C11 D6
C12
C17
C18
C28
(*) A3 C11 D7
A4 C17 D8
C30
Contents
Topic
(*)Bloque 1: Antecedentes y desarrollo de los nuevos medios. (*)- El nacimiento de los nuevos medios. Perspectiva tecnoldgica de la narrativa audiovisual
:(Gateway Time- contemporanea.
out:http://tradutorsw.uvigo.es/trad-docx/web/translate-string.
php?wsdl) - Definicién y articulacién de los nuevos medios con base audiovisual.

- Narracién audiovisuales multisuperficie.
- Instalaciones interactivas con base audiovisual.

- De la realidad virtual a la realidad aumentada. El audiovisual en tiempo real fuera de la
pantalla.:(Gateway Time-
out:http://tradutorsw.uvigo.es/trad-docx/web/translate-string.php?wsdl)

(*)Bloque 2. Andlisis de la creacién audiovisual en tiempo (*)- Xestién do tempo e 0 espazo en artes visuais desde a perspectiva da narrativa

real:(Gateway Time- cinematografica
out:http://tradutorsw.uvigo.es/trad-docx/web/translate-string.
php?wsdl) - Critica da narrativa en tempo real

- Dramaturxia e video. Video e escenografia

- *Videomapping

(*)Bloque 3. Proyectos audiovisuales al servicio de la (*)- *Branded *content
experiencia de marca:(Gateway Time-
out:http://tradutorsw.uvigo.es/trad-docx/web/translate-string. - Andlise dos valores de marca

hp?wsd|

(p*)gloque)4. Intervencién Audiovisual no espazo publico (*)Semantica de las superficies de proyeccién

Tecnologia orgénica, proyectos para la emocién.:(Gateway Time-

out:http://tradutorsw.uvigo.es/trad-docx/web/translate-string.php?wsdl)
(*)Bloque 5. Anexo Novos Medios (*)- *Big Data e *Carto *db

- Introducién & programacidn visual e por obxectos
Planning

Class hours Hours outside the Total hours
classroom

Tutored works 30 60 90
Case studies / analysis of situations 10 10 20
Presentations / exhibitions 1 2 3
Master Session 11 11 22
Long answer tests and development 1 13 14
Systematic observation 1 0 1

*The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.
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Methodologies

Description
Tutored works (*)Deseno, desenvolvemento e producién dunha peza audiovisual de creacién en tempo real

Producién dunha peza de *Branded *Content
Case studies / analysis  (*)*Visionado e andlise de contidos audiovisuais relacionados cos traballos tutelados
of situations

Presentations / (*)Presentacién dos proxectos da materia; Creacién en tempo real e *Branded *Content
exhibitions
Master Session (*)Exposicion tedrica dos temas expostos no programa da materia.

Personalized attention
Methodologies Description

Master Session

Tutored works

Presentations / exhibitions

Assessment
Description Qualification ~ Training and
Learning Results
Tutored works (*)PROXECTO 1:Desefio, producién e posta en escena dun 60 A2 B4 C2 D2
proxecto de creacién audiovisual en tempo real. A3 B6 C3 D3
A4 C5 D6
PROXECTO 2: Desefio e producién audiovisual de formato libre A5 c9 D7
inspirado en valores de marca. Cll1 D8
C12
C17
C18
C28
C30
Presentations / exhibitions (*)Presentacién dos dous traballos practicos da materia durante a 10 A2
fase de *preproduccion A4
Long answer tests and (*)Desenvolvemento dunha analise dunha obra de novos medios 20 A3 C2 D3
development A5 c9 D7
Cl1 D8
C17
Systematic observation  (*)Implicacién no traballo en equipo para o desenvolvemento de 10 D2
proxectos D3

Other comments on the Evaluation

Sources of information

Manovich, Lev, El lenguaje de los nuevos medios de comuicacién, 2005,

Manovich. Lev, El software toma el mando, 2013,

Spinrad, Paul, The VJ Book, 2005,

Skandar, Xarene, VEJA, 2006,

Dixon, Steve, Digital Performance: A History of New Media in Theater, Dance, Performance Art, and Installation,
2007,

de Certeau, Michel, The Practice of Everyday Life, 2011,

Kabakov, On The [JTotal[] Installation, 2008,

Robert Klanten, Tactile: High Touch Visuals, 2007,

Daniel Shiffman, The Nature of Code: Simulating Natural Systems with Processing, 2012,

Recommendations

Subjects that are recommended to be taken simultaneously
Degree thesis/P04G070V01991

Subjects that it is recommended to have taken before
Communication: Audiovisual Media technology/P04G070V01203
Digital editing techniques/P04G070V01304

Multimedia design and storyboarding/P04G070V01901
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Screenwriting, production and fiction filmmaking/P04G070vV01602
Storyboarding, production and execution for television/P04G070V01502
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