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General (*)A materia de Producidn Artistica: Imaxe 2 estd desefiada para que confldan nela contidos comuns de

description  desefio grafico e editorial, ilustracién, fotografia e técnicas graficas aplicadas & arte contemporanea.
Tomando como fio condutor a obra de arte multiple preténdese desenvolver un proceso creativo en torno ao
libro de artista como proxecto artistico propio.

Competencies

Code

Al (*)Comprensidn critica da historia, teoria e discurso actual da arte. Comprender de xeito critico a historia, teoria e
discurso actual da arte. Asimilacién analitica dos conceptos nos que se sustenta a arte

A6 (*)Cofiecemento do vocabulario, cddigos, e dos conceptos inherentes ao ambito artistico. Cofiecer a linguaxe da arte

A7 (*)Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

A9 (*)Cofiecemento de métodos de producién e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacién artistica

A12 (*)Cofiecemento dos materiais e dos seus procesos derivados de creacién e/ou producién. Cofiecer os materiais,
procedementos e técnicas que se asocian a cada linguaxe artistica

Al4 (*)Cofiecemento dos instrumentos e métodos de experimentacion en arte. Aprendizaxe das metodoloxias creativas
asociadas a cada linguaxe artistica

Al19 (*)Capacidade para identificar e entender os problemas da arte. Establecer os aspectos da arte que xeran procesos de
creacion.

A20 (*)Capacidade de interpretar creativa e imaxinativamente problemas artisticos. Desenvolver os procesos creativos
asociados 4 resolucién de problemas artisticos

A22 (*)Capacidade de producir e relacionar ideas dentro do proceso creativo

A23 (*)Capacidade de comunicacién. Aprender a traducir as ideas artisticas para poder transmitilas

A24 (*)Capacidade para expofier oralmente e por escrito con claridade problemas artisticos complexos e proxectos
(
(

A25 (*) Capacidade de (auto)reflexién analitica e (auto)critica no traballo artistico.

A26 (*)Capacidade de curiosidade e de sorpresa mais para alén da percepcion practica. Desenvolver a percepcién mental
para alén do retiniano

A27 (*)Capacidade de traballar de maneira auténoma. Desenvolver a capacidade de suscitar, desenvolver e concluir o
traballo artistico persoal

A31 (*)Capacidade para xerar e xestionar a producién artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacion artistica.

A32 (*) Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as
linguaxes artisticas propias

A33 (*)Capacidade de colaboracién con outras disciplinas. Desenvolvemento de vias de relacién e intercambio con outros
campos de cofiecemento
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A37 (*)Capacidade de identificar os problemas artisticos e/ou socioculturais asi como os condicionantes que fan posible
discursos artisticos determinados. Describir os condicionantes que inciden na creacidn artistica. Analise das estratexias
de producién artistica

A38 (*)Capacidade heuristica e de especulacién para a realizaciéon de novos proxectos e estratexias de accidn artisticas.
Desenvolver a comprension e especulacidon dos problemas artisticos na sua totalidade

A42 (*)Habilidades para a creacién artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

A43 (*)Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica

Bl (*)Capacidade de xestién da informacion.

B2 (*)Capacidade de comunicacién. Capacidade para expofier oralmente e por escrito con claridade problemas complexos
e proxectos dentro do seu campo de estudo

B3 (*)Coflecemento basico da metodoloxia de investigacion das fontes, a andlise, a interpretacién e sintese
B4 (*)Capacidade de aprendizaxe auténoma.

B5 (*)Capacidade de traballar autonomamente.

B6 (*)Capacidade de traballar en equipo.

B8 (*)Capacidade de iniciativa propia e de automotivacién.

Learning aims

Expected results from this subject Training and Learning
Results

(*)Cofiecemento de diferentes disciplinas da creacién artistica de imaxes e a sta posible A7
interrelacion. A9

Al2
(*)Cofiecemento dos procedementos e procesos propios das disciplinas relacionadas coa A7
elaboracién de obra reproducible. A9

Al2
(*)Cofiecemento dos sistemas de reproducidn da imaxe dixital e analdxica. A9

Al2

Al4
(*)Cofiecemento do vocabulario, cddigo e conceptos inherentes aos campos do desefio, a edicién, A6
a ilustraciéon e a imaxe multiple. A7
(*)Capacidade para desenvolver propostas creativas con extension. A3l

A32

A37
(*)Capacidade para abordar problemas da arte nun conxunto de obras. A3l

A37

A38
(*)Capacidade para comprender na slia maxima intensidade a experiencia do taller de producién e A20
creacion. A22

A3l

A32
(*)Capacidade para a visualizacién e a analise de imaxes. Al Bl

A25
(*)Habilidade para o manexo de instrumentos e métodos propios das artes e a imaxe dixital. A42

A43
(*)Capacidade para aplicar con creatividade procesos de desefio, reproducién e ediciéon graficos. A19

A20

A3l

A32
(*)Capacidade para o manexo de métodos de producién especificos. A3l

A32
(*)Habilidade para a experimentacién coa imaxe. A42

A43
(*)Habilidade para a integracién de disciplinas distintas na producién e reproducién de imaxes. A33

A42

A43
(*)Capacidade de traballar en equipo, capacidade de traballar autonomamente, capacidade de B4
aprendizaxe auténoma, capacidade de iniciativa propia e de automotivacion. B5

B6
B8

(*)Cofiecemento basico da metodoloxia de investigacidn das fontes, a analise, a interpretacién e a Bl
sintese. Capacidade de xestién da informacién, capacidade de comunicacién, capacidade para B2
expofier oralmente, por escrito e con claridade problemas complexos e proxectos dentro do seu B3

campo de estudo.
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(*)Capacidade para xerar y xestionar a producidn artistica. Saber establecer a planificacién A23
necesaria nos procesos de creacion artistica. Capacidade para expofier oralmente, por escrito e  A24

con claridade problemas artisticos complexos e proxectos. A25
A26
A27
A3l

Contents

Topic

(*)CONTIDOS XERAIS

(*)CONTIDO TEMATICO. Que é un Libro de Artista? O Libro de Artista

Dado o caracter multidisciplinar desta materia e aseriado. O libro de Artista de exemplar Gnico. Elementos e recursos de
transversalidade que require, establécense dous desefio grafico. Tipografia. Maqueta e reticula. Imaxe. llustracién.

grandes bloques de traballo. Impartiranse

contidos tedrico-practicos relacionados e en
continuo didlogo co proxecto global: o libro de

artista.

Fotografia. Materiais: o papel. A encadernacién/presentacion.
Materializacién/impresién: grafica industrial. Técnicas graficas artisticas.
Impresién dixital.

CONTIDO DO PROXECTO. A arte muiltiple: do libro ilustrado ao concepto
blogues. O libro como proxecto artistico total. Concepto/idea: narratividad
e cédigos visuais. Formato: dimensidns e nimero de péxinas. Estrutura:
secuencialidad, reticulacién e legibilidad. O ritmo: a verticalidad e a
transversalidade. A compilacién. A presentacién:
portada/cubertas/solapas. Funcién comunicativa. O obxecto: cartafol e
caixa. A visualizacién e percepcién do libro de artista: 0 consumo da obra
multiple

(*)I. GRAVADO E ESTAMPACION

(*)I.1. PROXECTO E MEDIO. Relaciéns de permeabilidade e absorcién entre
procesos tradicionais e dixitais.

.2. GRAFICA E SERIACION. Repeticién / transformacién. Da estampa &
paxina.

I.3. PAPERMAKING.

.4. TECNICAS DE ENCADERNACION.

I.5. JASPEADO E MARMOLEADO EN PAPEIS ARTESANAIS.

(*)Il. DESENO EDITORIAL E MAQUETACION

(*)I1.1. APLICACIONS PRACTICAS DA TIPOGRAFIA.

[1.2. A PAXINA E A MAQUETA.

I1.3. A RETICULA. Partes dunha reticula, definicién da reticula, desefar sen
reticula.

[.4. PARTES DUN LIBRO.

[1.5. SOFTWARE DIXITAL DE DESENO E MAQUETACION: Indesign cs52.

(*)ll. DEBUXO E ILUSTRACION

(*)I.1. O DEBUXO COMO MEDIO TRANSVERSAL A TODAS AS DISCIPLINAS.
l11.2. LIBRETAS E CADERNOS DE CAMPO.
[11.3. O FANZINE.

(*)IV. FOTOGRAFIA

(*)IV.1. A FOTOGRAFIA COMO FERRAMENTA EXPRESIVA E DE
COMUNICACION NUN LIBRO DE ARTISTA. Conceptos, creatividade e modos
de expresion.

IV.2.A IMAXE ANALOXICA E DIXITAL. Recursos de manipulacién e
transformacion.

IV.3. INPUT DA IMAXE DIXITAL. Escanografia. Resoluciéns de entrada en
relacién cos formatos e as dimensions finais.

Planning

Class hours Hours outside the Total hours

classroom

Master Session 30 42 72
Projects 45 135 180
Laboratory practises 15 15 30
Seminars 6 0 6
Outdoor study / field practices 5 0 5
Troubleshooting and / or exercises 3 3 6
Multiple choice tests 1 0 1

*The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Description

Master Session

(*)Clase maxistral con posible apoio multimedia. Concatenacién da teoria coa practica: temas

tedricos e exercicios practicos. Leccién maxistral, exposicién de contidos e demostracions practicas
por parte do profesor. Recursos de visualizacién de imaxes e procesos. Observacién directa de
traballos realizados por alumnos de cursos anteriores. Andlises de imaxes reproducidas tanto en
libros ou revistas como en diferentes medios audiovisuais.
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Projects (*)O estudante, de maneira individual ou en grupo, traballa no desenvolvemento do proxecto e
presenta o resultado do seu traballo ante o profesor e un grupo de estudantes. Desenvolvemento
do proxecto: definicién; concrecion do marco conceptual do proxecto de libro de artista; revisién e
cualificacién do proxecto tedrico que se vai desenvolver durante o cuadrimestre; bosquexos,
esquemas, secuencia, presentacion de estrutura, partes do libro e reticula; presentacion e defensa
do proxecto en publico empregando un modelo de presentacidn audiovisual ou informatico;
exposicion dos traballos tedricos e practicos de clase; aprobacién e posta en accién do proxectado;
producidén e elaboracién fisica; elaboracion de memoria xustificativa teérica; defensa final e entrega
do proxecto.

Laboratory practises (*)Os estudantes traballan individualmente ou en grupo baixo supervisién do profesor. Exercicios
practicos de aprendizaxe de subtemas. Titorias e correcciéns.

-Eleccién progresiva: ofrecerlle ao alumno a posibilidade de elixir diferentes opciéns de traballo en
funcién dos seus intereses, preferencias, capacidades, etc.

-Consideracién de ritmo e metodoloxia de traballo persoal.

-Orientacidn critica do traballo que se estea a realizar respectando o desenvolvemento creativo
persoal.

Seminars (*)Cursifio de curta duracion cun sistema de traballo cunha forte carga practica a cargo dun
profesor ou un especialista invitado ad-hoc.: toma de contacto con profesionais do ambito,
invitados nacionais ou estranxeiros para ver en que e como se estd a traballar dunha maneira
practica no campo das creaciéns de obra multiple editorial. Charlas-coloquio, entrevistas a artistas,
conferencias, seminarios, etc.

Outdoor study / field (*)Un grupo de estudantes realiza unha saida féra do centro xunto cun profesor:

practices -Visitas a exposiciéns, museos, instituciéns, empresas, etc.

-Visitas a outros centros de ensino ou laborais (imprentas industriais).
-Organizacion de actividades en colaboracién con outras instituciéns, por exemplo, avaliacién
dalgln exercicio por parte dun museo, entendidos, criticos, galeristas, desefiadores, etc.

Personalized attention
Methodologies Description

Projects

Seminars

Outdoor study / field practices

Laboratory practises
Tests Description
Troubleshooting and / or exercises

Multiple choice tests

Assessment

Description Qualification
Master Session (*)Asistencia a clase. Demostracién da adquisicién dos cofiecementos basicos da materia 11
aplicados aos contidos do curso en traballos tedricos e practicos.
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Projects (*)O sistema de avaliacién sera continuo e rexerase en base aos seguintes criterios: 70
CRITERIOS XERAIS DE AVALIACION.
0 interese artistico dos exercicios e do proxecto final. O alumno terd a opcién de establecer un
debate dentro do grupo da clase en defensa da valoracién do seu traballo. En caso contrario, o
profesor valorara este aspecto unilateralmente.
Cumprimento dos obxectivos propostos e capacidade de culminacién do traballo.
Evolucidn e progresion no proceso de aprendizaxe.
A calidade, orixinalidade, creatividade e o grao de desenvolvemento das entregas e do
proxecto proposto.
A capacidade investigadora do alumno.
A capacidade de experimentacién do alumno.
A metodoloxia, planificacién e coherencia do traballo ao longo do curso.
O traballo de reflexién e estudo previo ao proceso de elaboracién de cada proxecto.
A ampliacién dos cofiecementos impartidos en clase.
Capacidade de andlise e de interrelacion entre os diferentes contidos da materia en relacién &
confluencia no proxecto global final.
Uso correcto da terminoloxia teérico-practica.
0 grao de asistencia a clase e a actitude positiva e activa na mesma. A participacion na
dindmica da mesma, tanto en tarefas de organizacién (limpeza, e bo uso de materiais
colectivos, etc.) como noutras posibles colaboracidns co grupo de clase.
A comprension e utilizacidén correcta dos procesos técnicos e a adecuacién & linguaxe propia do
procedemento que se utilice, é dicir, que a concepcidn da imaxe ou exercicio leve a cabo desde
unha comprensién en profundidade das posibilidades expresivas propias do procedemento que
se empregue. Correlacion entre as suas formulacions ideo-estéticos e a sta solucién técnico-
formal
CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACION.
A. EXERCICIOS PRACTICOS.
A.1. Desefio: asistencia a clase continua, esforzo, interese, calidade artistica e conceptual.
Participacion en clase, exercicios, coloquios, exposicions orais, correccions. Proceso de
investigacion e desenvolvemento: anteproxecto (medios manuais: esbozos, analises,
comentarios). Fases do proxecto (idea, aplicacién/materializacién da idea, aplicacion
informatica, producién a escala, producidn final). Coherencia do traballo, boa presentacion e
entrega.
A.2. Reticula. A aplicacién dos conceptos impartidos en clases e a sUa posta en practica:
composicion, desefio con reticula, correcto uso de tipografia en bloques, legibilidad aplicada ao
proxecto creativo. A paxina e a maqueta: tamafios, marxes, xerarquia, columna,[J] Comprensién
e correcta distribucion e uso das partes dun libro. Dominio do programa InDesign.
A.3. llustracion. Peso conceptual das ilustracidns realizadas, correcta eleccidn da técnica e dos
medios empregados. Execucion, desenvolvemento do proceso de ilustracion (esbozos a arte
final) e adecuada presentacion.
A.4. Fotografia. Uso correcto e creativo de imaxes fotograficas aplicadas ao desefio editorial.
Resolucidns e pixelado.
A.5. Gréafica. A adecuacién da técnica 4 imaxe proposta dentro do proxecto global do libro de
artista. Valorarase a complexidade técnica da estampacion e a correcta utilizaciéon dos procesos
técnicos (axustes de rexistros, superposiciones de tintas, axuste da fluidez-viscosidade das
tintas, presentacién adecuada, limpeza, etc.).
B. PROXECTO PERSOAL: LIBRO DE ARTISTA.
B.1. Formalizacién do proxecto. Idea e proceso.
B.2. Progresién e ampliacién dos cofiecementos impartidos en clase.
B.3. Capacidade de analise e investigacién no tema elixido.
B.4. Orixinalidade e creatividade na formulacién do tema.
B.5. O aspecto e a presentacion: seleccion de imaxes, textos, materiais (papeis), cor,
composicion lineal e transversal, individual e global, secuenciacion, etc.
B.6. O tipo e modo de encadernacién. A presentacion.
Laboratory (*)J A avaliacién sera continua, polo que se realizard un seguimento individualizado do 10%
practises alumnado, asi como da sUa evolucién.
[ A asistencia a clase é moi importante, xa que se efectuara unha observacién constante do
proceso de traballo no obradoiro.
0 O alumno terd que entregar unha serie de exercicios e traballos de aula relacionados co
temario da materia. Estes traballos serdn revisados ao finalizar os exercicios correspondentes a
cada unidade tematica, tendo en conta o seguinte: a comprensién, asimilacién e aplicacién da
proposta de traballo, xunto co grao de complexidade, creatividade, experimentacién e
evolucién
[ O didlogo alumno-profesor e unha dindmica interactiva do colectivo da clase facilitard unha
mellor valoracién de todos os aspectos sinalados.
Seminars (*)Asistencia aos seminarios propostos, asimilacion de contidos e entrega de informe. 2,5%
Outdoor study / (*)Asistencia as saidas e practicas de campo, asimilacién de contidos e entrega de informe. 2,5
field practices
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Multiple choice (*)Os estudantes realizan unha proba de avaliacién escrita, onde se determina o grao de 5
tests asimilacién dos contidos impartidos.

Other comments on the Evaluation

Sources of information

Barthes, Roland, La camara lucida. Nota sobre la fotografia, Ediciones Paidés,

Blackwell, Lewis, Tipografia del siglo XX, Gustavo Gili, 32 Edicién,

Crimp, Douglas, "La actividad fotografica de la posmodernidad", en Efecto real. Debates posmodernos sobre
fotografia, Editorial Gustavo Gili,

Eco, Umberto, La estrategia de la ilusién, Ed. Lumen,

Jardi, Enric, Veintidés consejos sobre tipografia, Actar,

Luid, Philip, Tipografia basica, Ed. Campgrafic,

Moeglin-Delcroix, Anne, Esthétique du livre d'artiste : 1960-1980, Ed. Bibliothéque nationale de France,
Poynor, Rick, No mas normas, Diseiio Grafico y posmoderno, Ed. Gustavo Gili,

Samara, Timothy, Disefiar con y sin reticula, Gustavo Gili, 32 Edicién,

Zeegen, Lawrence / Crush, Principios de ilustracion., Gustavo Gili, 32 Edicién,

Recommendations

Subjects that continue the syllabus
Design projects/P01G010V01905
Photographic projects/P01G010V01907
Digital image projects/P01G010V01908

Subjects that it is recommended to have taken before
Computers: Computer techniques/P01G010vV01103
Photographic techniques/P01G010V01204

Graphic techniques/P01G010V01305

Paxina 6 de 6



