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General (*)A materia [JTécnicas Gréficas[] centra a sUa docencia no razoamento e producién de imaxes multiplicables

description  por métodos tradicionais, a partir de matrices e a sla estampaxe.
Coa ideacién e a realizacién de imaxes graficas a través dun proxecto evolutivo, preténdese que o alumno se
achegue aos conceptos propios da obra grafica, que cofieza os diferentes procedementos e recursos basicos
de gravado e estampaxe e que desenvolva a sla capacidade de experimentacién, ademais de impulsalo a
formular os seus intereses artisticos e a desenvolver a sla propia linguaxe en relacién coas outras materias do
Ccurso.

Competencies

Code

Al (*)Comprensidn critica da historia, teoria e discurso actual da arte. Comprender de xeito critico a historia, teoria e
discurso actual da arte. Asimilacién analitica dos conceptos nos que se sustenta a arte

A2 (*)Comprensidn critica da evolucion dos valores estéticos, histéricos, materiais, econédmicos e conceptuais. Analizar a
evolucién dos valores da arte desde unha perspectiva socioeconémica e cultural

A5 (*)Cofiecemento da teoria e do discurso actual da arte, asi como o pensamento actual dos artistas a través das slas
obras e textos. Actualizar constantemente o cofiecemento directo da arte a través dos seus propios creadores

A6 (*)Cofiecemento do vocabulario, cddigos, e dos conceptos inherentes ao ambito artistico. Cofiecer a linguaxe da arte

A7 (*)Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

A9 (*)Coflecemento de métodos de producidn e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacién artistica

Al12 (*)Cofiecemento dos materiais e dos seus procesos derivados de creacién e/ou producién. Cofiecer os materiais,
procedementos e técnicas que se asocian a cada linguaxe artistica

Al7 (*)Cofecemento dos diferentes axentes artisticos e o seu funcionamento. Identificar os distintos intermediarios
artisticos e as suas funciéns na dinamica da arte e a sia metodoloxia de traballo

A19 (*)Capacidade para identificar e entender os problemas da arte. Establecer os aspectos da arte que xeran procesos de
creacion.

A20 (*)Capacidade de interpretar creativa e imaxinativamente problemas artisticos. Desenvolver os procesos creativos
asociados & resolucién de problemas artisticos

A31 (*)Capacidade para xerar e xestionar a producién artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacién artistica.

A32 (*) Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as
linguaxes artisticas propias

A34 (*)Capacidade de colaboracién con outras profesions e especialmente cos profesionais doutros campos. Identificar os
profesionais adecuados para desenvolver adecuadamente o traballo artistico

A42 (*)Habilidades para a creacién artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

A43 (*)Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica
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A44 (*)Habilidade para realizar, organizar e administrar proxectos artisticos innovadores

Learning aims

Expected results from this subject

Training and Learning

Results
(*)Cofiecemento das manifestaciéns actuais dentro do campo da imaxe grafica e a estampa Al
dixitais. A5
(*)Cofiecementos bésicos dos materiais, Utiles e dispositivos do gravado e a estampaxe. A6
A7
A9
Al2
(*)Cofiecemento dos cddigos e conceptos inherentes ao dmbito da grafica dixital. A7
(*)Cofiecementos histéricos basicos do gravado. A5
A6
A7
(*)Cofiecemento dos principais recursos técnicos e visuais da infografia. A9
(*)Cofiecementos basicos dos procesos, procedementos e técnicas do gravado. A9
Al2
(*)Cofiecemento do estado actual do pensamento artistico en relacién & multiplicidade e 4 imaxe Al
dixital. A2
A5
(*)Cofiecementos basicos dos procesos de edicién. A9
Al2
(*)Capacidade de desenvolvemento de proxectos creativos neste ambito. Al9
A20
(*)Cofiecementos bésicos do vocabulario e dos cédigos da disciplina. A6
A7
(*)Capacidade de integracion creativa de recursos propios do campo da imaxe grafica dixital. A3l
A32
(*)Cofiecemento dos fundamentos tedricos e histdricos da obra do gravado e das técnicas de A5
estampaxe.
(*)Capacidade para manexar dispositivos e ferramentas especificos en procesos creativos. A3l
A32
(*)Capacidade de comprensién dos procesos asociados ao gravado e & estampaxe. A9
Al2
(*)Habilidade no uso de ferramentas infograficas e de impresién dixital. A42
A43
(*)Capacidade de aplicar con creatividade procesos, técnicas e sistemas de gravado e estampaxe. A31
A32
(*)Habilidade para desenvolver proxectos no dmbito da gréafica e a edicién dixitais. A42
A43
Ad4
(*)Capacidade de comprender as implicaciéns da multiplicidade na creacién artistica. A2
Al7
Al9
(*)Habilidade para integrar procesos graficos dixitais na creaciéon multidisciplinar. A34
A43
(*)Habilidade no uso de ferramentas e recursos do medio nun nivel basico. A42
A43
(*)Habilidade para xerar sistemas de producién do gravado. A42
A43
(*)Habilidade na integracién creativa dos diferentes procesos técnicos. A42
A43
Contents
Topic

(*)I. Gravado e estampa. Principios referentes & (*)- Introducién aos procedementos e pensamentos propios das técnicas
obra gréfica. graficas para a creacién de imaxe multiple e seriada. Nocién de obra

orixinal multiple.

- Aproximacién aos conceptos de gravar, incidir, recordar, escribir,
debuxar, deixar pegada, etc. - Historia, vocacién e evolucién das técnicas

graficas.
- Terminoloxia, nomenclatura, etc.

- Explicacién dos diferentes procedementos manuais e das stas linguaxes.
- A experimentacién e a multiplicacion como base dun proxecto grafico
evolutivo. Repeticion, transformacion, seriacién, evolucion, etc.

Paxina 2 de 5



(*)I1. Ideacion e elaboracidn dun proxecto grafico. (*)- Presentacién dun proxecto tedrico-practico tendo en conta as

caracteristicas conceptuais da arte grafica.

- Por que unha obra estampada, reproducible (ou non), multiple, seriada[]?
- Idear un proxecto evolutivo a través da elaboracién e transformacion
da/s matrices e dos diferentes recursos na estampaxe, cun minimo de dez
estampas.

- Elaboracién dunha memoria tedrica. Elaboracion do proxecto:

- Presentacion e bosquexos previos

- Investigacién tedrica e busca de referencias - Planificacién da producién.
- Elaboracién dun proxecto tedrico.

(*)II. Producién [J experimentacion. (*)Producién (elaboracién da/s matrices e a sla estampaxe):

Para a producién dos proxectos valoraranse [ Xilografia sobre contrachapado, dm ou lindleo. - Proxecto a unha soa cor

diferentes recursos apropiados a cada linguaxe e - Varias cores a prancha perdida.

proxecto conceptual, a partir dunha matriz a - Maneira negra[]

prancha perdida ou coa combinacién de varias  [] Gravado calcografico ou procesos directos sobre metal, PVC,

matrices e a sUa estampaxe con miltiples metacrilato...

recursos. Realizacion dun conxunto ou serie de - Punta seca (lifia e mancha).

estampas na idea de proxecto evolutivo - Maneira negra

(multiplicacién-transformacion). - Aditivas. Carborundo. Vernices ou procesos indirectos (por medio de
acidos).

- Augaforte (lifia e valores con tramados)

- Técnicas de levantado e augatinta (mancha) ou procesos directos sobre
metal, PVC, metacrilato... ou ben técnicas con aditivos, collagraph, sobre
cartén, madeira...

- Aglutinantes, adhesivos e materiais de carga. - Efectos e texturas con
collage.

0 Recursos de estampaxe (en negro e cores)

- Tinguido e limpeza das matrices segundo os resultados buscados
(contrastado, entrapado, ton de placa, a la poupée[]).

- Re-estampaxe

- Tinguido en oco e relevo, método Hayter.

- Tinguido de modelos, recortes, reservas, chine collé[].

- Estampaxe sobre diferentes papeis.

[ Eleccién e preparaciéon dos papeis.

[ Secado e prensado.

[] Presentacion final nunha carpeta. Cada estampa coa su ficha técnica.

Planning
Class hours Hours outside the Total hours
classroom
Master Session 10 15 25
Projects 10 20 30
Laboratory practises 40 55 95

*The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Description

Master Session

(*)Exposicidns tedricas acerca dos principios referentes & obra grafica: pensamentos e
procedementos.

Apoio audiovisual: procedementos técnicos e visualizacién de obras.

- Historia da Arte e creacién contemporanea.

- Visualizacién de traballos de alumnos anteriores.

Projects

(*)Seguimento individual e en grupo:

- dos pre-proxectos e dos bosquexos (caderno de campo)

- do proxecto tedrico (marco conceptual e referencias doutros artistas). Orientacion bibliografica da
planificacién e producidn do proxecto (realizacién da/s matrices, proceso de estampaxe e
presentacion final).

Laboratory practises

(*)- Demostracién practica dos diferentes procedementos.

- Seguimento da realizacién da/s matriz/ces e da sta modificacidén-evolucién (a prancha perdida e
novas pranchas complementarias)

- Seguimento dos procesos de estampaxe (estampaxe dos diferentes estados da/s matriz/ces e
variaciéns con diferentes recursos).

- Recomendacidns para a presentacion final.

Personalized attention

Methodologies

Description
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Projects

Laboratory practises

Assessment
Description Qualification
Master Session (*)Valorarase: 10%
- a asistencia a clase e a atencién activa.
- a intervencidn ao final das lecciéns con preguntas ou comentarios.
- a participacién nos seminarios e debates, asi como a colaboracién a partir da investigacion
persoal.
- a correcta aplicacion dos contidos das sesiéns no proxecto tedrico e practico.
Projects (*)Presentacion dunha pequena memoria/proxecto teérico: 20%
Valorarase, por unha parte, a motivacién teérica del proxecto e, pola outra, a sUa planificacion
e producién (durante as practicas de laboratorio).
- Sistema de avaliacién continua ata a entrega da memoria.
Criterios de avaliacion:
- Comprensién dos conceptos propios da obra grafica multiple, expostos nas clases maxistrais e
nos seminarios participativos.
- Capacidade de andlise e de relacién entre os diferentes contidos e a sta aplicacion para o seu
propio proxecto.
- Claridade de expresién na exposicion.
- Ampliacién dos cofiecementos e das referencias artisticas.
- Uso correcto da terminoloxia propia e das citas.
- Orixinalidade e rigor na presentacion do tema.
Laboratory (*)Entrega dunha carpeta coas estampas realizadas, seguindo a idea de proxecto evolutivo 70%
practises (multiplicacién-transformacién).

Valorarase a producién do proxecto, a sua planificacién, realizacién e presentacién segundo os
criterios seguintes:

Criterios de avaliacién xerais:

- Sistema de avaliacién continua e dos traballos entregados (carpeta cun minimo de 10
estampas, tamafio de matriz entre A4 e A3).

- O interese artistico das imaxes estampadas. O alumno terd a opcién de establecer un debate
dentro do grupo da clase en defensa da valoracién do seu traballo. En caso contrario, 0
profesor valorara este aspecto unilateralmente.

- A comprensién e utilizacién correcta dos procesos técnicos, tanto na elaboracién e evolucién
das matrices como na sUa correcta estampaxe. Valorarase a complexidade dos procedementos
empregados.

- A adecuacién dos procedementos que se utilicen ao proxecto e linguaxe propios.

- A planificacién e realizacién das diferentes etapas do proxecto evolutivo.

- A capacidade de experimentacién e a curiosidade investigadora do alumno.

- A coherencia ou incoherencia de todos os exercicios do alumno.

- A asistencia a clase.

- A participacién na dindmica da clase, tanto en tarefas de organizacidn (limpeza, adquisicién e
bo uso de materiais colectivos, etc.) como en noutras posibles colaboraciéns co grupo de clase.

Other comments on the Evaluation

Sources of information

Historia de un arte. El grabado, Ed. Skira. Carroggio,

Martin, Judy., Enciclopedia de técnicas de impresidn, Ed. Alcanto, Barcelona, 1994,
Catafal Rull, Jordi y Oliva Fabregas, Clara, El Grabado, . Ed. Parramén, 2002,

Dawson, Michel, Guia completa de Grabado e impresion, Ed. H. Blume, Madrid, 1982.,
Chamberlain, Walter, Grabado en madera y técnicas afines, Ed. H. Blume, Madrid,1988,
Premio nacional de grabado, Calcografia nacional,

Obra grafica, Fundaciéon CIEC Betanzos,

BELLIDO Zambrano, Ana, El grabado no téxico en la escuela,

RAMOS GUADIX, Juan Carlos, Técnicas aditivas en el grabado contemporaneo, Universidad de Granada, 1992.,
- Repeticidn/Transformacion, Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Madrid, 1992,
Gilles Deleuze, Diferencia y repeticiéon, Madrid : Jicar, 1988,

- NOYCE, Richard, Printmaking at the edge, A&amp;C Black (London), 2006,

Recommendations
Subjects that continue the syllabus
(*)Producion artistica: Imaxe 11/P01G010vV01602
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(*)Traballo de Fin de Grao/P01G010V01991
(*)Proxectos graficos dixitais/P01G010vV01908

Subjects that it is recommended to have taken before
(*)Expresidn artistica: Debuxo-Forma/P01G010vV01102
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