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Descripcién  El objetivo general de la asignatura es proporcionar al alumnado los fundamentos teéricos y las competencias
general practicas que le permitan analizar, disefiar, implementar y depurar aplicaciones informaticas siguiendo el

paradigma orientado a objetos. Esta es una asignatura eminentemente practica y en este sentido estd
orientada al trabajo del estudiantado en la realizacién de varias practicas de programacién.

Para facilitar el desarrollo de los practicas, en la asignatura se realizard primeramente una muy breve
introduccién a la disciplina de Ingenieria del Software, conectandola con el paradigma de la programacion
orientada a objetos (POO). A continuacién, se analizaran en detalle los elementos de la POO, adoptando
elementos y diagramas UML que el alumnado utilizara en sus desarrolllos.

Materia del programa English Friendly. El estudiantado internacional podrd solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

En la realizacién de las actividades académicas de esta materia se permite el uso de inteligencia artificial
generativa (IAG). Su uso debe realizarse de forma ética, critica y responsable. En el caso de utilizar IAG, debe
evaluarse de forma critica cualquier resultado que proporcione, y verificar de forma cuidadosa cualquier cita
o referencia generada. Asimismo, se recomienda declarar el uso de las herramientas utilizadas.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B6 CG6 Facilidad para el manejo de especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B14 CG14 Capacidad para utilizar herramientes informaticas de blsqueda de recursos bibliograficos o de informacién.

C50 (CE50/T18) Capacidad de desarrollar, interpretar y depurar programas utilizando los conceptos bésicos. de la
Programacién Orientada a Objetos (POO): clases y objetos, encapsulacién, relaciones entre clases y objetos, y
herencia.

C51 (CE51/T19) Capacidad de aplicacién basica de las fases de andlisis, disefio, implementacién y depuracién de
programas en la POO.

C52 (CE52/T120) Capacidad de manejo de herramientas CASE (editores, depuradores).

C53 (CE53/T21) Capacidad de desarrollo de programas atendiendo a los principios basicos de calidad de la ingenieria del
software, teniendo en cuenta las principales fuentes existentes en normas, estandares y especificaciones.

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
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Conocer los principales diagramas UML para la documentacién de las fases de analisis y disefio de B6 C52

programas de acuerdo a la POO. B14 C53

Adquirir una madurez basica en técnicas de desarrollo y depuracién de programas para permitir el B6 C51

aprendizaje auténomo de nuevas capacidades y lenguajes de programacion. C52
C53

Comprender los aspectos bésicos de la Programacién Orientada a Objetos (POO). B14 C50

Adquirir habilidades sobre el proceso de anilisis, disefio, implementacién y depuracién de B6 C51

programas de acuerdo a la POO teniendo en cuenta los principales estdndares y normas de B14 C53

calidad.

Contenidos

Tema

1. Introduccién al paradigma orientado a objetos

Breve introduccién a la asignatura y su organizacion
. Nacimiento del paradigma
. Bases: clases y objetos
. Conceptos de encapsulacion, herencia (generalizacién), y polimorfismo
. Breve introduccién a UML.

2. Encapsulacién

. Clases, interfaces y paquetes

. Métodos y variables miembro. Visibilidad. Resolucién de ambito.
. Método constructor

. Paso de parametros: punteros y referencias

Utilizacion de diagramas de clases UML.

3. Herencia

. Clases derivadas y tipos de herencia
. Clases abstractas

. Herencia multiple

. Clase object

5. Polimorfismo

. Sobrecarga y sobreescritura
. Clases abstractas e interfaces
. Clases genéricas

6. Gestién de excepciones

. Fundamentos de excepciones

a.
b
C
d
e
a
b
C
d
e. Punteros a objetos
f.
a
b
C
d
a
b
C
a
b. Manipulacién de excepciones en Java

Contenidos practicos.

La relacién de practicas propuestas permitirdn combinar la aplicacién de
los conceptos de POO desarrollados en las sesiones tedricas con el manejo
de estructuras de datos y el desarrollo de légica algoritmica.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 25 30 55
Practicas con apoyo de las TIC 10 17 27
Practicas con apoyo de las TIC 10 21 31
Practicas con apoyo de las TIC 13 19 32
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 0 1.5
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 0 1.5
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Clases que combinardn la explicacién de los conceptos de la POO y la resolucién de ejercicios para

su aplicacion.

Esta metodologia estd orientada a la adquisicién de las competencias C50, C51 y C53.

Practicas con apoyo de El alumnado resolvera de forma auténoma las practicas que plantee el profesorado. Las soluciones
las TIC y las dudas que surjan al abordar dichos problemas seran discutidas para identificar los errores mas

comunes cometidos.

Esta metodologia esta orientada a la adquisicién de las competencias C50, C51, C52, C53,B6 y

B14.
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Practicas con apoyo de
las TIC

El alumnado resolvera de forma auténoma las practicas que plantee el profesorado. Las soluciones
y las dudas que surjan al abordar dichos problemas seran discutidas para identificar los errores mas
comunes cometidos.

Esta metodologia esta orientada a la adquisicién de las competencias C50, C51, C52, C53,B6 y
B14.

Practicas con apoyo de
las TIC

El alumnado resolvera de forma auténoma las practicas que plantee el profesorado. Las soluciones
y las dudas que surjan al abordar dichos problemas seran discutidas para identificar los errores mas
comunes cometidos.

Esta metodologia esta orientada a la adquisicién de las competencias C50, C51, C52, C53,B6 y
B14.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

El profesorado resolvera las dudas que planteen el alumnado en relacién a los conceptos
expuestos en las clases magistrales. El alumnado podra consultar y solicitar tutorias a través de la
plataforma Moovi (https://moovi.uvigo.gal).

Practicas con apoyo de
las TIC

El profesorado supervisara el nivel de entendimiento del alumnado, asistiendo al estudiantado en
dudas particulares, posibles errores de disefio y mejoras a nivel de cédigo orientado a objetos. El
alumnado podra consultar y solicitar tutorias a través de la plataforma Moovi
(https://moovi.uvigo.gal).

Practicas con apoyo de
las TIC

El profesorado supervisara el nivel de entendimiento del alumnado, asistiendo al estudiantado en
dudas particulares, posibles errores de disefio y mejoras a nivel de cédigo orientado a objetos. El
alumnado podra consultar y solicitar tutorias a través de la plataforma Moovi
(https://moovi.uvigo.gal).

Practicas con apoyo de
las TIC

El profesorado supervisara el nivel de entendimiento del alumnado, asistiendo al estudiantado en
dudas particulares, posibles errores de disefio y mejoras a nivel de cddigo orientado a objetos. El
alumnado podra consultar y solicitar tutorias a través de la plataforma Moovi
(https://moovi.uvigo.gal).

Evaluacion
Descripcion CalificaciénResultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas con  Se trata del primer entregable de practicas (en adelante, E1). La correccién se 10 B6  C50
apoyo de las TICrealizara en el laboratorio. Sera posible subsanar los errores identificados y B14 C51
reintentar la correccién, con una posible penalizacién, hasta una fecha limite C52
(alrededor de mediados de abril). El cédigo correspondiente al E1 se entregara en C53
MOOVI, para evaluar posibles plagios.
Practicas con  Se trata del segundo entregable de practicas (en adelante, E2). La correccién se 20 B6  C50
apoyo de las TICrealizara en el laboratorio. Sera posible subsanar los errores identificados y B14 C51
reintentar la correccién, con una posible penalizacién, hasta la fecha mas tardia C52
gue permita la normativa de evaluacién de la Universidad de Vigo y la C53
organizacién de la asignatura (se notificard en su momento). El cédigo
correspondiente al E2 se entregard en MOOVI, para evaluar posibles plagios.
Practicas con  Se trata del tercer entregable de practicas (en adelante, E3). Se entregara en 20 B6 C50
apoyo de las TIC Moovi y sera corregido por el profesorado fuera de clase. B14 (51
C52
C53
Examen de El alumnado realizard, individualmente y sin ningln tipo de material de apoyo, un 30 C50
preguntas de  examen de teoria al término del cuatrimestre sobre la totalidad de los contenidos C51
desarrollo presentados en la asignatura. La nota maxima de esta prueba sera 3 puntos C53
(sobre 5) en evaluacién continua, y 5 puntos en evaluacién Unica.
Examen de El alumnado realizard, individualmente y sin ningln tipo de material de apoyo, un 20 C50
preguntas de  examen de teoria a mitad del cuatrimestre (la fecha exacta se aprobara en la CAG C51
desarrollo y se publicard en la pagina de la Escuela) sobre los contenidos que se hayan C53

explicado hasta la semana anterior a la prueba. Esta prueba sélo serd realizada
en la modalidad de evaluacién continua, con una calificacién maxima de 2 puntos
(sobre 5).
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Examen de Esta prueba sera realizada por el estudiantado que opte por evaluacién continua 0 C50

preguntas de  (en la oportunidad ordinaria) y haya entregado E3. Ademas, el examen practico C51

desarrollo sera obligatorio en la evaluacién global de la oportunidad ordinaria, en la C53
extraordinaria y en la convocatoria fin de carrera.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Existen dos mecanismos de evaluacién, evaluacién continua (EC) y evaluacién global (EG), regidos por las siguientes
condiciones:

¢ La modalidad de evaluacidn elegida (EC o EG) serd Unica y, por tanto, aplicable tanto a la teoria como a las practicas.

e La ECincluye las pruebas descritas en el apartado anterior: dos puntuables de teoria, los entregables E1, E2 y E3, y
un examen practico (en caso de presentar E3).

e El alumnado confirmard la modalidad de evaluacién definitiva a través de la entrega de las practicas, en funcién del
plazo de entrega (de EC o EG) al que se acoja. Dicha modalidad de evaluacion serd la que se aplicarad también en la
parte de teoria, de ahi que en el caso de que un estudiante opte finalmente por EG, la nota del primer puntuable de
teoria, de ser el caso, quedaria anulada.

e Se establece una nota minima de 2 puntos (sobre 5) tanto en teoria como en practicas para poder aprobar la
asignatura.

¢ Sila nota resultante de sumar las calificaciones de teoria y practicas es igual o mayor que 5 puntos pero el/la
estudiante no alcanza la nota minima exigida en alguna de ellas, su calificacién final serd suspenso (4.5).

¢ Si el alumnado se presenta a alguna de las pruebas de evaluacién de la asignatura no podrd figurar en el acta como
"no presentado".

e Las pruebas de EC sélo se llevaran a cabo en las fechas estipuladas por el equipo docente, no pudiendo repetirse
mas tarde.

® En caso de plagio, se asignara la nota suspenso (0) y este hecho serd notificado a la direccién del Centro a los
efectos oportunos.

Procedimiento de evaluacion en la oportunidad ordinaria para el alumnado que opte por EC:

¢ Parte tedrica (50%): La nota de esta parte resulta de sumar las calificaciones de los dos puntuables de teoria
descritos anteriormente (a mitad y a final de cuatrimestre), cuyas calificaciones maximas son 2 y 3 puntos,
respectivamente.

¢ Parte practica (50%): Deberdn tenerse en cuenta las siguientes consideraciones:

o Habra plazos para terminar cada practica.
o Se revisaran algunas de las practicas en el laboratorio una vez finalizadas.

o Ademas del correcto funcionamiento de las practicas, el estudiantado debera saber responder a las preguntas
del profesorado para poder continuar por EC.

o La nota de la parte practica dependerd de las calificaciones obtenidas en los entregables E1, E2 y E3 (hasta 5
puntos en total).

o Elalumnado que entregue E3 debera realizar ademds un examen practico: en caso de no superarlo (no apto),
la nota de E3 serd 0 puntos.

El estudiantado que no apruebe la materia en la oportunidad ordinaria, podra conservar la calificacién obtenida tanto en
teoria como en practicas para la oportunidad extraordinaria, siempre que se cumplan las siguientes condiciones:

e |a practica se conservara si en la teoria se obtiene al menos un 1,5 sobre 5.

o La teoria se conservard si se presentaron las practicas y se obtuvo la nota minima de laboratorio (2 puntos sobre 5).

Procedimiento de evaluacion en la oportunidad ordinaria para el alumnado que opte por EG:

¢ Parte teodrica (50%): La nota de esta parte corresponde al examen final realizado en la fecha aprobada por la Junta
de Escuela, sobre un méximo de 5 puntos.

o Parte practica (50%): La nota de esta parte depende de las calificaciones obtenidas en los entregables E1, E2 y E3
(hasta 5 puntos en total) y del resultado del examen practico. Los entregables podran ser idénticos a los exigidos en
EC o incluir modificaciones en las funcionalidades a desarrollar. Se entregaran a través de Moovi y seran evaluados
por el profesorado fuera de clase. El alumnado debera superar un examen practico en el que se exigird una
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modificacién de E2 o E3 (dependiendo de lo que entregara): en caso de no superarlo (no apto), la nota del entregable
correspondiente serd 0 puntos.

Procedimiento de evaluacion en la oportunidad extraordinaria y la convocatoria fin de carrera:

o Parte tedrica (50%). La nota de esta parte corresponde al examen final realizado en la fecha aprobada por la Junta
de Escuela, sobre un méximo de 5 puntos.

¢ Parte practica (50%). Se entregaran los correspondientes E1, E2 y E3 a través de la plataforma Moovi y sera
necesario superar un examen practico. Las funcionalidades exigidas podran ser las mismas que en la oportunidad
ordinaria o incluir modificaciones que seran publicadas con la debida antelacién. Dado que no existe la modalidad de
EC, las condiciones de evaluacién son idénticas a las descritas en el apartado de EG de la oportunidad ordinaria.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Yolanda Blanco Fernandez, Introducciéon a Programacién Orientada a Objetos, 12 edicién, Andavira, 2019
W. Savitch, Absolute Java, 62 edicién, Pearson, 2015

Y. D. Liang, Introduction to Java programming, 82, Pearson, 2010

P. Deitel, H. Deitel, Java: How to program, 11, Pearson, 2017

Bibliografia Complementaria

B. Eckel, Thinking in Java, 42 edicién, Prentice-Hall, 2006

P. Niemeyer, D. Leuck, Learning Java, 42 edicién, O'Reilly., 2013

Oracle, Java SE. Oracle,

Oracle, Java API Specifications, 2022

G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson, The Unified Modeling Language User Guide, 2, Addison-Wesley., 2005

S. Zakhour, S. Hommel, J. Royal, I. Rabinovitch, T. Risser, M. Hoeber, The Java Tutorial. A short course on the basics, 62
edicion, Prentice-Hall, 2014

A. Eberhart, S. Fischer, Java Tools, Wiley, 2002

M. Page-Jones, Fundamentals of object-oriented design in UML, Addison-Wesley, 2002

M. Fowler, UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language, 32 edicion, Addison-Wesley.,
2003

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Programacién I/V05G301V01105
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