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Descripcién  Desarrollo de las competencias del alumnado necesarias para conocer el juego, los procesos de su desarrollo

genera

| en el nifio y su capacidad para aprender a través de él.
El conocimiento del juego del nifio asi como el disefio de actividades y estrategias destinadas a promoverlo,
son aportaciones que desde esta asignatura se realizan al perfil de los maestros en general y de forma
especial a los de Educacién Infantil. Su adecuacién al perfil de la titulacién viene dado por la necesidad de
conocimientos que tienen los docentes de ese ciclo acerca del juego en la Infancia, de su evolucién y de las
actividades que ayudan en el aprendizaje.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que el estudiantado haya demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que el estudiantado sepa aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posea las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que el estudiantado tenga la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que el estudiantado pueda transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Ccomo no especializado.

A5 Que el estudiantado haya desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Conocer los objetivos, contenidos curriculares y criterios de evaluacion de la educacién infantil.

B2 Promover y facilitar los aprendizajes en la primera infancia, desde una perspectiva globalizadora e integradora de las
diferentes dimensiones cognitiva, emocional, psicomotora y volitiva.

B3 Disefiar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad que atiendan a las singulares necesidades
educativas del estudiantado, a la igualdad de género, a la equidad y al respeto a los derechos humanos.

B4 Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella y abordar la resolucién pacifica de conflictos. Saber observar
sistematicamente contextos de aprendizaje y convivencia y saber reflexionar sobre ellos.

B5 Reflexionar en grupo sobre la aceptacién de normas y el respeto a los demas. Promover la autonomia y la
singularidad de cada estudiante como factores de educacién de las emociones, los sentimientos y los valores en la
primera infancia.

B7 Conocer las implicaciones educativas de las tecnologias de la informacién y la comunicacién y, en particular, de la
televisién en la primera infancia.

B11l Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente. Adquirir habitos y destrezas para el
aprendizaje autbnomo y cooperativo y promoverlo en el estudiantado.

Cl Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en el periodo 0-6, en el contexto familiar, social y escolar.

C2 Conocer los desarrollos de la psicologia evolutiva de la infancia en los periodos 0-3 y 3-6.

C4 Reconocer la identidad de la etapa y sus caracteristicas cognitivas, psicomotoras, comunicativas, sociales, afectivas.
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C5 Saber promover la adquisicién de habitos en torno a la autonomia, la libertad, la curiosidad, la observacién, la
experimentacion, la imitacion, la aceptacién de normas y de limites, el juego simbdlico y heuristico.

Cé Conocer la dimensién pedagdgica de la interaccién con los iguales y los adultos y saber promover la participacién en
actividades colectivas, el trabajo cooperativo y el esfuerzo individual.

C7 Identificar dificultades de aprendizaje, disfunciones cognitivas y las relacionadas con la atencién.

C9 Adquirir recursos para favorecer la integracién educativa de estudiantes con dificultades.

C10 Crear y mantener lazos de comunicacién con las familias para incidir eficazmente en el proceso educativo.

C13 Analizar e incorporar de forma critica las cuestiones mas relevantes de la sociedad actual que afectan a la educacién
familiar y escolar: impacto social y educativo de los lenguajes audiovisuales y de las pantallas; cambios en las
relaciones de género e intergeneracionales; multiculturalidad e interculturalidad; discriminacién e inclusién social y
desarrollo sostenible.

C15 Conocer los principios basicos de un desarrollo y comportamiento saludables.

C16 Identificar trastornos en el suefio, la alimentacién, el desarrollo psicomotor, la atencién y la percepcién auditiva y
visual.

C17 Colaborar con los profesionales especializados para solucionar dichos trastornos.

C18 Detectar carencias afectivas, alimenticias y de bienestar que perturben el desarrollo fisico y psiquico adecuado del
estudiantado.

C19 Comprender que la dindmica diaria en educacién infantil es cambiante en funcién de cada estudiante, grupo y
situacién y saber ser flexible en el ejercicio de la funcién docente.

C20 Valorar la importancia de la estabilidad y la regularidad en el entorno escolar, los horarios y los estados de animo del
profesorado como factores que contribuyen al progreso arménico e integral de los estudiantes.

C21 Saber trabajar en equipo con otros profesionales de dentro y fuera del centro en la atencién a cada estudiante, asi
como en la planificacién de las secuencias de aprendizaje y en la organizacién de las situaciones de trabajo en el aula
y en el espacio de juego, identificando las peculiaridades del periodo 0-3 y del periodo 3-6.

C22 Atender las necesidades de los estudiantes y transmitir seguridad, tranquilidad y afecto.

C23 Comprender que la observacién sistematica es un instrumento basico para poder reflexionar sobre la practica y la
realidad, asi como contribuir a la innovacién y a la mejora en educacién infantil.

C24 Dominar las técnicas de observacion y registro.

C29 Valorar la importancia del trabajo en equipo.

C32 Valorar la relacién personal con cada estudiante y su familia como factor de calidad de la educacion.

C33 Conocer los fundamentos cientificos, matematicos y tecnoldgicos del curriculo de esta etapa asi como las teorias
sobre la adquisicién y desarrollo de los aprendizajes correspondientes

C34 Conocer estrategias didacticas para desarrollar representaciones numéricas y nociones espaciales, geométricas y de
desarrollo I6gico.

C45 Conocer la tradicién oral y el folklore.

C49 Reconocery valorar el uso adecuado del lenguaje verbal y no verbal.

C53 Conocer los fundamentos musicales, plasticos y de expresion corporal del curriculo de esta etapa asi como las teorias
sobre la adquisicion y desarrollo de los aprendizajes correspondientes.

C54 Conocer y utilizar canciones para promover la educacién auditiva, ritmica y vocal.

C55 Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefar actividades de aprendizaje basadas en principios
lidicos

C56 Elaborar propuestas didacticas que fomenten la percepcién y la expresidon musical, las habilidades motrices, el dibujo
y la creatividad.

C60 Conocery aplicar los procesos de interaccién y comunicacion en el aula, asi como dominar las destrezas y habilidades
sociales necesarias para fomentar un clima que facilite el aprendizaje y la convivencia.

C61 Controlar y hacer el seguimiento del proceso educativo y, en particular, de ensefianza y aprendizaje mediante el
dominio de técnicas y estrategias necesarias.

C62 Relacionar teoria y practica con la realidad del aula y del centro.

C63 Participar en la actividad docente y aprender a saber hacer, actuando y reflexionando desde la practica.

C67 Estas competencias, junto con las propias del resto de materias, quedaran reflejadas en el Trabajo de Fin de Grado
que compendia la formacién adquirida a lo largo de todo las ensefianzas descritas.

D1  Capacidad de analisis y sintesis

D2  Capacidad de organizacién y planificacion

D3 Comunicacién oral y escrita

D6  Capacidad de gestién de la informacion

D7 Resolucién de problemas

D8  Toma de decisiones

D9  Trabajo en equipo

D11 Habilidades en las relaciones interpersonales

D12 Reconocimiento de la diversidad y multiculturalidad

D13 Razonamiento critico

D14 Compromiso ético

D15 Aprendizaje autbnomo

D16 Adaptacién a nuevas situaciones

D17 Creatividad

D18 Liderazgo
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D19 Conocimiento de otras culturas y costumbres
D20 Iniciativa y espiritu emprendedor

D21 Motivacién por la calidad

D22 Sensibilidad por temas ambientales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar actividades de aprendizaje Al Bl Cl D1

basadas en principios Itdicos. A2 B2 C2 D2

B7 C9 D8
Bll C13 D9
Cl15 D11
Cl6 D12
C17 D13
Cl18 D14
Cl19 D15
C20 D16
C21 D17
C22 D18
C23 D19
C24 D20
C29 D21
C32 D22
C33
C34
C45
C49
C53
C54
C55
C56
C60
Cel
C62
C63
Ce67
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2. Potenciar en los nifios y las nifias el conocimiento y control de su cuerpo y sus posibilidades Al B2 Cl D1

motrices mediante el juego. A2 B7 C2 D2
Ad c4 D3
C5 D6
C6 D7
Cc7 D8
C9 D9
Cl10 D11
C13 D12
Cl15 D13
Cl6 D14
Cl7 D15
C18 D16
C19 D17
C20 D18
C21 D19
C22 D20
C23 D21
C24 D22
C29
C32
C33
C34
C45
C49
C53
C54
C55
C56
C60
Cco6l
C62
C63
C67
3. Promover el juego simbdlico y de representacién de roles como principal medio de conocimientoAl Bl C1 D1
de la realidad social. A2 B2 C2 D2
B3 c4 D3
B4 C5 D6
B5 C6 D7
Cc7 D8
C9 D9
Cl10 D11
C13 D12
Cl15 D13
Cl6 D14
Cl7 D15
C18 D16
C19 D17
C20 D18
C21 D19
C22 D20
C23 D21
C24 D22
C29
C32
C33
C34
C45
C49
C53
C54
C55
C56
C60
Cc61
C62
C63
C67
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4. Ser capaz de utilizar los juegos como medio para promover la comprension de la realidad. A3 B2 Cl D1
A4 B3 C2 D2

B4 c4 D3
C5 D6
C6 D7
Cc7 D8
C9 D9
Cl10 D11
C13 D12
Cl15 D13
Cl6 D14
Cl7 D15
C18 D16
C19 D17
C20 D18
C21 D19
C22 D20
C23 D21
C24 D22
C29
C32
C33
C34
C45
C49
C53
C54
C55
C56
C60
Cco6l
C62
C63
C67

5. Disefiar actividades ludicas encaminadas al desarrollo de las habilidades expresivas. Al Bl C1 D1

B5 C6 D7
B7 Cc7 D8
B1l C9 D9
Cl0 D11
C13 D12
C18 D13
Cl19 D14
C45 D15
C49 D16
C53 D17
C54 D18
C55 D19
C56 D20
C62 D21
D22
Contenidos
Tema
BLOQUE 1. Concepto y fundamentos del juego en EL JUEGO, CONCEPTOS Y CARACTERISTICAS GENERALES.
la edad infantil. TEORIAS DEL JUEGO.
BLOQUE 2. Los juegos en la edad infantil (juego EVOLUCION DE LOS INTERESES LUDICOS EN LAS DIFERENTES EDADES
simbédlico, con material motriz, material CLASIFICACIONES DEL JUEGO

reutilizable, autéctonos, populares y

tradicionales[])

BLOQUE 3. Espacios, recursos y materiales para MEDIOS Y MATERIALES DEL JUEGO

el juego infantil.

BLOQUE 4. Nuevas tendencias en los juegos JUEGO Y EDUCACION. NUEVAS TENDENCIAS
infantiles. El JUEGO EN LOS DISENOS CURRICULARES
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 2 0 2

Leccién magistral 14 14 28
Trabajo tutelado 4 8 12
Trabajo tutelado 4 16 20
Presentacion 16 14 30
Examen de preguntas objetivas 2 14 16
Trabajo 4 10 14
Practica de laboratorio 4 14 18
Simulacién o Role Playing 4 6 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a

introductorias presentar la asignatura.

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.

Trabajo tutelado El estudiante desarrolla ejercicios o proyectos en el aula bajo las directrices y supervisiéon del
profesor. Puede estar vinculado su desarrollo con actividades auténomas del estudiante.

Trabajo tutelado El estudiante, de manera individual o en grupo, elabora un documento sobre la temética de la

materia 0 prepara seminarios, investigaciones, memorias, ensayos, resimenes de lecturas,
conferencias, etc. Generalmente se trata de una actividad auténoma de/de los estudiante/s que
incluye la blsqueda y recogida de informacién, lectura y manejo de bibliografia, redaccion...

Presentacién Exposicién por parte del alumnado ante lo docente y/o un grupo de estudiantes de un tema sobre
contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se puede llevar a
cabo de manera individual o en grupo.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Actividades La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOOVI, por correo electrénico,
introductorias telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podra consultar directamente cualquier tipo de

duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Leccién magistral La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOQVI, por correo electrénico,
telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podrd consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Trabajo tutelado La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOQVI, por correo electrénico,
telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podra consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Trabajo tutelado La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOOVI, por correo electrénico,
telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podrd consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Presentacién La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOOVI, por correo electrénico,
telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podrd consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Pruebas Descripcion

Examen de preguntas La atencién al alumnado se hara a través de la plataforma MOOVI, por correo electrénico,
objetivas telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podra consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Practica de La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOOVI, por correo electrénico,
laboratorio telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podréa consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Trabajo La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOOVI, por correo electrénico,
telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podrd consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Simulacién o Role La atencién al alumnado se hard a través de la plataforma MOOQVI, por correo electrénico,
Playing telefénicamente y en la propia aula. El alumnado podrd consultar directamente cualquier tipo de
duda en los horarios de tutoria que el profesor tienen en su despacho.

Evaluacion
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Descripcion Calificacion  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Examen de Pruebas para evaluacién de las competencias adquiridas que incluyen 35 Al Bl C1
preguntas preguntas cerradas con diferentes alternativas de respuesta A2 B2 C(C2
objetivas (verdadero/falso, eleccién multiple, emparejamiento de elementos...). Los A3 B3 (4
alumnos seleccionan una respuesta entre un nimero limitado de A4 B4 C5
posibilidades. A5 B5 C6
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Trabajo El estudiante presenta el resultado obtenido en la elaboracién de un 15 Al Bl Cl1 D1
documento sobre la tematica de la materia, en la preparacién de A2 B2 C2 D2
seminarios, investigaciones, memorias, ensayos, resimenes de lecturas, A3 B3 C4 D3
conferencias, etc. A4 B4 C5 D6
Se puede llevar a cabo de manera individual o en grupo, de forma oral o A5 B5 C6 D7
escrita[] B7 C7 D8

Practica de Pruebas para la evaluacion que incluyen actividades, problemas o 25 Al Bl Cl1 D1
laboratorio ejercicios practicos a resolver. Los alumnos deben dar respuesta a la A2 B2 C2 D2
actividad planteada, aplicando los conocimientos teéricos y practicos de la A3 B3 C4 D3
asignatura. A4 B4 C5 D6
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Simulacién o Herramienta basada en la simulacién escénica de situaciones que se 25 A2 Bl Cl1 D1
Role Playing pueden producir en la realidad. A3 B2 C2 D2
A4 B3 C4 D3
A5 B4 C5 D6

B1l1 C7 D8

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para los alumnos no asistentes o que no alcancen el 80% de las asistencias, el examen tendra el valor del 60% v la
presentacion de trabajos el 40%. Ademas realizardn un examen de tipo practico que permita comprobar la adquisicion de las
competencias practicas.

Para superar la materia es requisito indispensable alcanzar el 50% en cada criterio de evaluacién.

Las partes de la materia superadas en la 12 oportunidad, no seran objeto de evaluacién en la 22, considerandose, por lo
tanto, como aprobadas en este curso académico.

En coherencia con el caracter inclusivo que caracteriza a la Facultad de Educacién y Traballo social, esta guia podra ser
adaptada para atender las necesidades especificas de apoyo educativo que presente el alumnado adscrito al programa
PIUNE (PAT).

Con la finalidad de favorecer la conciliacién de la vida laboral y la formacién académica, los contenidos, planificacién,
recursos metodoldgicos y sistema de evaluacién se adaptaran para educadores en ejercicio que acrediten un horario
incompatible con las clases presenciales; en todo caso, garantizando la consecucién de las competencias y resultados de
aprendizaxe establecidos eneste documento. Se Abrird una carpeta especifica en la plataforma Moovi en la que se
informard de las tareas y pruebas de evaluacién que guiardn el desarrollo de esta materia para este alumnado.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Huizinga, ., Homo ludens. B, Alianza Editorial S.A., 2012

Pecci, M. C., Herrero, T., Lépez, M. y Mozos, A, El juego infantil y su metodologia, McGraw-Hill/Interoamericana, 2010
Bishop, A. |., et al., El juego como estrategia didactica, Grad, 2008

Navarro Adelantado, V., El afan de jugar. Teoria y practica de los juegos motores, INDE, 2002

Piaget, J., La formacion del simbolo en el nifio, Fondo de Cultura Econémica., 2016

Lares, Miguel J., Juego e infancia, Lumen, 2014

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios

1. Asistir a clase, resultard muy beneficioso para cumplir los objetivos de la materia sobre todo en sus aplicaciones practicas.
En las primeras sesiones se dard una visién de conjunto y anticiparan las tareas y actividades que seran desarrolladas.

2. Si no puedes asistir a clase, serd especialmente importante acudir a las tutorias del profesorado, asi como la visita
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frecuente a la plataforma docente de nuestra Universidad QMOOVI[. En ella podrads encontrar todas las actividades que
deberds realizar para tu formacién y la superacién de esta materia.

3. Tu condicién de alumno/a de la Universidad de Vigo, abre la las puertas la muchos recursos, ofertas y servicios. En el
SIOPE encontraras toda la informacién sobre las posibilidades formativas, culturales y deportivas que puedes encontrar en
nuestra Universidad.

4. Esta materia se encuadra en una Facultad comprometida con la sustentabilidad del contorno y de las personas.
Atendiendo a esta filosofia, esta materia promovera practicas educativas en base a materiales de bajo impacto ambiental en
coherencia con los principios de sustentabilidad (ODS).
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