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Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B2 Que los estudiantes adquieran el conocimiento en materias tecnoldgicas, que les permita el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les dote de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B3 Que los estudiantes alcancen las habilidades necesarias para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
creatividad, razonamiento critico y para comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas.

B7 Que los estudiantes adquieran técnicas de trabajo en grupo y de capacidad de liderazgo para aplicar en el &mbito de
la automocién.

B8 Que los estudiantes adquieran capacidad de analisis y sintesis.

C2 Maneja con habilidad programas informaticos y técnicas de disefio y simulacién computacionales para la resolucién
de problemas en el &mbito de la ingenieria de la automocién.

C4 Identifica, disefia y aplica conceptos y tecnologias asociados con la Industria 4.0 para optimizar recursos y procesos
en el dmbito de la ingenieria de la automocién.

D2  Capacidad en el uso de tecnologias y la gestién de la informacién.

D3 Desarrollo de rigor y responsabilidad en el trabajo.

D4 Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.

D7 Iniciativa y espiritu emprendedor.

D9 Motivacién por la calidad.

D10 Capacidad para comprender el significado y aplicacidén de la perspectiva de género en los distintos ambitos de
conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.
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Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Identificar las diferentes tecnologias asociadas con la Industria 4.0.

Ab
Al
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Ab
Ab
B9
B9
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B9
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B9
B9
B9
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C4
C18
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D11
D2
D4
D11
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Disefiar y aplicar sistemas para la automocién basados en tecnologias de la Industria 4.0.
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Evaluar el impacto de la implantacién de tecnologias de la Industria 4.0. Al

Contenidos
Tema
1 Contextualizacién 1.1 Origen de i4.0
1.2 Definicién
1.3 Evolucién desde i3.0
1.4 Otras iniciativas semejantes a nivel mundial
1.5 Modelo de arquitectura de referencia de la i4.0
2 Tecnologias posibilitadoras 2.1 Comunicaciones inaldmbricas
2.2 Comunicaciones en tiempo real
2.3 Integracién OPC-UA
2.4 Computacién en la nube (Cloud computing)
2.5 Tratamiento masivo de datos (Big Data)
2.6 Comunicacién por proximidad (NFC)
2.7 Identificacién por radio-frecuencia (RFID)
2.8 Aprendizaje automatico (Machine learning)
2.9 Aprendizaje profundo (Deep learning)
2.10 Fabricacién y montaje flexible (FMS)
2.11 Factoria reconfigurable y [Jtamafio de lote 1[]
2.12 Sistemas auténomos
2.13 Operadores [Jconectados[]
2.14 Sistemas de manutencién y logistica Integrados y conectados
2.15 Sistemas ciberfisicos
2.16 Internet de las cosas (loT)
2.17 Dispositivos inteligentes
2.18 Simulacién, modelizacién y virtualizacién (digital twin)
2.19 Fabricacién aditiva
2.20 Realidad aumentada
2.21 Robdtica movil
2.22 Robética colaborativa (Cobots)
2.23 Visién artificial
2.24 Exoesqueletos
2.25 Integracién con sistemas de ejecucion de la Fabricacién (MES)
2.26 Integracién de la planificacién de recursos empresariales (ERP)
2.27 Integracién de energias renovables
2.28 Ciberseguridad

34.0
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4 Introduccién a los autématas en la Industria 4.0

5 Industrializacién Big Data y Vision Artificial

6 Taller introductorio a

la robética industrial

7 Taller introductorio a

la fabricacion aditiva

8 AGV's Interiores/Exteriores.

9 Vehiculo auténomo y

conectado

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas 4 7 11
Estudio de casos 4 6 10
Practicas con apoyo de las TIC 7 8 15
Leccién magistral 17 25 42
Examen de preguntas objetivas 0.5 0 0.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 0 0.5 0.5
Trabajo 0 21 21

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucién de
problemas

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El alumno
debe desarrollarlos y llegar a una solucién adecuada o correcta mediante la aplicacion de los
conocimientos aprendidos en clase. Se suele utilizar como complemento de la leccién magistral.

Estudio de casos

Anélisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,
generar hipotesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
entrenarse en procedimientos alternativos de solucion.

Practicas con apoyo de
las TIC

Actividades de aplicacion del conocimiento en un contexto determinado y de adquisicién de
habilidades basicas y procedimentales en relacion con la materia a través de las TIC.

Leccién magistral

Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio y sobre la
bases tedricas y/o directrices de un trabajo o ejercicio que el estudiantado tenga que desarrollar.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucién de
problemas

Actividad académica desarrollada por el profesorado, individual o en pequefios grupos, que tiene
como finalidad atender las consultas del alumnado relacionadas con los temas de la asignatura,
proporcionandole orientacién y apoyo en el proceso de aprendizaje.

Estudio de casos

Actividad académica desarrollada por el profesorado, individual o en pequefios grupos, que tiene
como finalidad atender las consultas del alumnado relacionadas con los temas de la asignatura,
proporcionandole orientacién y apoyo en el proceso de aprendizaje.

Practicas con apoyo de Actividad académica desarrollada por el profesorado, individual o en pequefios grupos, que tiene

las TIC como finalidad atender las consultas del alumnado relacionadas con los temas de la asignatura en
el desarrollo de practicas en aulas de informatica, proporcionéndole orientacién y apoyo en el
proceso de aprendizaje.
Evaluacidn
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y Aprendizaje
Examen de preguntas Preguntas de seleccién entre varias opciones. 40 A2 B7 C4 D3
objetivas A5 D4
Resultados de aprendizaje: Se evallan todos. D9
Resolucién de Evaluacién de los ejercicios propuestos para realizar de forma 20 Al B2 (C2 D2
problemas y/o auténoma. A2 B3 C4 D3
ejercicios Resultados de aprendizaje: Se evaltan todos. A5 B7 D4
B8 D7
D9
Trabajo El alumnado debe realizar un trabajo en el que se analice un 40 Al B2 C2 D3
tema propuesto por el profesor relacionado con la industria 4.0, A2 B3 C4 D4
desarrollando y aplicando conocimientos adquiridos en clase. A5 B7 D7
Resultados de aprendizaje: Se evaltan todos. B8 D9
D10

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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Se emplea un sistema de calificacién numérica de 0 a 10 puntos segun la legislacién vigente (RD 1125/2003 de 5 de
septiembre, BOE de 18 de septiembre).

Ninguna prueba de evaluacién continua podra superar la puntuacién maxima legalmente establecida.

Examen global: El alumnado que lo solicite podra ser evaluado con un Unico examen en el que se podran evaluar todos los
contenidos impartidos en la asignatura. Se establece como fecha tope para solicitar la renuncia a la evaluacién continua 30
dias naturales tras el inicio del curso.

Compromiso ético: Se espera que el alumno presente un comportamiento ético adecuado. En el caso de detectar un
comportamiento no ético (copia, plagio, utilizacién de aparatos electrénicos no autorizados, y otros) se considerara que el
alumno no retlne los requisitos necesarios para superar la materia. En este caso la cualificacién global en el presente curso
académico serd de suspenso (0.0).

No se permitird la utilizacién de ningun dispositivo electrénico durante las probas de evaluacién salvo autorizacién expresa.

El hecho de introducir un dispositivo electrénico no autorizado en el aula del examen seré considerado motivo de no
superacion de la materia en el presente curso académico y la cualificacién global sera de suspenso (0.0).

Calendario de exdmenes: Esta informacién se puede consultar de forma actualizada en el calendario del curso.

Fuentes de informacién
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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