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Web

Descripcién  Introduccién basica a programas y procedimientos informaticos aplicados a la elaboracién y procesamiento

genera

| de la imagen en movimiento. Tratamiento y edicién de video y graficos en movimiento para el disefio
audiovisual. Introduccién al manejo de software para la animacién, edicién de video y motion graphics.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A4

Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

A5

Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

C4

Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informdticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construccién de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacién e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

c5

Conocer la terminologia especifica y los lenguajes aplicados a los procesos del disefio: preimpresion y sistemas de
impresién tradicionales y digitales, técnicas graficas, soportes digitales, grafica audiovisual y disefio de interaccién.

C9

Adquirir destreza en el manejo de las técnicas de las disciplinas transversales de la fotografia, la edicién de video, las
técnicas de animacion, la ilustracién y la infografia.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Construir imagenes digitales en movimiento con precisién técnica a través del dominio del Ad C4
software de edicién de video y motion graphics. A5 C5

C9
Distinguir las diferentes terminologias y lenguajes técnicos y emplearlos en los procesos de Ad C4
creacién de imagenes digitales en movimiento aplicados a un proyecto de disefio audiovisual. A5 C5

C9
Identificar los diferentes formatos de archivos digitales y elegir los mas adecuados en funcién del A4 C4
contexto de uso en un proyecto de disefio. A5 C5

C9
Integrar y aplicar las herramientas de software propias del disefio audiovisual en un proyecto de A4 C4
disefio. A5 C5

C9
Contenidos
Tema
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1 - Lenguaje audiovisual. Introduccién Principios basicos

Concepto y tipos de planos.

Encuadre

Composicién

Movimiento interno y externo

Filtros y efectos

Sonido
2 - Edicién audiovisual Principios bésicos

Montaje lineal, paralelo y simultdneo
3 - Software de edicién y composicién de video. Transiciones

Efectos de video y sonido

El doblaje de audio

Correccién del color

Formatos de compresion y salida de video.
4 - Control del tiempo en los programas de Velocidad de accién y reproduccion
edicién de video Timelapse

Lightning Sketch.

5 - Animacién clasica
Concepto de animacién
Breve historia de la animacién
Técnicas clasicas: rotoscopia, dibujos animados, stop motion, pixilacién,
kinéstasis, Cuts-out, pintura directa sobre fotograma...
Los 12 principios fundamentales de la animacién
6 - Control del tiempo en animacién Animacién por fotograma clave
Animacién por interpolacién
Animacién por mascara
Velocidad interna y externa

7 - Técnicas digitales de animacién (1)
Animacién en mapa de bits
Animacion vectorial
Formatos
Software de animacion
Motién Capture
Animacion 3D

8 - Técnicas digitales de animacién (2)
Animacién de fotografias
Morphing
Efecto paralax

9 - Técnicas digitales de animacion (3)
Animacién de personajes.
Rotoscopia
Expresiones faciales
Expresiones labiales.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 4 10 14
Practicas con apoyo de las TIC 29 55 84
Resolucién de problemas de forma auténoma 6 40 46
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 4 0 4
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn breve de los conceptos mas importantes relacionados con la edicién y animacion
Practicas con apoyo de El estudiante realizard practicas semanales con la ayuda de ordenador para poner en practica los
las TIC conceptos tedricos y familiarizarse con el software

Resolucién de El estudiante desarrollara trabajos mas complejos para comprobar su dominio de las técnicas
problemas de forma informaticas aplicadas a la edicién y animacién audiovisual

auténoma

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
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Practicas con apoyo de las TIC El estudiante realizard practicas semanales con la ayuda de ordenador para poner en
practica los conceptos tedricos y familiarizarse con el software

Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o Prueba en la que el alumno debe solucionar una serie de problemas y/o ejercicios en
ejercicios un tiempo/condiciones establecido/as por el profesor.
Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de problemas  El alumno realizara 4 ejercicios practicos de aplicacién de los 40 A5 C4
de forma auténoma conceptos explicados en clase. Seran defendidos en la clase C5
practica. C9
Resolucién de problemas  El alumno realizard, en las fechas oficiales establecidas por la 40 A5 C4
y/o ejercicios Facultad, un examen practico de dominio del software explicado Cc9
en la materia.

Podra hacerse una prueba parcial a mediados del curso, para no
acumular todo el contenido al final del mismo.

Observacion sistematica  Se valorara la asistencia, participacion y ejercicios resueltos en 20 A4 Cc4
las clases practicas A5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podré optar a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global
1 - Evaluacion continua:

Seran aplicados los porcentajes y conceptos anteriores (observacion sistematica, resolucién de ejercicios y resolucién de
problemas).

Para superar la materia es preciso obtener, como minimo, un 4 en el examen practico. En ese caso (nota media por debajo
de 4), no se podra compensar con los otros apartados, aunque sus calificaciones se conservaran para la edicién de julio.

En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios, aunque la observacién sistematica no sera re-evaluada,
manteniéndose la calificacién de la primera edicién.

2 - Evaluacion global - De acuerdo a lo establecido en el Regulamento sobre a avaliacion, a cualificacion e a
calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado, el estudiante que no opte por la modalidad de
evaluacién continua, tendra derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Sera un prueba Unica y
que permitira calificar al alumno entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua. Esta posibilidad debera ser solicitada
expresamente por el alumno, con la antelacién y procedimientos que el Decanato de la Facultad determine, y supondra la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en un examen practico igual al del resto de alumnos (40% de la calificacién) y un ejercicio similar
a alguno de los propuestos en la resolucién de problemas de forma auténoma (60% de la calificacién), que el alumno
ejecutard en el aula directamente, como si de una continuacién del examen se tratase.

Al igual que en la modalidad de evaluacién continua, para superar la materia serad preciso obtener, como minimo, un 4 en el
examen practico. En ese caso (nota por debajo de 4), no se podrd compensar con el otro apartado, aunque se conservara la
calificacién para la convocatoria de julio.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolvera en base al citado Regulamento sobre a avaliacion, a
cualificacion e a calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Chong, Andrew, Animacion digital, Blume, 2013

Taylor, Richard, Enciclopedia de tecnicas de animacion, Acanto, 2000
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Williams, Richard, Técnicas de animacién - Dibujos animados, animacion 3D y videojuegos, Anaya Multimedia, 2019
Bibliografia Complementaria

Bendazzi, Giannalberto, Cartoons: 110 aios de cine de animacién, Ocho y medio, 2003
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Candel Crespo, José Maria, Historia del dibujo animado espaiiol, Ediciones tres fronteras, 1993

Finch, Christopher, El arte de Walt Disney: de Mickey Mouse a Toy Story 3, Lunwerg, 2011

Rafols, Rafael; Colomer, Anton, El disefo audiovisual, Gustavo Gili, 2003

Sanchez Valiente, Rodolfo, Arte y técnica de la animacion, Ediciones de la flor; Buenos Aires, 2006

Whitaker, Harold, Animacidn: tiempos e intercalaciones, Escuela de Cine y Video de Andoain, 2008

White, Tony, Animacidn: del lapiz al pixel, Omega, 2010

Wigan, Mark, Imagenes en secuencia: Animacion, storyboards, videojuegos, titulos de crédito, cinematografia,
Woodcock, Vincent, COmo crear personajes de animacion, Norma, 2008

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Fundamentos del disefio 1//P06G450V01108

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Expresion artistica: Fundamentos del color/P06G450V01106
Expresion artistica: Fundamentos del dibujo/P06G450V01102
Técnicas informaticas |: Imagen digital/P06G450V01105
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