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Descripcién  La materia se centra en la experimentacién, comprensién y aplicacién de técnicas y procedimientos basicos
general de estampado tradicional, acabados, encuadernacién, cosido y bordado. Se hace hincapié en el trabajo

manual, con el objetivo de capacitar a los estudiantes para abordar proyectos de disefio grafico y disefio de
moda desde una perspectiva mas amplia.

Esta materia ofrece una introduccién basica a diversas técnicas y medios que proporcionaran a los
estudiantes un amplio conocimiento de recursos para la produccién auténoma de sus propios disefios. A
través de la experimentacién, los estudiantes podrén familiarizarse con las técnicas, la terminologia y los
lenguajes técnicos asociados, asi como con la preparacién de archivos que les permitiran abordar futuros
procesos creativos y producciones que puedan involucrar la colaboracién con otros profesionales. Al finalizar
la materia, los estudiantes estaradn preparados para aplicar las técnicas y los conocimientos adquiridos en
proyectos de disefio grafico y disefio grafico para moda, teniendo en cuenta los procesos creativos y de
produccién necesarios para llevar a cabo sus ideas.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

C4 Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construccién de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacién e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

C5 Conocer la terminologia especifica y los lenguajes aplicados a los procesos del disefio: preimpresion y sistemas de
impresidén tradicionales y digitales, técnicas gréficas, soportes digitales, grafica audiovisual y disefio de interaccién.

Cl4 Conocer los materiales, procedimientos y técnicas asociados a cada lenguaje creativo especifico,, asi como el
vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.

D3  Conocer las bases de la sostenibilidad y compromiso ambiental con el fin de hacer un uso equitativo, responsable y
eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Entender y aplicar los procedimientos bésicos de estampacién, encuadernacién, técnicas de cosido A5 C4 D3
y bordado experimental. C5
Cl4
Desarrollar propuestas basicas de creacién con técnicas de estampacién tradicional: serigrafia A5 Cc4 D3
C5
Cl4
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Aplicar y adaptar las técnicas basicas de cosido y bordado experimental. A5 C4 D3

C5
Cl4
Aplicar y adaptar las técnicas basicas de encuadernacion. A5 Cc4 D3
C5
Cl4
Introduccién basica a la estampacién tradicional: serigrafia. Medios alternativos de estampacién; A5 c4 D3
impresién en hueco, impresién en relieve, impresién planogréfica, impresién digital. Técnicas C5
basicas de cosido y bordado experimental sobre diferentes soportes. Técnicas basicas de Cl4

encuadernacién artesanal y artistica.

Contenidos

Tema

Ordenador e informatica aplicados a la imagen  Tipos de impresion.

digital.

Conceptos basicos: la estampa, el registro, la edicién, la estampacion
Unica...

Materiales y soportes. Introduccién a tipos de papeles y tejidos.
Impresién digital.

El taller: maquinaria, herramientas, materiales y gestién de procesos.
Experimentacion con técnicas manuales de estampado: xilografia,
xilografia japonesa (moku-hanga), linéleo, impresién en relieve, impresién
en hueco, impresién sin tinta.

Impresién por transferencia.

Impresién y color: CMYK vs RGB, sobreimpresién, trama, orden,
monocromia, cuatricromia.

Experimentacién con tramas.

Creacion y experimentacion con personales y estarcidos (laser, papel,
foto...) a partir de un disefo.

Introduccidn a la serigrafia.

Preparacion de archivos para diferentes tipos de impresion.

Encuadernacién y acabados. Técnicas basicas  [J La anatomia del libro.
para disefio grafico, editorial y disefio de moda. [J Formatos e introduccién a tipos y técnicas de encuadernacién y

acabados.

0 Experimentacién con técnicas basicas de manipulacién y acabados:
encuadernacién, hendido, cosido, encartado, barbas, acufiado...

[ Preparacién de archivos para diferentes tipos de acabados.

Otras técnicas para disefio grafico, editorial y 0 Introduccién a las posibilidades técnicas y creativas del bordado y la

disefio de moda.

cianotipia en proyectos de disefio de moda y disefio gréfico.
[ Posibilidades de intervencion gréfica directa sobre tejidos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 5 10 15
Resolucién de problemas de forma auténoma 25 60 85
Estudio de casos 10 35 45
Resolucién de problemas y/o ejercicios 4 0 4
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

La sesidén magistral sera el comienzo de cada una de las clases, centrada en exponer los conceptos
y herramientas de manejo de técnicas y materiales que posteriormente el alumnado desarrollara
esa sesion a modo de practicas en el taller.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

El alumnado deberd realizar un proyecto global con forma que demuestre la asimilacién de
contenidos de la materia y su aplicacién personal de manera creativa y técnicamente correcta. Se
valorara el proceso de investigacion con técnicas y materiales, el nivel de acabado y el riesgo en la
experimentacion.

Estudio de casos

Una vez finalizada la sesién magistral, se espera que los estudiantes realicen un analisis exhaustivo
de los recursos presentados y experimenten con las diferentes técnicas y soportes aprendidos. El
objetivo principal es asimilar los conceptos abordados durante la clase y descubrir nuevas
posibilidades creativas a través de la aplicacién de estos recursos en el taller. Deberan llevar un
registro de toda la experimentacion a través de un cuaderno de campo donde reflejen la trayectoria
en la materia.
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Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de En base al trabajo realizado por parte del alumnado en la resolucién de problemas de forma
forma auténoma auténoma, se realizard una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo
correcciones, propuestas de mejora y opciones de realizacién.

Pruebas Descripcion

Resolucidn de problemas y/o En base al trabajo realizado por parte del alumnado en la resolucién de problemas dentro
ejercicios del aula, se realizard una atencion personalizada para cada ejercicio, proponiendo
correcciones, propuestas de mejora y opciones de realizacién.

Observacion sistematica El docente realizara una observacién sistematica del alumnado de manera individualizada,
valorando su asistencia, participacién activa en el aula, proactividad ante los ejercicios
planteados y respeto por el material y equipo de las aulas.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Estudio de casos (*)Caderno de campo. Avaliacion progresiva da asimilacién de contidos, da 40 A5 C5 D3
calidade técnica, da iniciativa na experimentacion e a procura propia de Cl14
recursos.
Resolucidn de (*)O proxecto final demostrara a asimilacién de todos os contidos teérico- 40 A5 C4 D3
problemas y/o practicos da materia e as habilidades para aplicalos a través dun C5
ejercicios libro/portfolio. Valorarase o proceso de investigacién con técnicas e Cl14
materiais, o nivel de acabado e a toma de iniciativa na experimentacién. A
achega dunha linguaxe persoal & proposta e a adecuacién a aplicaciéns
dentro do ambito do desefio grafico e o desefio de moda.
Observacion (*)Valorarase a asistencia, o grao de interese, 0 seguimento de exercicios e 20 A5 C5 D3
sistematica a participacion activa na materia, asi como a evolucién na traxectoria do Cl4

Curso.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En el desarrollo de la materia se utilizard una metodologia de evaluacién continua basada en la combinacién de las
siguientes tipologias de actividades:

Estudio de casos: 40%Resolucién de problemas y/o ejercicios: 40%0bservacién sistematica: 20%

Metodologia de evaluacién global

La eleccidon de la modalidad global de metodologia significard que el alumnado deberd presentar y superar el mismo nimero
de trabajos y segln las mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en
un examen final, a desarrollarse durante el periodo oficial de exdmenes. La fecha y hora serd comunicada al comienzo del
curso en el cronograma de la materia.

En este caso, la evaluacién sera de la siguiente manera:

Estudio de casos: 20%Resolucién de problemas de forma auténoma: 40%Examen: 40%

Convocatoria extraordinaria

En la convocatoria extraordinaria, el alumnado deberd presentar y superar el mismo nimero de trabajos y seguin las mismas
caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, a desarrollarse
durante el periodo oficial de exdmenes. La fecha y hora serd comunicada al comienzo del curso en el cronograma de la
materia.

La evaluacién sera de la siguiente manera:

Estudio de casos: 20%Resolucién de problemas de forma auténoma: 40%Examen: 40%La no presentacién de alguno de los
ejercicios supondra la suspension de la asignatura, tanto en convocatoria ordinaria como extraordinaria.

Fechas de evaluacion:

Pueden consultarse todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la
direccién: https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-evaluaciones-gd-esp/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bibliografia Complementaria

AMBROSE, G. y HARRIS, P, Impresion y acabados AMBROSE, G. y HARRIS, P, Parramén, 2007

CARRION, U., El Arte Nuevo de Hacer Libros, Tumbona Ediciones, 2016

FOSTER, J., Papel y tinta. Un catdlogo de técnicas, métodos y materiales para imprimir, Gustavo Gili, 2015
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GRABOWSKI, B. y FLICK, B., El grabado y la impresion. Guia completa de técnicas, materiales y procesos., Blume,
2020

JARDI, E., Asi se hace un libro., Arpa & Alfil, 2020

LUPTON, E., Indie Publishing. How to design and produce your own book, Princeton Architectural Press, 2008
MORLOK, F. y WASZELEWSKI, M., Bookbinding. The complete guide to folding, sewing & Binding, Laurence King
Publishing, 2018

D'ARCY HUGHES, A. y VERNON-MORRIS, H., La impresion como arte: técnicas tradicionales y contemporaneas.,
Blume, 2010

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Laboratorio de materiales/P06G450V01103

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104
Técnicas informaticas |: Imagen digital/P06G450V01105
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