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Descripciéon  Introduccién al desarrollo, andlisis y disefio de proyectos interactivos y digitales.
general Conocimiento de gestién de contenidos (CMS), posicionamiento SEO y analitica web

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Bl Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad).

B2 Capacidad de tomar decisiones fundamentadas y resolver problemas en contextos profesionales en relacién con el
ambito de la comunicacién publicitaria y los procesos creativos.

B4 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar.

B6 Capacidad para disefar y gestionar proyectos complejos en el ambito de la Publicidad y el Disefio.

Cl Dominio de los conocimientos e instrumentos necesarios para el desempefio competente, auténomo o colaborativo,
de las actividades de cardcter profesional vinculadas a la creatividad publicitaria

C3 Fomentar la capacidad analitica, critica y reflexiva en relacién la creatividad publicitaria, con un conocimiento tedrico,
técnico yestético sobre los origenes, el panorama actual y las nuevas tendencias de la direccién de arte en
publicidad.

Cc9 Capacidad para crear y desarrollar ideas de proyectos en el ambito publicitario que se adapten adecuadamente a los
posibles cambios o0 a los nuevos entornos del mercado.

C10 Capacidad para concebir y disefiar mensajes creativos eficaces en el marco de una estrategia publicitaria, orientados
a distintos medios y soportes y en funcién de los publicos designados.

Cl4 Habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas de cara a cumplir los plazos de entrega de los
originales de acuerdo con una estrategia publicitaria determinada.

D1 Capacidad para comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos dmbitos de
conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia

Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Comprender como funciona internet

Proponer proyectos interactivos de contenido innovador aplicando la base de la comunicacién interactiva Bl

Crear una pagina web con un CMS con pautas especificas A2

Personalizar el aspecto grafico de una pagina web / blog aplicando estilos CSS A2

C10
D4

Dominar las técnicas de redaccién para web y blogs, de acuerdo con los criterios SEO y la comprensién de A2

la analitica web

B2
c9
Cl4
D4

Contenidos

Tema

De la idea a la/s pantalla/s

Introduccién al desarrollo de proyectos interactivos

Analisis y Disefio de proyectos web y digitales

Principios del disefio web.
Anélisis técnico de webs

Conocer y desarrollar sistemas de gestién de
contenidos (CMS)

Principios bésicos de HTML y CSS
Disefio, configuracién, manejo y gestién de WordPress
Implementacién de cambios de estilo en CSS en WordPress

Posicionamiento SEO

Principios del posicionamiento
SEO in page

SEO off page

Perspectivas futuras del SEO

Analitica Web

Instalacién de una solucién de analitica
Principales métricas. Comprensién e informes de analitica web

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 4 4 8
Aprendizaje basado en proyectos 12 37 49
Aprendizaje colaborativo. 6 10 16
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién por parte del profesor/la de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases

tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio que lo/la estudiante tiene que desarrollar

Aprendizaje basado en
proyectos

Realizacién de actividades que permiten la cooperacién de varias materias y enfrentan a los
alumnos/las, trabajando en equipo, a problemas abiertos. Permiten entrenar, entre otras, las

capacidades de aprendizaje en cooperacién, de liderazgo, de organizacién, de comunicacién y de
fortalecimiento de las relaciones personales

Los alumnos deberdn realizar en grupo el disefio conceptual de una web sobre un tema asignado
por el docente.

Aprendizaje
colaborativo.
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Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Leccién magistral Se atenderdn y resolverdan las dudas expuestas por el alumnado en relacién con los contenidos
de la materia
Aprendizaje colaborativo. A lo largo del trabajo colaborativo desarrollado en el aula, el profesor atendera las dudas de los
alumnos
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Aprendizaje basado en Disefio integral de una pagina web, desde su concepcién de 40 Al B4 C3 D4
proyectos disefio hasta su ejecucién a través de un CMS y su A2 Cc9
optimizacidn y personalizacion C10
Aprendizaje colaborativo. Disefio conceptual de una web, desde la idea al mockup 40 Bl C1
B2 Cl4
B6
Observacion sistematica  Asistencia y participacién en el aula y / o en actividades 20 A3 D1
programadas

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno optard por dos tipos de evaluacién: evaluacién continua y evaluacion global

Los alumnos deberdn comunicar al profesor su renuncia expresa al sistema de evaluacion continua en el plazo establecido
por el centro al efecto, junto con el documento debidamente cumplimentado y firmado autorizado al efecto.

1- Evaluacion continua. Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores (Aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje colaborativo y observacion sistematica), con las siguientes consideraciones: La asistencia a clase es obligatoria
ya que una de las metodologias es el aprendizaje colaborativo (se trabajard en equipo), por lo que se recomienda la
asistencia de los alumnos que opten por la evaluacién continua.

En la segunda convocatoria (julio) se aplicaradn los mismos criterios de calificacién, aunque no se reevaluara el Aprendizaje
Colaborativo y la Observacién Sistemética, manteniéndose la calificacion de la primera edicién. El alumno deberd mejorar su
nota a través de un proyecto individual.

2. Evaluacion global - De acuerdo con lo establecido en el Estatuto del Estudiante de la Universidad de Vigo, los alumnos
que no opten por la modalidad de evaluacién continua tendrdn derecho a una prueba global en las fechas que determine la
Facultad. Serd una prueba Unica y tendrd una nota entre 0 y 10, al igual que en la evaluacién continua.

La prueba de evaluacién global se realizara en la fecha y hora previstas por el centro en el calendario oficial de exdmenes.
El alumno deberd superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas a continuacién, obteniendo una
calificaciéon minima de 5 puntos en cada una de ellas.

Esta modalidad constara de tres practicas, dos de las cuales deberdn entregarse el dia del examen y la presentacién del
trabajo.

1. Elaboracién del disefio de un sitio web presentando el documento de requisitos del mismo (40%)
2. Desarrollo de proyectos a través de un CMS (40% de la nota),
3. y presentacién de los mismos (20%).

En la segunda convocatoria (julio) se aplicaran los mismos criterios de calificacién.

NOTAS DE INTERES

e El alumno deberd superar con la nota minima (5 puntos sobre 10 o equivalente) cada uno de los trabajos o ejercicios
incluidos en cada una de las metodologias o pruebas.

e Es necesario entregar y aprobar todas las actividades y trabajos propuestos para aprobar la asignatura.
o La deteccién de practicas fraudulentas o plagio de cédigo dara lugar a la suspensién en la materia.

Fuentes de informacion
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Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria
Xabier Martinez Rolén, Disefio de Paginas Web: WordPres para todos los publicos, UOC, 2019

Javier Equiluz Pérez, Introduccién a CSS, 2009
Thord Daniel Hedengren, Smashing WordPress Themes: Making WordPress Beautiful, John Wiley & Sons Ltd,,

Recomendaciones
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