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Elementos de postproducción orientados a flujos de producción y trabajo audiovisual

Resultados de Formación y Aprendizaje
Código 
B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composición de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del

conocimiento de las leyes clásicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.
B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informáticos

de acuerdo a los cánones de las disciplinas de la comunicación.
B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontológicas aplicables a la comunicación

audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminación de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicación de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creación de un ambiente propicio.
C8 Recrear el ambiente sonoro de una producción audiovisual
C16 Conocer y aplicar las tecnologías audiovisuales (fotografía, cine, radio, televisión y multimedia) en función de sus

capacidades expresivas.
C18 Capacidad para llevar a cabo la grabación, composición, edición y postproducción de productos audiovisuales.
D1 Comprender el significado y aplicación de la perspectiva de género en los distintos ámbitos de conocimiento y en la

práctica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad más justa e igualitaria.
D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.
D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.
D4 Adaptarse a los cambios tecnológicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formación

y Aprendizaje
Conocer la filosofía, funcionalidad y capacidad de los sistemas de producción audiovisual con
múltiples departamentos (Vfx, , 3DCGI e Interactivos]).

B3
B5

C8
C16

D1
D2
D3
D4

Realizar y producir efectos visuales complejos y comprender la gestión y solución de los mismos. B3
B5
B6

C8
C16
C18

D1
D2
D3
D4

Comprender el proceso de producción/realización (flujos de producción) en sistemas
compartimentados gestionados por herramientas de seguimiento.

B3
B4
B5
B6

C16
C18

D2
D3
D4
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Integrar y diseñar flujos de trabajo en flujos de producción para contenidos Vfx. B3
B4
B5
B6

C16
C18

D1
D2
D3
D4

Contenidos
Tema  
Tecnología asociada a la gestión de la media
audiovisual
Flujos de producción (production pipelines) y
flujos de trabajo (workflows) para audiovisual con
Vfx .
Desglose técnico de los Vfx, Vfx invisibles.

(*)

Procesos de Composición digital y Fundamentos. (*)
Gestión de Asset 3D (*)
Procesos de Composición tridimensional. (*)
Diseño y gestión de producción sobre área de
almacenamiento en red (SAN), control de
elementos (DAM) y contenidos (CMS).

(*)

Conformado.

Planificación
 Horas en clase Horas fuera de clase Horas totales
Lección magistral 15 20 35
Estudio de casos 8 16 24
Prácticas de laboratorio 20 15 35
Trabajo tutelado 5 23 28
Examen de preguntas objetivas 2 0 2
Trabajo 0 26 26
*Los datos que aparecen en la tabla de planificación son de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologías
 Descripción
Lección magistral Contenidos sobre flujos de producción y de trabajo en postproducción y revisión de métodos y

contenidos.
Estudio de casos Revisión y emulación de procesos habituales de postproducción
Prácticas de laboratorio Aplicación de Software y medios audiovisuales a la solución de flujos de trabajo de postproduccion.
Trabajo tutelado Emulación de una producción hasta previsaulización.

Atención personalizada
Metodologías Descripción
Prácticas de laboratorio Respuesta a dudas de manejo de software, hardware y procesos en taller.
Trabajo tutelado Asistencia en Tutorias para la elaboración del trabajo. (horarios y despacho en Moovi)

Evaluación
 Descripción Calificación Resultados de Formación y

Aprendizaje
Prácticas de laboratorio trabajo personal de Integración y efectos. 30 B3

B4
B5

C8
C16
C18

D2
D3
D4

Trabajo tutelado Análisis y desarrollo en grupo de una preproducción con
efectos

20 B3
B4
B5
B6

C16 D1
D2
D3
D4

Examen de preguntas
objetivas

Test Sobre contenidos de la asignatura 20 B3
B4
B5

C16 D2
D4

Trabajo Previsualización y análisis de una preproducción 30 B3
B4
B5

C8
C16
C18

D1
D2
D3
D4

Otros comentarios sobre la Evaluación



Páxina 3 de 5

El sistema de evaluación preferente será el continuo.

Los alumnos deberán comunicar al profesor su renuncia expresa al sistema de evaluación continua en el plazo establecido
por el centro al efecto, junto con el documento debidamente cumplimentado y firmado autorizado al efecto.

La información sobre las pruebas de evaluación, su formato, extensión, rúbrica de evaluación y canales de entrega se
detallará a través de la plataforma Moovi.

Es responsabilidad del alumno estar atento a la información subida y recoger la información específica y complementaria
que sea necesaria para superar la asignatura.

No se suministrará el contenido de las tutorías, solo respuestas y soluciones concretas a los procesos vistos en el aula y
taller.

EVALUACIÓN CONTINUA

Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas. 20%

Prueba 2. Prácticas de laboratorio. 30%

 Las prácticas del taller se entregarán en tres partes acumulativas.

Prueba 3. Trabajo tutelado (grupo). 20%

  Este trabajo se desglosa en:

Guión: (10%)

Dirección/Guión técnico: (20%)

Preproducción: (70%)

Prueba 4. trabajo . 30%

 Esta segunda parte se desglosará en:

Layout: (30%)

Previz: (70%)

Resumen de pruebas y porcentaje de valoración global del conjunto de tareas

Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas. Valoración del 20% de la nota total.

Prueba 2. Prácticas de laboratorio. Valoración del 30% de la nota total.

Prueba 3. Trabajo tutelado (grupo). Evaluación del 20% de la nota total.

Prueba 4. trabajo. Valoración del 30% de la nota total.

Se deberá obtener una calificación mínima de 5 puntos en cada una de las pruebas.

Cada una de las cuatro tareas se publica en moovi en su fecha de vencimiento.

EVALUACIÓN GLOBAL Y EXTRAORDINARIA DE LA ASIGNATURA

 La prueba de evaluación global se realizará en la fecha y hora previstas por el centro en el calendario oficial de exámenes.
El alumno deberá superar todas y cada una de las pruebas de evaluación previstas a continuación, obteniendo una
calificación mínima de 5 puntos en cada una de ellas. Dada la duración de las pruebas, los alumnos que realicen la
evaluación global deberán disponer de 4 horas para realizarlas desde la hora oficial de inicio del examen de la asignatura
según el calendario oficial.

Breve descripción de las pruebas_

Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas.

El examen teórico previsto para la asignatura se realizará tanto para la evaluación global como para la continua. El examen
se evaluará con las mismas pautas para todos los alumnos. El examen tiene un valor del 20% de la nota total y se requiere
una calificación mínima de 5 puntos para aprobar esta parte. Una calificación más baja no servirá como promedio con las
otras pruebas.
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Prueba 2.  Prácticas de laboratorio.

 Entregar tres prácticas propuestas por el profesor. El conjunto de prácticas (3) tiene un valor del 20% de la calificación
total. Para superar esta parte es necesario obtener una calificación mínima de 5 puntos en cada una de las prácticas. Una
calificación más baja no servirá como promedio con las otras pruebas. Las prácticas se entregarán en el día y hora del
examen. El detalle de los contenidos de los trabajos, metodologías y criterios de evaluación se facilitará a los alumnos de la
evaluación global una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la evaluación continua.

Prueba 3. Trabajo

 Entregar el trabajo propuesto por el profesor. Este tiene un valor del 30% de la calificación total. Para aprobar esta parte es
necesario obtener una nota mínima de 5 puntos. Una calificación más baja no servirá como promedio con las otras pruebas.
Los trabajos se entregarán en la fecha y hora del examen. El detalle de los contenidos de los trabajos, metodologías y
criterios de evaluación se facilitará a los alumnos de evaluación global una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la
evaluación continua.

 

Prueba 4. Resolución de problemas y/o ejercicios (práctica)

 Una vez realizado el examen, los alumnos de evaluación continua deberán asistir a la sala de prácticas habitual con el
profesor, donde deberán realizar actividades prácticas similares a las que realizan los alumnos de evaluación continua,
utilizando los mismos medios y equipos que éstos utilicen. La prueba tendrá una duración máxima de dos horas desde el
inicio de la misma. El detalle de las pruebas así como los criterios de evaluación serán remitidos a los alumnos en un plazo
no superior a un mes desde la efectiva renuncia a su evaluación continua. La selección de actividades prácticas, en su
conjunto, tiene un peso del 30% sobre la calificación total y se requiere una calificación mínima de 5 puntos para aprobar
esta parte. Una calificación más baja no servirá como promedio con las otras pruebas.

Resumen de pruebas y porcentaje de valoración global del conjunto de tareas

Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas. Valoración del 20% de la nota total.

Prueba 2. Prácticas de laboratorio. Valoración del 20% de la nota total.

Prueba 3. Trabajo. Evaluación del 30% de la nota total.

Prueba 4. Resolución de problemas y/o ejercicios (práctica). Evaluación del 30% de la nota total.

VALUACIÓN EXTRAORDINARIA DE LA ASIGNATURA (JULIO)

En la segunda edición (julio) se aplicarán los mismos criterios. Todos los detalles de la estructura del examen, las tareas y
las declaraciones prácticas, el calendario de entrega, los criterios de calificación y las calificaciones se publicarán en la
plataforma MOOVI.

Fuentes de información
Bibliografía Básica
Jeffrey A. Okun, Susan Zwerman, Visual Effects Society, The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX
Practices and Procedures, 1st Edition, Taylor & Francis, 2010
Renee Dunlop, PRODUCTION PIPELINE FUNDAMENTALS FOR FILM AND GAMES, 1st Edition, Focal Press, 2014
Eran Dinur, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers,
Editors and Cinematographers, 1st Edition, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017
Bibliografía Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Dirección de fotografía/P04G071V01205
Diseño y desarrollo de productos interactivos/P04G071V01210
Expresión sonora/P04G071V01208
Guion audiovisual/P04G071V01209
Narrativa audiovisual/P04G071V01207
Teoría y técnica del montaje/P04G071V01204
Dirección artística/P04G071V01305
Diseño digital: Expresión gráfica y motion grafics/P04G071V01306
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Guion, producción y realización de ficción/P04G071V01308
Postproducción audio/P04G071V01311
Postproducción I/P04G071V01302
Realización audiovisual/P04G071V01303
Creación audiovisual en nuevos medios/P04G071V01406
Entretenimiento interactivo: Videojuegos/P04G071V01407


