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Web

Descripcién  Una introduccién a la programacién multimedia e interactiva de aplicaciones web que incluyan texto,
general imagen, animacién, sonido y video.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocer los lenguajes basicos de generacién y programacién de documentos web. B3 C23

Conocer y organizar los diferentes formatos de texto, imagen, animacién, sonido y video que B3

forman parte de un documento web interactivo.

Analizar las necesidades de un proyecto multimedia y destreza para optimizar recursos e C23

implementar soluciones técnicas a los diferentes requisitos del proyecto.
Aplicar técnicas modernas de disefio, adaptadas a la generacién de documentos web y sistemas B3
de gestion de contenidos (CMS).

Aplicar las técnicas y procesos de produccidn de proyectos web, en todas sus fases, desde el puntoB4 D2
de vista de la organizacién y gestidn de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios

necesarios.

Habilidad para investigar, redactar y presentar informes y trabajos relacionados con la D3
comunicacion en red. D4
Contenidos

Tema

Introduccién a los conceptos fundamentales de  Evolucién tecnolédgica y social de la web, de los precedentes y de su
una Obra Audiovisual Multimedia y la Web. estado actual
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Analisis y disefio de proyectos web. Consultoria y auditoria web.

Arquitectura cliente-servidor.

Enfoques y perspectiva de género en el desarrollo de proyectos web.
Lenguajes de desarrollo de proyectos web. Lenguajes orientados a servidor: php

Lenguajes orientados a cliente: html, css, javascript

Uso de inteligencia artificial en el disefio web

Métodos para la definicién, desarrollo y Disefio de la informacién
evaluacién de proyectos web. Disefio de navegacion
Disefio web
Usabilidad
Sistemas de Gestién de Contenidos (CMS) para el Las diferentes opciones existentes en la actualidad.
desarrollo de proyectos web. Creacién de contenidos con CMS

Insercién de funcionalidades con CMS

Maquetacién y apariencia grafica con CMS
Posicionamiento SEO y Analitica Web SEO y SEM

La analitica de datos

Toma de decisiones estratégicas en proyectos web

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 0 22.5
Trabajo tutelado 3 80 83
Estudio de casos 4.5 4 8.5
Resolucién de problemas 14 15 29
Examen de preguntas objetivas 1 1 2
Simulacién o Role Playing 5 0 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién en clase de los contenidos tedrico-practicos de la materia, junto a los correspondientes
ejemplos y debate sobre sus propiedades y caracteristicas

Trabajo tutelado Se propondran, a lo largo del curso,uno o varios trabajos de indole practica vinculados con la
creacién de una pagina web interactiva

Estudio de casos Analisis y discusién de paginas web: de su estructura, estética y contenidos

Resolucién de Propuesta y resoluciéon de actividades practicas a lo largo del curso, que consistiran en breves

problemas ejercicios de produccion y programacion multimedia e interactiva

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajo tutelado Asistencia al alumno en horas de tutoria, presencial o virtual
Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo tutelado Proyectos WEB individual con un pliego de condiciones que cumplir 20 B3 (C23 D2
B4 D3
D4
Resolucién de El alumno, para demostrar su comprension de los conceptos tedricos 20
problemas explicados realizara diferentes trabajos de anlisis y elaboracién de
proyectos web.
Examen de preguntas Prueba tedrica sobre los contenidos de la materia 20 C23
objetivas
Simulacién o Role Ejercicio de simulacién real. El alumnado se distribuye en grupos, se 40 B3 D2
Playing le ofrece un briefing y deben elaborar en 5h una web completamente B4 D3
funcional D4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Otros comentarios sobre la Evaluacién

1.- Consideraciones sobre la evaluacién continua.

El/la estudiante cursa evaluacién continua por defecto.

Para superar la materia es necesario obtener un minimo del 50% de la puntuacién de cada una de las metodologias/pruebas
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indicadas. En caso de no obtener la puntuacién minima, el alumno/a no superara la materia, y figurara como suspendido en
esa convocatoria con la nota menos lesiva para su expediente.

No se hace media de ningln apartado si no se obtiene la puntuacién minima (50% del total de cada metodologia).
Excepcionalmente, en el caso del examen de preguntas objetivas, es necesario que el alumnado obtenga una puntuacién
minima del 40% para poder hacer media con el resto de metodologias, que si deberdn ser superadas con el 50% de la nota
minima.

La asistencia es obligatoria, tanto a la teoria como a las clases practicas. Los estudiantes deben asistir con regularidad a la
materia (minimo un 80% de las clases), en caso de no superar esa cifra, perderan el derecho a ser evaluados en la primera
convocatoria.

En la segunda convocatoria y sucesivas, la prueba de resolucién de problemas tendrd un peso del 40% y no se evaluara el
trabajo tutorizado.

2.- Breve descripcién de la segunda oportunidad:

El estudiante que curse evaluacién continua debera superar en segunda convocatoria todas aquellas metodologias o
pruebas que no haya superado con el 50% de la puntuacién minima en la primera convocatoria.

El estudiante que curse evaluacidn global deberd someterse en la segunda convocatoria a las mismas condiciones descritas
en la evaluacién global. Es decir, tendra el mismo sistema de evaluacién descrito en el punto 3 de estas instrucciones.

Con el fin de coordinar la segunda oportunidad, el alumnado que deba someterse a esta evaluacién deberd contactar con el
docente responsable de la asignatura, quien establecerd las pruebas pertinentes ya sea en Moovi o de forma fisica durante
la fecha establecida y aprobada en Junta de Facultad.

Las condiciones de segunda oportunidad descritas aqui se aplican para el resto de convocatorias sucesivas.

3.- Breve descripcion de la evaluacién global:

El estudiante que asi lo desee y solicite formalmente de acuerdo con el plazo y mecanismos establecidos por el decanato
tendra derecho a la evaluacién global. Para tal efecto, conviene revisar la informacién facilitada por el centro.

La prueba de evaluacién global se llevard a cabo en la fecha establecida por el centro y aprobada en Junta de Facultad, y
evaluard de forma sistematica todas las metodologias y pruebas establecidas en la guia docente, y tendra una duracién
total de 5 horas.

El estudiante que realice la evaluacién global realizarad el mismo examen de preguntas objetivas que los estudiantes que
cursan evaluacion continua. La nota global del examen tedrico tendra el mismo peso proporcional. Es necesario obtener el
50% de la puntuacién alcanzada para poder hacer media con la prueba practica. La duracién del examen tedrico es de 1
hora.

La prueba tiene caracter eliminatorio. Si no se supera el 50% de la puntuacién minima, no se podra realizar la siguiente
parte de la evaluacion.

Tras la realizacién del examen dard inicio a las pruebas que evaluaran la parte practica.

Dicha parte de la evaluacién se llevara a cabo presencialmente en la facultad en el espacio habilitado para tal fin, y contara
con las siguientes partes:

Un supuesto practico que evalle la metodologia de resolucién de problemas, con una calificacion del 40%, con una duracién
de 1 hora, de cardacter eliminatorio. Es necesario obtener una puntuacién minima del 50% para poder superar esta parte de
la prueba y realizar la siguiente parte.

Tras un receso de 15 minutos, continuard la prueba practica con un ejercicio de simulacién o Role Playing de 3 horas de
duracién en el que el estudiante deberd crear una pagina web perfectamente funcional a partir de un briefing dado por el
docente.

Para la realizacién de la parte practica no es posible utilizar los equipos personales del alumnado ni consultar la
documentacién de la materia en Moovi. Cualquier violacién de estas condiciones anulard la prueba a realizar.

4.- Otras consideraciones:

Para todo lo no contemplado y/o detallado en esta guia, se tomaran como referencia las indicaciones del REGULAMENTO
SOBRE A AVALIACION, A CUALIFICACION E A CALIDADE DA DOCENCIA E DO PROCESO DE APRENDIZADO DO ESTUDANTE
(Aprobado en el claustro del 18 de abril de 2023).

La guia docente presenta el planteamiento general de la asignatura. Por motivos de extensién y ante la imposibilidad de
subir documentacién complementaria en la plataforma Docnet, los detalles mds concretos se gestionardn a través de la
plataforma Moovi.
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Recomendaciones
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