UniversidajaVigo

Guia Materia 2023 / 2024

DATOS IDENTIFICATIVOS
Visiéon por computador Il
Asignatura  Visién por
computador Il
Codigo 006M193V01209
Titulacion Master
universitario en

Inteligencia
artificial

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 2¢C

Lengua Inglés

Imparticion

Departamento

Coordinador/a Olivieri Cecchi, David Nicholas

Profesorado Formella, Arno
Garcia Lourenco, Analia Maria
Olivieri Cecchi, David Nicholas

Correo-e dnolivieri@gmail.com

Web http://guiadocente.udc.es/guia_docent/index.php?centre=614&ensenyament=614544&consulta=assignatures&a
ny academic=2023 24

Descripcion
general

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién

A2 CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio

A5 CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl Mantener y extender planteamientos tedricos fundados para permitir la introduccién y explotacién de tecnologias
nuevas y avanzadas en el campo de la Inteligencia Artificial.

B3 Buscar y seleccionar la informacion Util necesaria para resolver problemas complejos, manejando con soltura las
fuentes bibliograficas del campo.

B5 Trabajar en equipo, especialmente de caracter multidisciplinar, y ser habiles en la gestién del tiempo, personas y
toma de decisiones.

C23 Comprensién y dominio de los conceptos basicos y técnicas de procesamiento de imagen digital

C24 Capacidad de aplicacién de diferentes técnicas a problemas de visiéon por computador

C25 Conocimientos y habilidades que permitan disefiar sistemas para deteccién, clasificacién y seguimiento de objetos en
imagenes y video.

C26 Comprension y dominio sobre las formas de representacién de las sefiales e imagenes en funcién de sus datos, asi
como sus caracteristicas fundamentales y sus formas de representacion.

D3 Utilizar las herramientas béasicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el
ejercicio de su profesién y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

D4 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania respetuosa con la cultura democratica, los derechos humanos y la
perspectiva de género.

D8 Valorar la importancia que tiene la investigacién, la innovacién y el desarrollo tecnolégico en el avance
socioecondémico y cultural de la sociedad

Resultados previstos en la materia
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RAL: Conocer y saber aplicar técnicas avanzadas de procesado de imagen digital. Al

RA2: Conocer y saber aplicar técnicas avanzadas de analisis de imagen digital. Al

RA3: Saber analizar, disefiar y desarrollar soluciones basadas en tecnologias avanzadas de procesadoy Al
analisis de imagen. A2

RA4: Saber evaluar la adecuacién de las metodologias aplicadas en problemas especificos. Al

Contenidos
Tema

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Atencidn personalizada
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Evaluacion

Descripcién Calificacién

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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