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Descripcién  El objetivo de esta materia es introducir al alumnado en el estudio de los autématas, como maquinas o

genera

| dispositivos abstractos con capacidad de computacién, y de los lenguajes que dichos autématas reconocen.
También se estudiaradn las gramaticas formales asociadas a dichos lenguajes. Se propone un recorrido en
orden creciente de capacidad de cdémputo, comenzando con los autématas de estados finitos, hasta el mas
complejo, 0 maquina de Turing, que planteard al alumnado los limites de la computacién. El planteamiento de
la asignatura proporcionara los fundamentos formales para areas relevantes de la inteligencia artificial como
el lenguaje natural y su tratamiento.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posea las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, y desarrollar modelos, aplicaciones y servicios en el &mbito
de la inteligencia artificial, identificando objetivos, prioridades, plazos recursos y riesgos, y controlando los procesos
establecidos.

B2 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

B3 Capacidad para disefiar y crear modelos y soluciones de calidad basadas en Inteligencia Artificial que sean eficientes,
robustas, transparentes y responsables.

B4 Capacidad para seleccionar y justificar los métodos y técnicas adecuadas para resolver un problema concreto, o para
desarrollar y proponer nuevos métodos basados en inteligencia artificial.

B5 Capacidad para concebir nuevos sistemas computacionales y/o evaluar el rendimiento de sistemas existentes, que
integren modelos y técnicas de inteligencia artificial.

C3 Capacidad para resolver problemas de inteligencia artificial que precisen algoritmos, desde su disefio e
implementacién hasta su evaluacién.

C4 Conocer y aplicar al dmbito de la inteligencia artificial las metodologias de la ingenieria de software y del disefio
centrado en usuario/a.

C5 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de légica, graméticas y lenguajes formales para
analizar y mejorar las soluciones basadas en inteligencia artificial.

D2 Capacidad de trabajo en equipo, en entornos interdisciplinares y gestionando conflictos

D3 Capacidad para crear nuevos modelos y soluciones de forma auténoma y creativa, adaptandose a nuevas

situaciones. Iniciativa y espiritu emprendedor.
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Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL: Comprender los conceptos de la teoria de autématas y de los lenguajes formales, y estudiar A2 Bl C3 D2

sus aplicaciones. A3 B2 C4 D3
A4 B3 C5
A5 B4
B5
RA2: Conocer los diferentes modelos de maquinas computacionales, gramaticas y lenguajes A2 Bl C3 D2
formales, asi como la correspondencia entre autématas, lenguajes y gramaticas. A3 B2 C4 D3
A4 B3 C5
A5 B4
B5
RA3: Asimilar y aplicar los conceptos de decidibilidad y complejidad computacional. A2 Bl C3 D2
A3 B2 C4 D3
A4 B3 C5
A5 B4
B5
Contenidos
Tema
Introduccién Alfabetos, gramaticas, lenguages,

derivaciones.
Lema Fundamental.
Jerarquia de Chomsky.

Lenguajes Regulares y Autématas Finitos Gramaticas Regulares y Expresiones Regulares.
Propiedades de las Gramaticas Regulares.
Autématas Finitos.

Lenguajes Independientes del Contexto y Gramaticas independientes del contexto.
Autématas de Pila Arboles de derivacion.
Ambigledad.

Propiedades.
Autdmatas de pila.

Analisis Sintactico Analisis de Constituyentes
Analisis de Dependencias
Maquinas de Turing Gramaticas con estructura de Frase.

Decidibilidad y complejidad computacional.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 50 70
Practicas de laboratorio 30 47 77
Actividades introductorias 1 0 1
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el cardcter practico de los contenidos
propuestos, la exposicion se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula.

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
practicos por parte de los alumnos. Dichas practicas se realizardn en grupos pequefios, tanto
dentro como fuera de las horas de aula, y seran evaluadas como parte de la nota final, teniendo los
alumnos que entregar el cédigo implementado.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: obligatoria para las sesiones en las que se realicen actividades de evaluacion.
EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio
Actividades Tutorizacién individualizada del alumnado.
introductorias

Atencion personalizada
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Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio  El profesor planteard las practicas que deben realizarse, y, durante las horas en aula dedicadas
a las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento.

Actividades introductorias Tutorizacion individualizada del alumnado.

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Los alumnos deberdn realizar una defensa de las practicas realizadas, 40 A2 Bl C3 D2
laboratorio consistente en una prueba de funcionamiento y en la contestacién de las A3 B2 C4 D3
preguntas realizadas por el profesor, con el objetivo de comprobar lo A4 B3 C5
aprendido por los alumnos durante la realizacién del trabajo. La nota final A5 B4
dependerd de la calidad del trabajo realizado y de la defensa realizada por B5
los alumnos.
Resultados de aprendizaje: RA1
Examen de Se realizaran dos pruebas escritas en donde se examinara a los alumnos 60 A2 Bl C3 D2
preguntas de sobre los conocimientos adquiridos en las clases tedricas. A3 B2 C4 D3
desarrollo Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3 A4 B3 C5
A5 B4
B5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacién tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinard a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 30%
Competencias evaluadas: A2, A3, A4, A5, B1, B2, B3, B4, B5, C3, C4, C5, D2, D3

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
Competencias evaluadas: A2, A3, A4, A5, B1, B2, B3, B4, B5, C3, C4, C5, D2, D3

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1

PRUEBA 3: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva final en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases
de teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 30%
Competencias evaluadas: A2, A3, A4, A5, B1, B2, B3, B4, B5, C3, C4, C5, D2, D3

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3
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Para aprobar la asignatura serd necesario obtener al menos el 50% de la nota méxima en la suma de las dos evaluaciones
tedricas (3 sobre 6), que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y
que la suma de las notas de teoria y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si asi lo notifica en un escrito firmado digitalmente, y enviado por correo electrénico al
coordinador de la asignatura en el primer mes después del comienzo de las clases.

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teorfa.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 60%
Competencias evaluadas: A2, A3, A4, A5, B1, B2, B3, B4, B5, C3, C4, C5, D2, D3

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
Competencias evaluadas: A2, A3, A4, A5, B1, B2, B3, B4, B5, C3, C4, C5, D2, D3

Resultados de aprendizaje evaluados: RAl

Para aprobar la asignatura serd necesario obtener al menos el 50% de la nota méxima en la evaluacién teédrica (3 sobre 6),
que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y que la suma de las
notas de teorfa y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se aplicara el mismo sistema que en la evaluacidn global expuesta anteriormente, a todos los alumnos.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La nota de la asignatura serd la suma de las notas de la(s) prueba(s) tedrica(s) y de practicas, excepto en dos casos:
a) Si alguna de las practicas no es entregada y defendida en el plazo establecido por el profesor.
b) Si la nota de la evaluacidn tedrica es inferior al 50% de la nota maxima en dicha evaluacién.

En estos dos casos, si la suma de las notas de la(s) prueba(s) tedrica(s) y problemas/ejercicios fuera superior a 4 (sobre
10), la calificacion final serd un 4.

FECHAS DE EVALUACION
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Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Hopcroft, John E. y Motwani, Rajeev y Ullman, Jeffrey D., Introduccion a la teoria de autématas, lenguajes y
computacion, 978-8478290888, 2, Addison-Wesley, 2002

Martin, John, Introduction to Languages and the Theory of Computation, 978-0073191461, 4, McGraw-Hill, 2010
Kozen, Dexter, Automata and Computability, 978-0387949079, 1, Springer, 1997

Sipser, Michael, Introduction To The Theory Of Computation, 978-8131525296, 3, Cengage, 2013

Aho, Alfred V. y Lam, Monica S. y Sethi, Ravi y Ullman, Jeffrey D., Compilers: Principles, Techniques, and Tools,
978-0321486813, 2, Addison-Wesley, 2008

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Programacién 11/006G460V01109

Matematicas: Algebra/006G460V01101

Matematicas: Célculo e andlisis numérico/006G460V01102
Algoritmos/006G460V01201

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios, practicas y exdmenes, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."
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