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Descripcién  Tiene caracter de especializacién en la programacién de aplicaciones para dispositivos méviles empleando

genera

| las Ultimas tecnologias disponibles. La materia estd enfocada para que cualquier alumno con conocimientos
de programacién orientada a objetos, sea capaz de desarrollar programas para dispositivos méviles e
inaldmbricos que abarcan un amplio rango de aplicaciones, desde juegos y aplicaciones multimedia hasta
aplicaciones corporativas.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podrén solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Cc4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdcticas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias

disponibles
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C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computaciéon movil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D13 Espiritu emprendedor y ambicion profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RAL. Manejar distintos entornos de desarrollo para la construccién de aplicaciones para A2 C4 D7
dispositivos moviles. D9
RA2. Conocer los distintos sistemas operativos utilizados por los dispositivos méviles. A2 C4 D4
A5 C5 D5
C27 D6
C28 D7
C36 D8
D9
D11
RA3. Asegurar el buen funcionamiento de las aplicaciones desarrolladas. A2 B5 C5 D4

A4 B6 C23 D5
A5 B9 C25 D6

C27 D7
C28 D8
C36 D9
D11
D13
D14
RA4. Comprender las necesidades especificas de este tipo de dispositivos debido a su arquitectura.A2 B5 C4 D4

A4 B6 C5 D5
A5 B9 C27 Do

C28 D7
C36 D8
D9
D11
D13
RA5. Gestionar de forma adecuada las capacidades graficas y de procesamiento disponibles. A2 B5 C4 D4
B6 C5 D5
B9 C23 D6
C27 D7
C28 D8
C36 D9
D11
RA6. Asumir la responsabilidad de la integridad de la informacién y el acceso no autorizadoala A2 B5 D4
misma. A4 B9 D5
A5 D6
D7
D8
D9
D11
D14
Contenidos
Tema
Desarrollo para dispositivos méviles: Introduccién, Herramientas de desarrollo, Depuracién y Emulacién.
Programacién basica de aplicaciones para Ldgica de negocio y Disefio, Recursos, Constantes, Interfaz, Componentes
dispositivos moéviles y Eventos.
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Componentes de interaccién del usuario: AlertDialog, Toast, Personalizaciones de componentes
Dialogos

Interfaz de usuario basica Componentes elementales, interaccién con el usuario, depuracién

Visualizacién de Colecciones. Listas ArrayAdapter y ListView

Elementos de Seleccién. Mends. OptionMenu y ContextMenu

Almacenamiento. Preferencias de almacenamiento, sistema de archivos interno, XML,
almacenamiento interno y externo.

Multiactividades: Clase de actividad y ciclo de vida de una actividad. Interaccién entre
actividades de una aplicacién mévil. Comparticién de datos y contexto de
aplicacion.

Almacenamiento con SQLite Uso de SQLiteOpenHelper y SQLiteDatabase. Ejecucién de operaciones

DML y DDL con bases de datos SQLite.
Aplicaciones web con Android WebView y Apache Uso de WebView. Aplicaciones HTML+)avaScript, compilacién y ejecucién.

Cordova lonic, conceptos basicos.

Conectividad con servicios de internet. Conectividad con servicios web, conexiones HTTP, conexiones sobre

Actividades multihilo sockets TCP/UDP, formatos de intercambio XML y JSON. Trabajo con
actividades multihilo con AsyncTask y Executor.

Firma y publicacién de aplicaciones Flujo de trabajo, creacién de archivos necesarios, envio de la aplicacién a
un Market

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 32 47
Practicas de laboratorio 23.5 42.5 66
Resolucién de problemas 4 0 4
Resolucién de problemas de forma auténoma 7 11 18
Examen de preguntas objetivas 3 10 13
Proyecto 0 2 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Consisten en clases magistrales donde se impartird la base teérica de la materia y se expondran
ejemplos aclaratorios, ademas de establecer la relacién existente entre los diferentes temas. El
profesor podra solicitar la participacién activa del alumnado

Practicas de laboratorio Realizacién de actividades complementarias donde el alumno proponga una solucion alternativa a
problemas vistos en clases de teoria o practica.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio.
Asistencia: No obligatoria.

EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio.

Resolucién de Resolucién de dudas del trabajo en grupo durante las horas de practicas de laboratorio.

problemas

Resolucién de Realizacién de una practica final que permitird evaluar el trabajo de los estudiantes durante toda la
problemas de forma materia.

auténoma

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de forma Todas las formas de sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios
auténoma telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de MOOVI, ...) bajo la
modalidad de concertacién previa.

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
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Examen de  Se realizaran dos pruebas escritas parciales, una aproximadamente en la 60
preguntas mitad de la materia, y otra al final. Estas pruebas son eliminatorias, es decir,
objetivas en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas

no necesitaran presentarse a primera opcion.

Resultados previstos:

RA2, RA4, RA5, RAG.
Proyecto Los alumnos realizardn un proyecto a medida que avance la asignatura, 40

aprovechando y aplicando los conocimientos tedricos asimilados en la sesién
magistral. Este proyecto serd necesario entregarlo al finalizar la asignatura.

Resultados previstos:
RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

A2

B5

C4 D4

C27 D7
C28 D8
C36 D11

C4 D4
C23 D5
C25 D6
C27 D7
C28 D8
C36 D9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacién preguntas objetivas

Descripcion: Prueba tipo test que incluird evaluacién de conceptos tedricos correspondientes a los seis primeros temas.
Esta prueba se realizard aproximadamente en la mitad del curso.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RAG.

PRUEBA 2: Evaluacién preguntas objetivas

Descripcion: Prueba tipo test que incluird evaluacién de conceptos tedricos correspondientes a los seis primeros temas.
Esta prueba se realizard aproximadamente al finalizar el curso.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 3: Proyecto

Descripcion: Entrega y defensa de un proyecto consistente en el desarrollo de una aplicaciéon para mdviles Android. El
proyecto se presentara y defenderd al final del curso.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.

% Calificacion 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Resultados de formacién evaluados: A2, B5, B6, B9, C4, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13,

D14
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Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

e Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que siguen la asignatura de forma
presencial y por lo tanto deberan de seguir el procedimiento de evaluacion descrito anteriormente.

e Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

e Latematica y el alcance del proyecto se consensuara con el profesor en las fechas estipuladas que seran publicadas
en Moovi.

e El proyecto podra ser realizado en grupo.
e En caso de no superar la asignatura en primera convocatoria, se guardara para la convocatoria extraordinaria y fin
de carrera:
o La nota de la pruebal y prueba 2 en caso de haber superado ambas con una nota media de 5.

o La nota de proyecto en caso de haber obtenido una nota minima de 5.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la elecciéon de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema de evaluacién continua.

PRUEBA 1: Evaluacién tedrica

Descripcion: Consiste en una prueba individual del total de la asignatura.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 60%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 2: Proyecto

Descripcion: Entrega y defensa de un proyecto consistente en el desarrollo de una aplicacién para méviles Android.
Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.

% Calificacion 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C4, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13,
D14

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

e Latematica y el alcance del proyecto se consensuara con el profesor en las fechas estipuladas que seran publicadas
en Moovi.

e Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

o El proyecto se realizara de forma individual.
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e En caso de no superar la asignatura en primera convocatoria, se guardard para la convocatoria extraordinaria y fin
de carrera:

o La nota de la prueba 1 en caso de haber obtenido una nota minima de 5.
o La nota de proyecto en caso de haber obtenido una nota minima de 5.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se emplearan el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente tanto para alumnado de evaluacidn continua como
global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en evaluaciones de ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Tomas Gironés, Jesus; Lloret Mauri, Jaime, El Gran Libro de Android, 9788426733665, 9, Marcombo - 978-8426733665,
2022

Bibliografia Complementaria

Tomas Gironés, JesUs; Puga, Gonzalo; Santamaria, David; Barroso, Jorge, El gran libro de android avanzado,
9788426722577, 5, Marcombo - 978-8426722577, 2019

Ribas Lequerica, Joan, Desarrollo De Aplicaciones Para Android, 9788441538092, 1, Anaya Multimedia -
978-8441538092, 2017

Recomendaciones
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