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Web

Descripcién  La asignatura de Servicios y Aplicaciones Software pretende ofrecer a los alumnos una visién generalizada
general sobre los conceptos de aplicacién distribuida, modelos de cliente-servidor y servicios web, haciendo especial

hincapié en las metodologias de desarrollo y gestidn vigentes en la actualidad.

Competencias

Cddigo

A6 CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

A7 CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A8 CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios
a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

A9 CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan
a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambiglUedades.

Al10 CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl CG1 - Poseer conocimientos avanzados y altamente especializados y demostrar una comprension detallada y
fundamentada de los aspectos tedricos y practicos tratados en las diferentes areas de estudio.

B2 CG2 - Integrar y aplicar los conocimientos adquiridos, y poseer capacidad de resoluciéon de problemas en entornos
nuevos o definidos de forma imprecisa, incluyendo contextos de caracter multidisciplinar relacionados con su ambito
de estudio.

B3 CG3 - Dirigir, planificar, coordinar, organizar y/o supervisar tareas, proyectos y/o grupos humanos. Trabajar
cooperativamente en equipos multidisciplinares actuando, en su caso, como integrador/a de conocimientos y lineas
de trabajo.

C17 CISTI3 - Definir e implantar las tecnologias y metodologias en el desarrollo de sistemas, aplicaciones y servicios
software en entornos web, distribuidos, méviles, etc.

D4  CT4 - Capacidad de comunicacion oral y escrita de conocimientos.

D5  CT5 - Aprendizaje y trabajo auténomos.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
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RAL - Conocer las metodologias de ingenieria web existentes.

RA2 - Comprender el funcionamiento interno de un servicio web, y las diferentes tecnologias existentes enA7

la actualidad para implementarlos.

RA3 - Entender los principios basicos de la computacién y sistemas distribuidos y sus diferencias con los Bl

sistemas centralizados. B2
B3
C17
RA4 - Entender el concepto de middleware y conocer sus principios basicos de funcionamiento. Bl
B2
B3
Cl7
RAS5 - Conocer los fundamentos de la programacidn de aplicaciones distribuida, y las diferentes Al0
tecnologias existentes. C17
D4
D5
RAG6 - Conocer los fundamentos bésicos de las aplicaciones méviles para los diferentes sistemas A6
operativos existentes. A9
C17
D4
D5
Contenidos
Tema

Tema 1: Introduccién a la ingenieria web

- Introduccién y caracteristicas méas destacables
- Ingenieria web vs. Ingenieria del software
- Perspectiva histérica

Tema 2: Tecnologia y servicios web

- Introduccidn

- Servicios web dindmicos vs. Paginas web estaticas

- Caracteristicas basicas
- Arquitectura de un servicio web

- Tecnologias mas comunes

Tema 3: Sistemas distribuidos

- Arquitecturas mas comunes

- Modelo Cliente-Servidor
- Arquitecturas multicapa
- Arquitecturas P2P y Grid

Tema 4: Metodologias de desarrollo y gestién
web

- Caracteristicas generales

- Metodologias tradicionales vs. Metodologias agiles

- Fases del proceso de desarrollo

- Metodologias de desarrollo

Tema 5: Tecnologias de intermediacién
(middleware)

- Introduccién y conceptos fundamentales

- Aplicaciones

- Tipologia y caracteristicas mas relevantes

Tema 6: Tecnologias aplicables al desarrollo de
aplicaciones distribuidas

- Tecnologias mas comunes

- Otras

Tema 7: Aplicaciones en dispositivos moviles

- Caracteristicas genéricas de los sistemas operativos moviles mas

importantes

- Aplicaciones nativas vs. Aplicaciones web

- Seguridad
- Computacién ubicua

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Resolucién de problemas de forma auténoma 0 6 6
Estudio previo 0 38 38
Leccién magistral 6 6 12
Resolucién de problemas 2 2 4
Foros de discusion 0 3 3
Autoevaluacién 0 3 3
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Préctica de laboratorio 7 0 7

Examen de preguntas objetivas 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucién de Actividad en la que el alumnado analiza y resuelve problemas y/o ejercicios relacionados con la
problemas de forma materia de forma auténoma.

auténoma

Estudio previo Busqueda, lectura, trabajo de documentacién y/o realizacién de forma auténoma de cualquier otra

actividad que el alumno/a considere necesaria para permitirle la adquisicién de conocimientos y
habilidades relacionadas con la materia. Se suele llevar a cabo con anterioridad a las clases,
practicas de laboratorio y/o pruebas de evaluacién.

Leccién magistral Exposicién por parte de un profesor/a de los contenidos de la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo o ejercicio que el/la estudiante tiene de desarrollar.

Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia. El alumno/a

problemas debe desarrollar las soluciones adecuadas y correctas mediante la ejercitacién de rutinas,

aplicacién de férmulas o algoritmos, la aplicacion de procedimientos de transformacién de la
informacién disponible y la interpretacién de los resultados.

Foros de discusién Actividad desarrollada en un entorno virtual en la que se debate sobre temas diversos y de
actualidad relacionados con el dmbito académico y/o profesional.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Atencidn en la fase a distancia: Se llevara a cabo mediante el uso de medios telematicos. Los
alumnos que lo deseen podran plantear dudas al profesorado en foros o mediante correo

electrénico. También podran concertar tutorias individuales con el profesor, que se desarrollaran
mediante videoconferencia.

Pruebas Descripcion

Practica de laboratorio  Atencién en la fase presencial: Si bien sigue siendo posible el uso de mecanismos telematicos de
atencién al alumno, durante esta fase se empleardn también mecanismos de tutoria presencial
(individual y/o grupal).

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Autoevaluacién Mecanismo en el que, por medio de una serie de preguntas o actividades, 30 A7 Bl Cl7
se posibilita que el alumno/a evalle de manera auténoma su grado de B2
adquisicién de conocimientos y habilidades sobre la materia, permitiendo
una autorregulacién del proceso de aprendizaje personal.
Practica de Actividades de aplicacidén de los conocimientos en un contexto 40 A6 B2 Cl7 D4
laboratorio determinado y de adquisicién de habilidades bésicas y procedimentales Al0 B3 D5
en relacién con la materia, a través del uso de las TIC. Se evaluaran
mediante entregables.
Examen de Prueba que evalla el conocimiento y que incluye preguntas cerradas con 30 A8 Bl C17
preguntas objetivas diferentes alternativas de respuesta (verdadero o falso, eleccién multiple, A9 B2

emparejamiento de elementos, etc.). Los alumnos/as seleccionan una
respuesta de entre un nimero limitado de posibilidades.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Siendo necesario obtener una calificacién minima de un 50% para superar la asignatura.

En caso de no superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, habria una segunda oportunidad para superarla en la
convocatoria extraordinaria, que se realizaria en modalidad a distancia en las fechas establecidas a tal efecto por la
Comisién Académica de Master. El proceso de evaluacion en esta segunda convocatoria se llevaria a cabo segun lo indicado
a continuacién:

Actividades de autoevaluacion (test-teoria) - 60%
Actividades de autoevaluacidn (test-practico) - 40%
COMPROMISO ETICO:

Se espera que los alumnos tengan un comportamiento ético adecuado. Si se detecta un comportamiento poco ético (copia,
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plagio, uso de dispositivos electrénicos no autorizados u otros) se penalizara al alumno con una calificacién en acta de 0.0
para la convocatoria en curso.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

A. S. Tanenbaum, Redes de computadoras, ISBN: 6073208170, Pearson, 2013

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Redes y sistemas de telecomunicacién/P52M182V01104

Plan de Contingencias

Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incierta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por el COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacién extraordinaria que se activarad en el momento en que las administraciones y la propia institucién lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mas &gil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.

=== ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS ===
ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS.

En caso de que se diese una situacion de no presencialidad, las clases tedricas de la asignatura se podrian llevar a cabo
mediante medios telematicos de la misma forma que se realizan las clases online, y por lo tanto, no se considera necesario
adaptarlas.

En el caso de las clases practicas de la asignatura (parte presencial), éstas se adaptarian en tiempo y complejidad a la
situacién de no presencialidad para poder realizarse a través de plataformas de teledocencia, de forma similar a lo realizado
durante la fase online del médulo.

ADAPTACION DE LA EVALUACION:

La evaluacién de la asignatura se divide en la evaluacién de la parte no presencial (online) y la parte presencial. En una
situacién de no presencialidad, la evaluacién online no se vera afectada, por lo que no se considera necesaria su
modificacién, a excepcion de la prueba escrita de evaluacién, que se debera adaptar a una metodologia a distancia (test
online o prueba similar).

La realizacién de las practicas es perfectamente plausible en formato online, con lo que la modalidad de evaluacion de dicha
parte también se mantendria inalterada.
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