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Descripcién  Tiene caracter de especializacién en la programacién de aplicaciones para dispositivos méviles empleando

genera

| las Ultimas tecnologias disponibles. La materia estd enfocada para que cualquier alumno con conocimientos
de programacién orientada a objetos, sea capaz de desarrollar programas para dispositivos méviles e
inaldmbricos que abarcan un amplio rango de aplicaciones, desde juegos y aplicaciones multimedia hasta
aplicaciones corporativas

Competencias

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informéticas, asi como de la informacién que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bésicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacién y

planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.
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C1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numérica; estadistica y optimizacién

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos bésicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C20 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas bdsicas de la programacién paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C24 Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informatica en los dmbitos nacional, europeo e internacional

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D1 11: Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

D2  12: Capacidad de organizacién y planificacién

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D6  16: Capacidad de disefiar y realizar experimentos sencillos y analizar e interpretar sus resultados

D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D12 P2: Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacidn y/o bajo presién

D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D16 S1: Razonamiento critico
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D17 S2: Compromiso ético y democratico

D18 S3: Aprendizaje auténomo

D19 S4: Adaptacién a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

D23  S8: Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D24 S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RAL. Manejar distintos entornos de desarrollo para la construccién de aplicaciones para A2 B4 C4 D1
dispositivos moviles. A3 Bll C7 D2
D7
D9

D10

D16
RA2. Conocer los distintos sistemas operativos utilizados por los dispositivos méviles. A2 B3 C5 D1
A3 B4 c7 D2
A5 Cl15 D6
Cle D7
C27 D9

C28 D10

D16

D19
RA3. Asegurar el buen funcionamiento de las aplicaciones desarrolladas. A2 B3 C1 D1

A3 B4 C3 D2
A4 B5 C5 D5

B6 Cc7 D6
B7 Cl2 D7
B9 Cl13 D8
B1l C14 D9
B12 C15 D10
Cl6 D11
C18 D12
C19 D13
C20 D16
C22 D17
C24 D18
C25 D19
C26 D20
C27 D22
C28 D23
C30 D24
C31
C32
C33
C36

RA4. Comprender las necesidades especificas de este tipo de dispositivos debido a su arquitectura.A2 B3 C4 D1
A3 B5 C5 D2

B6 Cl2 D5
B9 Cl5 D7
Cle D8

C18 D9

C19 D10

C20 D11

C36 D16

D18

D19

D20

D22

D24
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RA5. Gestionar de forma adecuada las capacidades graficas y de procesamiento disponibles.

A2
A3

B3
B5

C5 D1
Cl15 D2
C28 D7
C36 D8

RA6. Asumir la responsabilidad de la integridad de la informacién y el acceso no autorizado a la

misma.

A2
A3

C37 D1

Contenidos

Tema

Introduccién a los dispositivos moéviles

origenes, caracteristicas, tipos

Sistemas operativos en dispositivos méviles

Nucleo, librerias de desarrollo, aplicaciones

Caracteristicas basicas de las aplicaciones para
dispositivos moviles

Ejecucién de programas, componentes, ciclo de vida, portabilidad,

publicacién de aplicaciones

Contornos de desarrollo

Caracteristicas, requerimientos, APIs, configuracion

Interfaz de usuario basica

Componentes elementales, interaccién con el usuario, depuracién

Graficos avanzados

Programacién, formatos soportados, graficos vectoriales, 3D y OpenGL,

texturas

Sonido y multimedia

Reproduccién de audio y video, formatos soportados, construccién de un

reproductor

Almacenamiento persistente

Sistema interno de ficheros, XML, soporte de bases de datos

Red y entrada/salida

Protocolo HTTP, servicios web, TCP/UDP, manejo de eventos y sensores

Seguridad

Permisos: usuarios y aplicaciones, protocolos seguros

Firma y publicacién de aplicaciones

Flujo de trabajo, creacién de archivos necesarios, envio de la aplicacién a

un Market

Integracién con aplicaciones corporativas

Servicios web, programacion y alternativas

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 15 32 47
Practicas de laboratorio 21 45 66
Resolucién de problemas 4 0 4
Resolucién de problemas de forma auténoma 10 8 18
Examen de preguntas objetivas 3 10 13
Proyecto 0 2 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Consisten en clases magistrales donde se impartird la base teérica de la materia y se expondran
ejemplos aclaratorios, ademas de establecer la relacién existente entre los diferentes temas. El
profesor podra solicitar la participacién activa del alumnado
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Practicas de laboratorio Realizacién de actividades complementarias donde el alumno proponga una solucién alternativa a
problemas vistos en clases de teoria o practica

Resolucién de Resolucién de dudas del trabajo en grupo durante las horas de précticas de laboratorio.

problemas

Resolucién de Realizacién de una practica final que permitira evaluar el trabajo de los estudiantes durante toda la
problemas de forma materia.

auténoma

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de forma auténoma El alumno cuenta con la tutorizacién del profesor de la asignatura para
guiarle hacia la solucién del problema.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Examen de  Se realizardn dos pruebas escritas parciales, una aproximadamente en la 60 A2 B3 Cl1 D1
preguntas mitad de la materia, y otra al final. Estas pruebas son eliminatorias, es A3 B5 C3 D2
objetivas decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas A4 Bll C4 D5
pruebas no necesitaran presentarse a primera opcion. A5 C5 D7
Cl2 D8
Resultados de aprendizaje: C13 D10
RA2, RA4, RA5, RA6. Cl4 D11
C15 D16
Cl6 D17
C18 D19
C19 D20
C20 D22
C22
Cc24
C27
C28
C30
C31
C32
C36
Proyecto Los alumnos realizaran un proyecto a medida que avance la asignatura, 40 A2 B3 C4 D1
aprovechando y aplicando los conocimientos teéricos asimilados en la A3 B4 C7 D2
sesion magistral. Este proyecto serad necesario entregarlo al finalizar la B5 Cl12 D5
asignatura. B6 Cl3 D6
B7 Cl4 D7
Resultados de aprendizaje: B9 C15 D8
RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG. B1l C25 D9
B12 C26 D10
C27 D11
C28 D12
C30 D13
C31 D16
C32 D17
C33 D18
C36 D19
C37 D20
D22
D23
D24

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Criterios de evaluacion para asistentes 12 edicion de actas

Aparte de lo indicado en la tabla anterior, debera tenerse en cuenta que:

e Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que siguen la asignatura de forma
presencial y por lo tanto deberan de seguir el procedimiento de evaluacién descrito anteriormente.

e Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara, como mucho, una calificacién de 4 en el total
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de las mismas, segun el resto de calificaciones.

Criterios de evaluacion para no asistentes, 22 edicion de actas y fin de carrera

Consiste en:

e una prueba individual del total de la asignatura. Esta prueba se corresponde con la entrada "pruebas de tipo test" en
la tabla anterior (aungue solo es una), siendo aplicables sus porcentajes en la calificacion final, resultados de
aprendizaje y competencias.

e un proyecto. Esta prueba se corresponde con la entrada "trabajos y proyectos" en la tabla anterior, siendo aplicables
sus porcentajes en la calificacién final, resultados de aprendizaje y competencias.

Proceso de cualificacidon de actas

Tanto para alumnos que opten a la primera o segunda opcidn, se tendrd en cuenta que para aplicar los porcentajes descritos
es necesario que en cualquier prueba realizada se obtenga una nota igual o superior a 4. Para considerar la asignatura
superada, la calificacién final debe ser igual o superior a 5. Si no se ha obtenido al menos un 4 en alguna prueba, a pesar de
poder obtener una calificacién final igual o superior a 5, la nota final sera de 4.

Nétese que los alumnos asistentes o presenciales son aquellos que se han presentado a alguna prueba durante el desarrollo
de la asignatura, mientras que los no presenciales son los que trataran de superar la asignatura presentdndose
exclusivamente a los exdmenes finales, que se relatan a continuacién.

Fechas de evaluacidén

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en la
pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Gironés, Jesus Tomas, El Gran Libro de Android, 5, Marcombo - 978-8426722560, 2016

Bibliografia Complementaria

Carbonell, Vicente; Garcia, Miguel; Gironés, Jesis Tomas, El gran libro de android avanzado, 1, Marcombo -
978-8426722577, 2016

Ribas Lequerica, Joan, Desarrollo De Aplicaciones Para Android, 1, Anaya Multimedia - 978-8441538092, 2017

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Trabajo de Fin de Grado/O06G150V01991

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Desarrollo de aplicaciones para internet/006G150V01962
Tecnologias y servicios web/006G150V01970

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Algoritmos y estructuras de datos [I/006G150V01302

Ingenieria del software 11/006G150V01403

Interfaces de usuario/006G150V01503

Redes de computadoras 11/006G150V01505
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