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Descripcién  Esta asignatura se centra en la programacién de aplicaciones orientadas al uso de las Ultimas tecnologias

genera

| disponibles para la generacién de aplicaciones ricas en Internet. Se prestara especial atencién al conjunto de
APIs disponibles en Java para el uso de XML, desarrollo de aplicaciones mulitihilo, de acceso a bases de datos
y programacién distribuida cliente/servidor utilizando sockets TCP, datagramas UDP e invocacién remota de
métodos.

Competencias

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Cc4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C20 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,

concurrente, distribuida y de tiempo real
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C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funciéon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computaciéon movil

D1 I1: Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D2  12: Capacidad de organizacién y planificacién

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D6 16: Capacidad de disefar y realizar experimentos sencillos y analizar e interpretar sus resultados

D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D16 S1: Razonamiento critico

D18 S3: Aprendizaje autbénomo

D19 S4: Adaptacion a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

D24  S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAL: Manejar distintos entornos de desarrollo para la construccién de aplicaciones para Internet. A2 B6 C4 D2
A5 B9 C5 D5

Cl2 D6
Cl13 D8
Ci4 D10
C18 D13
Cl9 D18
C20 D19
C27 D20
C36 D22
D24
RA2: Conocer los distintos protocolos de transporte y aplicacion utilizados en Internet. A4 B6 C5 D1
A5 C27 D10
C36 D16
D18
RA3: Asegurar el buen funcionamiento de las aplicaciones desarrolladas. A2 B6 C4 D1
C5 D5
Cl2 D6
C13 D8
Cl4 D16
Cl18 D24
C19
C20
C27
C36
RA4: Realizar el disefio completo de los requisitos de una aplicacién que utilice recursos de A3 B6 Cl4 D1
Internet. C18 D5
C19 D7
C20 D10
C27 D13
C36 D16
D19
D24
RA5: Gestionar de forma adecuada las capacidades multihilo de los programas y el acceso a A2 B6 C4 D1
grandes bases de datos. A5 C5 D5
C18 D6
Cl19 D8
C20 D16
C36 D19
D20
D22
D24
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Contenidos

Tema

Introduccién Introduccidn a Internet y la Web, incluyendo el desarrollo del protocolo
HTTP.

Sockets Uso de sockets para la comunicacién entre aplicaciones empleando
protocolos TCP y UDP.

Multihilo Analisis de las capacidades de los sistemas multihilo y de su uso en
aplicaciones Web, especialmente, en aplicaciones servidoras.

Acceso a bases de datos Acceso e integracién de base de datos desde aplicaciones remotas o
locales.

Manejo avanzado de XML Uso de XML y otras tecnologias relacionadas, tales como schemas, XSLT,
XPath, etc.

Servicios Web Introduccidn a los servicios web y a las tecnologias relacionadas (SOAP,
WSDL y UDDI).

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 16.5 16.5 33

Practicas de laboratorio 12 6 18

Proyecto 18 54 72

Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 12 15

Presentacién 3 9 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
materia y aumentar el interés del alumno, se incluiran diversos ejemplos en los que se puede
requerir la participacién activa del alumno.

Practicas de laboratorio Realizacién de actividades de cardcter practico que incluirdn ejercicios, investigaciones, resolucién
de problemas y/o desarrollo de aplicaciones relacionadas con los contenidos de la materia.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Atencion a las preguntas y dudas de los alumnos que puedan surgir a lo largo del trabajo a
realizar en las clases.

Pruebas Descripcion

Proyecto Seguimiento semanal del trabajo en el proyecto y resolucién de las dudas que puedan surgir
relacionadas con él.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Asistencia regular y participacién activa en el laboratorio de practicas. 5 A2 B6 C4 D1
laboratorio A4 B9 C5 D5
RESULTADOS DE APRENDIZAJE: RA1, RA2 Y RA5 A5 Cl12 D6
C13 D8
C18 D10
C19 D13
C20 D16
C27 D18
C36 D19
D20
D22
D24
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Proyecto Realizacién de un proyecto en el que se apliquen de forma practica los 40 A2 B6 C4 D1

contenidos tedricos y practicos de la materia. A3 B9 C5 D2
A5 Cl2 D5
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4 y RA5 Cl13 D6
Cl4 D7
C18 D8
C19 D10
C20 D13
C27 D16
C36 D18
D19
D20
D22
D24
Resolucién de Realizacién de diferentes pruebas al largo del curso que recogeran 40 A2 B6 C4 D1
problemas y/o contenidos de caracter tedrico y practico correspondientes a la materia A5 C5 D8
ejercicios impartida durante las clases de aula. C18 D16
Cl19 D18
Resultados de aprendizaje: RA2 y RA5 C20 D22
Cc27
C36
Presentacién Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema relacionado 15 A4 C5 D1
con la materia. En la evaluacion del trabajo se tendra en cuenta el A5 C27 D10
contenido del trabajo, la presentacién oral del mismoy la C36 D16
contextualizacién dentro de la materia. Ademas, se evaluara la D18
capacidad del alumnado para calificar los trabajos presentados por los
compafieros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: RA2

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA A 12 EDICION DE LAS ACTAS

Se consideran como alumnos asistentes aquellos que asistan, por lo menos, a un 25% de las clases practicas que se tengan
en cuenta en la metodologia de "Practicas de laboratorio".

[Asistentes]
Calificacion final = 0.15 * nota de las "Presentacién" + 0.05 * nota por "Practicas de laboratorio" + 0.4 * nota de los
"Proyecto” + 0.4 * nota de la "Resolucién de problemas"

[No asistentes]

En el caso de los no asistentes el trabajo de "Presentacién" se sustituird por un "Trabajo tedrico" que el alumno debera
entregar y defender de forma individual ante el profesorado de la materia. Los resultados de aprendizaje y competencias de
esta actividad son los mismos que los del trabajo de "Presentaciones/exposiciones"”.

Calificacion final = 0.15 * nota del "Trabajo tedrico" + 0.4 * nota de los "Proyecto" + 0.45 * nota de la "Resolucién de
problemas"

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA 22 EDICION DE LAS ACTAS Y FIN DE CARREIRA

En el caso de las ediciones de las actas segunda y fin de carrera, el trabajo de "Presentaciones/exposiciones" se sustituird
por un "Trabajo tedrico" que el alumno deberd entregar y defender de forma individual ante el profesorado de la materia. La
evaluacién serd a misma para asistentes y no asistentes. Los resultados de aprendizaje y competencias de esta actividad
son los mismos que los del trabajo de "Presentacion".

Calificacion final = 0.15 * nota del "Trabajo tedrico" + 0.4 * nota de los "Proyecto" + 0.45 * nota de la "Resolucién de
problemas"

PROCESO DE CALIFICACION DE LAS ACTAS

En cualquiera de las convocatorias, el alumno debera superar cada una de las metodologias de evaluacién y de las pruebas
parciales de las que se componen para superar la materia. Se considerara que una metodologia de evaluacion esta
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superada cuando se obtenga una puntuacién igual o superior al 50% de la nota maxima de la dicha metodologia. Ademas,
se considerara que una prueba estd superada cuando se obtenga una puntuacién igual o superior al 40% de la nota maxima
de la dicha prueba. En caso de que un alumno no supere alguna de las metodologias y/o pruebas, se asignard un maximo de
4.9 puntos como nota final de la materia.

En el caso concreto de la metodologia de "Practicas de laboratorio" no requerird una puntuaciéon minima.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pdgina web http://www.esei.uvigo.es.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bill Evjen ... [et al.], Professional XML, 12, Wiley Publishing, 2007

Kalin, Martin, Java web services, up and running, 12, O'Reilly, 2009

Joe Fawcett, Liam R.E. Quin y Danny Ayers, Beginning XML, 52, John Wiley & Sons, 2012

George Reese, Database Programming with JDBC and Java, 22, O'Reilly, 2000

Bibliografia Complementaria

Krishnamurthy, Balachander, Web protocols and practice : HTTP/1.1, networking protocols, caching, and traffic
measurement, 12, Addison Wesley, 2001

Parsons, David, Desarrollo de aplicaciones web dinamicas con XML y Java, 12, Anaya Multimedia, 2009

Eben Hewitt, Java SOA cookbook, 12, O'Reilly, 2009

Paul J. Deitel, Harvey M. Deitel, Ajax, Rich Internet Applications y desarrollo web para programadores, 12, Anaya
Multimedia, 2008

Peter Saint-Andre, Kevin Smith y Remko Troncon, XMPP: The Definitive Guide, 12, O'Reilly, 2009

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Dispositivos mdviles/006G150V01964
Tecnologias y servicios web/006G150vV01970

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302

Bases de datos [/006G150V01402

Ingenieria del software I/006G150V01304

Redes de computadoras I/006G150V01404

Concurrencia y distribucién/006G150V01602
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