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Descripcién  Conocimiento general de los procesos de produccién y realizacién de Audio y video, orientado a la

genera

| comprensién de los mismos para alcanzar la habilidad de intregrarse en un equipo de produccién/realizacién,
atendiendo principalmente los puestos de caracter técnico dentro de los organigramas. Asi como obtener
solvencia en el manejo de cdmaras, equipos y sistemas de edicién no lineal y creacién de contenidos CG.
La documentacién estard en inglés

Competencias

Cddigo

B4

CG4 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, para la toma de decisiones, la creatividad, y para comunicar y
transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la
actividad del Ingeniero Técnico de Telecomunicacién.

B8 CG8 Conocer y aplicar elementos basicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como de legislacién, regulacién y normalizacién en las telecomunicaciones.

B12 CG12 Desarrollo de la capacidad de discusién sobre cuestiones técnicas.

C80 (CEB0/0OP23) Capacidad para dominar técnica y conceptualmente las fases de una produccién audiovisual.

C81 (CE81/0P24) Capacidad para utilizar con habilidad y creatividad el equipamiento técnico destinado al desarrollo de la
produccién.

C82 (CE82/0P25) Capacidad para utilizar las aplicaciones informaticas especificas de la produccién audiovisual.

C83 (CE83/0P26) Capacidad para organizar una produccion audiovisual.

D2 CT2 Concebir la Ingenieria en un marco de desarrollo sostenible.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer las fases y las técnicas de una produccién Audiovisual. B4 C80
B8
B12
Identificar las distintas estructuras audiovisuales. C80
Saber usar las tecnologias necesarias para el desarrollo de una producciéon audiovisual. B4 C80 D2
B12 csl
C82
Saber usar las herramientas software de postproduccién. c81
C82
Saber gestionar un proyecto audiovisual. B8 c80 D2
csl
C83
Contenidos
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Tema

La produccién audiovisual: caracteristicas y Flujos de trabajo para Vfx, 3DCGI e interactivo.

organigrama de producci

on y realizacién. Pipelines.
Organigramas de produccion.

Creacién de contenidos y captacién de sonido e Fundamentos de manejo de cdmara de video.

imagen. Fundamentos de Audio para ficcién.

Estructuras Audiovisuales lineales e interactivas. El guién como documento técnico. Desglose Técnico.

Imagen generada por ordenador. Assets para produccién (geometria, shaders, animacién)
Motores de render y graficos.

Entornos virtuales: elementos y creacién del Layouts, terrains, iluminacion.

entorno.

Sistemas de postproducc

ion. Edicién no lineal.
Fundamentos de composicion de video: Capas y canales.
Etalonado, grading y Conformado.

Técnicas de produccién y realizacién. Fundamentos del lenguaje audiovisual.

Gestién de proyectos audiovisuales. Gestion de media, datos y control de una produccion.

Pipelines y Workflows.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 21 21 42
Resolucién de problemas 7 7 14
Trabajo tutelado 2 12 14
Practicas de laboratorio 14 35 49
Practica de laboratorio 14 14 28
Examen de preguntas objetivas 2 0 2

Informe de précticas 1 0 1

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Sesiones tedricas sobre conceptos de lenguaje visual, formatos, equipos y su uso.
Elementos de la produccion visual lineal e interactiva, flujos de trabajo e integracién de personal
técnico en equipos de produccién.

CG8 CG12 CE80 CE82 CT2

Resolucién de
problemas

Se propondran situaciones comunes o hipotéticas de Produccién, solicitando una solucién utilizando
métodos vistos en la asignatura.

CG4 CG12 CE81 CT2

Trabajo tutelado

Se realizaradn partes de proyectos AV de forma auténoma y grupal. Tanto en produccion lineal como
interactiva.

CG8 CE80 CE83

Practicas de laboratorio

Clases practicas sobre obtencidn de imagenes y sonidos, Creacién de elementos sintéticos y
postproduccién para la creacién de productos audiovisuales.

Las labores se realizan en grupos de trabajo, con rotacién en los puestos para asegurar el contacto
individual con los distintos recursos.

CG12 CE81 CE82

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio

Utilizacion de equipos y software de produccién Audiovisual, turno de preguntas durante las
practicas, acceso a tutorias y solucién de dudas via correo electrénico o mensaje.
Cuestionario individual sobre los contenidos vistos.

Trabajo tutelado

Acceso a tutorias y solucién de dudas via correo electrénico o mensaje.

Pruebas

Descripcion

Practica de laboratorio

Utilizacion de equipos y software de produccién Audiovisual, turno de preguntas durante las
practicas, acceso a tutorias y solucién de dudas via correo electrénico o mensaje.

Examen de preguntas
objetivas

Acceso a tutorias y solucién de dudas via correo electrénico o mensaje previamente a la
prueba, revisién posteriormente.
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Informe de practicas Memoria sobre la participacién personal en trabajos de grupo. Desarrollo sobre el
conocimiento de todo el proceso independientemente del papel realizado.

Evaluacion
Descripcién CalificaciénResultados de Formacién
y Aprendizaje
Practica de laboratorio  Insercién de elementos en motor gréfico. (Individual) 20% 65 B4 Cc81 D2
Grabacion de una escena. (Grupo)15% C82
Edicion de una escena. (Individual) 20%
Solucion a efectos visuales. (Individual) 10%
Examen de preguntas  Examen tipo Test, contenidos tedricos y conceptos practicos 20 B8 C80
objetivas de la asignatura. csl
C82
C83
Informe de practicas Informe sobre valoracién del proceso de produccién en los 15 B8 C83 D2

distintos casos y conclusiones de las practicas. B12

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Desglose de Practicas:

Insercién de elementos en motor grafico. (Individual) 20% (~4 semana)
Grabacion de una escena. (Grupo)15% (~18 semana)

Edicién de una escena. (Individual) 20% (~13 semana)

Solucién a efectos visuales. (Individual) 10% (~13 semana)

Los Alumnos deberdn determinar en la primera entrega de material si optan por evaluacién continua, en este caso la
calificacion final no podra ser "no presentado".

Las practicas son recuperables hasta el momento de la calificacién.
En las practicas de grupo, el trabajo de cada miembro sera supervisado por el profesor.

La evaluacién Unica requiere la entrega de las practicas, siendo tomada la de grupo como individual (el alumno necesitara
configurar un equipo humano de colaboradores para realizar esta).

En segunda oportunidad y convocatoria de fin de carrera sera necesario superar una prueba tipo Test (30%-contenidos
tedricos y conceptos practicos de la asignatura) y preguntas a desarrollar (30%-conocimiento del proceso de produccién y
formatos) y UN ejercicio practico de solvencia en el manejo de cdmara auténoma y edicién NLE O (xor) insercién de
elementos en motor grafico O (Xor) desarrollo de flujo de producién desde un guén técnico. (40%). No es necesario superar
un umbral minimo en cada calificacién para superar la asignatura. La nota serd la suma de los porcentajes.

La nota de la prueba tipo test se conserva de la primera oportunidad para la segunda, en el mismo curso, si lo desea el
alumno.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

MMILLERSON, GERALD. OWENS, JIM, Television production,

Bibliografia Complementaria

ALTEN, STANLEY, Audio in media,

TRIBALDOS, CLEMENTE, Sonido profesional,

RUMSEY, FRANCIS. MCCORMICK, TIM, Sonido y grabacion; Introduccion a las técnicas sonoras, 22 edicion,
ONDAATJE, MICHEL, The Conversations: Walter Murch and the Art of Editing Film,

BRINKMANN, R., The art and science of digital compositing, 2nd ed,

HERREROQ, JULIO CESAR, Manual de teoria de la informacion y telecomunicacion, 2009,

Dunlop, Renee, Production Pipeline Fundamentals for Film and Games, 1st Edition, Focal Press, 2014
Glor, Flax & Sardella, Andrea, Filmmaking Simplified: Practical Techniques for Getting More out of Any Production,
Edition: 1, kindle,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Procesado y analisis de imagen/V05G300V01931
Tecnologia multimedia y computer graphics/V05G300V01932
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Fundamentos de sonido e imagen/V05G300V01405
Fundamentos de procesado de imagen/V05G300V01632
Procesado de sonido/V05G300V01634

Sistemas de imagen/V05G300vV01633

Tecnologia audiovisual/V05G300V01631

Video y television/V05G300V01533
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