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Descripcién  (*)Tratase dunha materia que versa sobre os instrumentos e métodos utilizados para a realizacién de

genera

I medicién de precisién sobre o terreo e a sUa representacion a escala. Se abordan tamén as novas
metodoloxias de adquisicién e xestidn de datos espaciais mediante SIX e Teledeteccion.

Competencias

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones [Jy los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan[] a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl Capacidad para comprender los fundamentos biolégicos, quimicos, fisicos, matematicos y de los sistemas de
representacion necesarios para el desarrollo de la actividad profesional, asi como para identificar los diferentes
elementos bidticos y fisicos del medio forestal y los recursos naturales renovables susceptibles de proteccién,
conservacién y aprovechamientos en el dmbito forestal.

B4 Capacidad para evaluar y corregir el impacto ambiental, asi como aplicar las técnicas de auditoria y gestién
ambiental.

B6 Capacidad para medir, inventariar y evaluar los recursos forestales, aplicar y desarrollar las técnicas selvicolas y de
manejo de todo tipo de sistemas forestales, parques y areas recreativas, asi como las técnicas de aprovechamiento
de productos forestales maderables y no maderables

B7 Capacidad para resolver los problemas técnicos derivados de la gestion de los espacios naturales.

B13 Capacidad para disefar, dirigir, elaborar, implementar e interpretar proyectos y planes, asi como para redactar
informes técnicos, memorias de reconocimiento, valoraciones, peritajes y tasaciones.

B14 Capacidad para entender, interpretar y adoptar los avances cientificos en el campo forestal, para desarrollar y
transferir tecnologia y para trabajar en un entorno multilingiie y multidisciplinar

Cl Conocimiento de las técnicas de representacién. Capacidad de vision espacial. Normalizacién. Dibujo topografico.
Programas informaticos de interés en ingenieria: disefio asistido por ordenador.

C16 Capacidad para conocer, comprender y utilizar los principios de: topografia y replanteos. Sistemas de informacién
geografica y teledeteccién. Programas informaticos de tratamiento de datos espaciales.

D5  Capacidad de gestién de la informacidn, de andlisis y de sintesis

D6 Capacidad de organizacién y planificacién

D8 Capacidad de resolucién de problemas, de razonamiento critico y toma de decisiones

D9 Capacidades de trabajo en equipo, habilidades en las relaciones interpersonales y liderazgo.

D10 Aprendizaje autonbomo
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Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Resultados de aprendizaje de Conocimiento y comprensién

R1 Conocimiento y comprensién de los principios cientificos y matematicos que subyacen a su
rama de ingenieria.

R2 Una comprensidn sistematica de los conceptos y aspectos clave de su rama de ingenieria.
R3 Un conocimiento adecuado de su rama de ingenieria que incluya algin conocimiento a la
vanguardia de su campo.

R4 Conciencia del contexto multidisciplinar de la ingenieria.

Resultados de aprendizaje de Andlisis en ingenieria

R5 La capacidad de aplicar su conocimiento y comprensién para identificar, formular y resolver
problemas de ingenieria utilizando métodos establecidos.

R6 La capacidad de aplicar su conocimiento y comprensién al analisis de la ingenieria de
productos, procesos y métodos.

R7 La capacidad de elegir y aplicar métodos analiticos y de modelizacién relevantes.

Resultados de aprendizaje de Proyectos de Ingenieria

R8 La capacidad de aplicar sus conocimientos para desarrollar y llevar a cabo proyectos que
cumplan unos requisitos especificos.

R9 Comprensién de los diferentes métodos y la capacidad para utilizarlos.

Resultados de aprendizaje de Investigacién e Innovacién

R10 La capacidad de realizar busquedas bibliograficas, utilizar bases de datos y otras fuentes de
informacion.

R11 La capacidad de disefiar y realizar experimentos, interpretar los datos y sacar conclusiones.

Resultados de aprendizaje de Aplicacién Practica de la Ingenieria

R13 La capacidad de seleccionar y utilizar equipos, herramientas y métodos adecuados.
R14 La capacidad de combinar la teoria y la practica para resolver problemas de ingenieria.
R15 La comprensién de métodos y técnicas aplicables y sus limitaciones.

R16 Conciencia de todas las implicaciones de la aplicacién practica de la ingenieria.

Resultados de aprendizaje de Competencias Transversales

R17 Funcionar de forma efectiva tanto de forma individual como en equipo.

R21 Reconocer la necesidad y tener la capacidad para desarrollar voluntariamente el aprendizaje
continuo.

A2
Ad
A5

Bl
B4
B6
B7
B13
B14

C1 D5

Cl6 D6
D8
D9
D10

Contenidos

Tema

Topografia - Introduccién a la Geodesia y Cartografia
- Instrumentos
- Métodos: radiacion, itinerarios, de interseccion
- Estaca

Teledeteccién - Fundamentos fisicos
- Sensores y plataformas
- Procesamiento de imégenes digitales
- Aplicaciones

Sistemas de Informacién Geogréfica - Concepto de SEIS
- Modelos y estructuras de datos
- SIG vectorial
- SIG raster
- modelos digitales del terreno

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas 25 50 75
Seminario 3 3 6
Leccién magistral 1 1 2
Resolucién de problemas 3 3 6
Practicas de laboratorio 10 20 30
Practicas en aulas de informatica 16 32 48
Leccién magistral 20 40 60
Pruebas de respuesta corta 1 0 1
Practica de laboratorio 3 0 3
Informe de précticas 10 0 10
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*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Resolucién de Actividad en la que se formulan problema y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El alumno
problemas debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas mediante la ejercitacién de rutinas, la
aplicacién de férmulas o algoritmos, la aplicacién de procedimientos de transformacién de la
informacién disponible y la interpretacién de los resultados. Se suele utilizar como complemento de
la leccién magistral.

Seminario Actividades enfocadas al trabajo sobre un tema especifico, que permiten ahondar o complementar
los contenidos de la materia. Se pueden emplear como complemento de las clases tedricas.
Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.
Resolucién de Actividade en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El alumno
problemas debe desarrollar el andlisis y resolucién de los problemas y/o ejercicios de forma auténoma.

Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de
habilidades basicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio. Se
desarrollan en espacios especiales con equipamiento especializado (laboratorios cientifico-técnicos,
de idiomas, etc).

Practicas en aulas de  Actividades de aplicacién de conocimientos a situaciones concretas, y de adquisicién de habilidades

informatica basicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio, que se realizan en aulas
de informatica.
Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases

tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Leccion magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio
Pruebas Descripcion

Informe de practicas

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacion y Aprendizaje

Leccién magistral (*)Exame tedrico 20 B7 C16

Bl4
Resolucién de problemas (*)Exame practico 30 B7 Cl6 D6
Pruebas de respuesta corta(*)Proba tipo test 10 B7 Cl6
Practica de laboratorio (*)Traballo practico 40 B7 Cl16 D6

B14 D8

D9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Bibliografia Complementaria

BOSQUE SENDRA, ], Sistemas de Informacidon Geografica., 2004

CHUVIECO, E., Fundamentos de Teledeteccién Espacial., Rialp, 2000

MUNOZ SAN EMETERIO, C, Problemas basicos de Topografia., Ed Bellisco., 2005
SANJOSE BLASCO, ), Topografia para estudios de grado., Bellisco, 2004

WOLF & BRINKER., Topografia, Alfaomega, 2008

Recomendaciones
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