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Descripcién  (*)Esta asignatura esta orientada a contidos especializados da gréfica aplicada & moda. Entendida de xeito

genera

| amplo, abordaranse contidos especializados

en desefio grafico, comunicacién, ilustracién e recursos gréficos. Dotarase ao alumnado de cofiecementos e
habilidades instrumentais como poden ser os procedementos de impresién, os soportes materiais e dixitais, a
tipografia e as suas posibilidades creativas, a ilustracién de moda, o desefio de signos de identidade visual, a
grafica de marca e o desefio audiovisual dentro do contexto especifico da moda. Incidird ademais no dominio
das ferramentas basicas para crear formatos de fichas técnicas, integracién en fichas de debuxos planos con
métrica, imaxes e texto. Darase a cofiecer ao alumnado as funciéns e responsabilidades do departamento de
oficina técnica e a adquisicién dos cofiecementos imprescindibles para o desenvolvemento de fichas técnicas
aplicadas as diferentes realidades empresariais.

Competencias

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacién e investigacién que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacién grafica usados en el disefio de moda

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el &mbito del disefio de moda

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones

de forma creativa e innovadora
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D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Que el estudiantado sea capaz de dominar las aplicaciones informéaticas y los recursos digitales A2 B4 C3
para la creacién de proyectos graficos de disefio dentro de un proyecto de disefio de moda. B6 C4
B8 C9
B9
Que el estudiantado sea capaz de dominar los soportes, los materiales y las técnicas de impresién A2 B4 C3
de los elementos graficos aplicados a un proyecto de moda. B6 C4
B8 C9
B9
Que el estudiantado sea capaz de desarrollar un lenguaje grafico propio a través de los recursos B6 C3
del disefo grafico, la ilustracién y la gréfica, aplicados a un proyecto de disefio de moda. B8 C4
B9 C9
B12
Que el estudiantado sea capaz de trabajar en un entorno multidisciplinar que comprenda los Al B4 C9 D5
proyectos de disefio de moda y su relacién con las diferentes disciplinas del disefio. A2 Bl12 D8
A5
Que el estudiantado sea capaz de desarrollar una grafica de marca e identidad visual propia en un B8 C3
proyecto de disefio de moda. B9 C4
Contenidos
Tema
Bloque 1: Identidades visuales para moda y Conceptos clave en las identidades visuales para moda.
marcas de moda. Entorno gréfico, marca grafica, simbolos identificadores y arquitectura
grafica.
Bloque 2: Soportes y formatos de la identidad Proyectos de disefio de embalajes, etiquetado, bolsas, almacenaje y envio
visual para moda. de prendas. Materiales, técnicas de impresidn, volumen, técnicas de
plegado, ensamblaje y sus elementos graficos.
Bloque 3: La prenda grafica. De laidea a la Introduccién a conceptos de estampacion y técnicas.
produccién Estampado posicional y estampado continuo

Trabajo con motivos y variaciones de color.
Realizacién creativa de rapport.
Preparacion de archivos finales.

Bloque 4: Elaboracién de ficha técnica Funciones de la oficina técnica.
Trabajar con el equipo de disefio e patronaje.
Responsabilidad en el resultado de la produccién.
La ficha técnica y el prototipo.

Fichas técnicas

Conceptos basicos. Maxima claridad e informacién.

Datos de cédigo. Datos produccién. Tablas de medidas estandar.
Diferentes modelos de ficha técnica para diferentes procesos.
Elementos graficos

Dibujo Técnico. Interior y exterior.

Estructura general de la ficha.

La ficha técnica como imagen da empresa ante los proveedores.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 10 0 10
Resolucién de problemas 16 0 16
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 120 120
Leccién magistral 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Anélisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar
hipotesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad.

Resolucién de Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.

problemas
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Resolucién de El alumnado debe desarrollar de forma auténoma el analisis y resolucion de los problemas y/o

problemas de forma ejercicios

auténoma

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos tedricos de la materia con la ayuda de medios
audiovisuales

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los
conocimientos de las sesiones magistrales. Las correcciones se haran dentro de las
horas de docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma  El alumnado resolvera de forma auténoma los ejercicios planteados.
auténoma

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y Aprendizaje
Estudio de casos Se actualizardn casos de estudio dentro del mundo del disefio 10 Al B9 C3 D5
grafico para moda A5 B12
Resolucién de Se planteard la resolucién de ejercicios realizados en clase a lo 30 Al B4 C3 D5
problemas largo del cuatrimestre A2 B6 C4 D8
A5 B8 C9
B9
B12
Resolucién de Se planteard la entrega de proyectos realizados de forma 50 Al B4 C3 D5
problemas de forma auténoma. A2 B6 C4 D8
auténoma A5 B8 C9
B9
B12
Leccién magistral Se evaluara la asistencia a sesiones magistrales planificadas a 10 Al B9 C3 D5
lo largo del cuatrimestre, asi como la participacién activa en A5 BIl2
debates.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Como método de evaluacién durante el curso el alumnado debera llevar a cabo varios ejercicios practicos en cada bloque.

Para la evaluacién en las convocatorias extraordinarias deberd entregarse el mismo material que en la convocatoria
ordinaria en las fechas de examen fijadas.

Pueden consultarse las fechas de evaluacién de las convocatorias extraordinarias en el
enlace:http://fesdemga.uvigo.es/?/=/seccion/horario_calendario_avalacion

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Feyerabend, F.V. ; Ghosh, Franke, llustraciéon de moda: Plantillas, Gustavo Gili, 2009
Szkutnicka, Basia ; Koyama, Ayako, El dibujo técnico de moda paso a paso, Gustavo Gili, 2010
Harris, Jack, llustracion Vectorial, Promopress, 2010

Hess, Jay ; Pasztorek, Simone, Disefo grafico para moda, Acanto, 2010

Capsule, Packaging 01. Claves del diseio, Gustavo Gili, 2009

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Disefio de Porfolio/P01M171V01401
La Moda: Entorno Profesional/P01M171V01304

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Disefio y Cotorno Digital/P01M171V01203
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