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Descripcién  [JFundamentos de sonido e imagen[] presenta los conceptos basicos de la naturaleza del sonido y la imagen,
general asi como los procesos que se realizan con las sefiales audiovisuales, motivo esencial de la existencia del

concepto [Jtelecomunicaciénf.

Competencias

Cddigo

B3 CG3 Conocimiento de materias basicas y tecnologias que capaciten al alumnado para el aprendizaje de nuevos
métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B5 CG5 Conocimientos para la realizacién de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios,
informes, planificacién de tareas y otros trabajos analogos su ambito especifico de la telecomunicacién.

C13 CE13/T8 Capacidad para comprender los mecanismos de propagacién y transmisién de ondas electromagnéticas y
acusticas, y sus correspondientes dispositivos emisores y receptores.

D3 CT3 Tomar conciencia de la necesidad deuna formacién y mejora continua de calidad, mostrando una actitud flexible,
abierta y ética ante opiniones o situaciones diversas, en particular en materia de no discriminacién por sexo, raza o
religion, respeto a los derechos fundamentales, accesibilidad, etc.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Comprender la naturaleza y propiedades basicas del sonido. C13 D3

Explicar distintos sistemas que producen sonido: aparato fonador humano, instrumentos C13 D3

musicales, maquinas y otros sistemas vibrantes.

Interpretar resultados de medidas acUsticas y seleccionar herramientas de andlisis apropiadasa B5 D3

distintas situaciones.

Describir la percepcién humana del sonido basédndose en el interfaz fisioldgico y la psicologia de la C13 D3

percepcién.

Revisar los distintos procesados y sistemas asociados al tratamiento del sonido en todas sus B3 D3

variantes. B5

Aplicar las reglas basicas de la colorimetria. B3 D3

Analizar sistemas de lentes. B3 D3
B5

Escoger los sistemas de captura y presentacién de imagen mds adecuados. B3 D3
B5

Elegir los formatos mas adecuados para imagen y video. B3 D3
B5
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Analizar la influencia de los parametros de codificacién en los resultados de compresién y calidad. B3 D3

B5

Contenidos

Tema

S1. Acustica basica. Ondas sonoras

Introduccién. Ecuacién de ondas. Ondas planas arménicas. Ondas
esféricas. Potencia e Intensidad sonora. Difraccién

S2. Propagacién y transmision del sonido

Campo acustico. Propagacion en un medio. Transmisién entre medios
distintos.

S3. Radiacién y produccién del sonido

Impedancias. Transducciones. Vibracién mecénica. Radiacién de fuentes
simples. Directividad. Captacion de sonido

S4, Percepcion del sonido

Audiciéon humana: sistema de recepcion. Sensaciones simples. Pérdidas
auditivas. Niveles de medida acustica basados en la percepcién.

11. Colorimetria

Sefales de imagen fijas y video. Sistema visual humano. Luz y color.
Efectos visuales.

I2. Captura y representacién de la imagen

Camaras y lentes. Monitores. Visualizacién 3D.

13. Codificacién de imagen y video

Imagen fija: formato de color YUV; estandares de compresién. Imagen en
movimiento: estdndar H.261; formatos MPEG.

Practicas Son 1y 2. Analisis del sonido.

Tiempo, frecuencia y espectrogramas.

Practicas Son 3 y 4. Mediciones de sonido

Niveles acUsticos. Sondmetro. Bancos de filtros de octavas

Practica Im 1. Colorimetria

Manejo de funciones basicas

Practica Im 2. Codificacién de imagen fija

Funciones para codificacién JPEG

Practica Im 3. Codificacion de video

Codificacién predictiva en el tiempo

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 1 0 1
Sesion magistral 25 50 75
Resolucién de problemas y/o ejercicios 6 12 18
Practicas en aulas de informatica 19 19 38
Foros de discusién 0 1 1
Pruebas de tipo test 0 2 2
Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 4 0 4
Pruebas de respuesta corta 1 0 1
Informes/memorias de practicas 0 10 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades

introductorias evaluacion.

Presentacién de la asignatura: programa, bibliografia, metodologia docente y sistema de

Competencias desarrolladas: CG3, CG5, CE13, CT3.

Sesién magistral

Exposicién por parte del profesor de los conceptos principales de cada tema, fomentando la

discusion critica. Se sientan las bases teéricas de algoritmos y procedimientos usados para resolver
problemas. El alumno debe tomar como referencia de contenidos de examen los que se indican en
el documento guia de cada tema.

Trabajo personal posterior del alumno repasando los conceptos vistos en el aula y ampliando los
contenidos tomando como referencia los documentos de apuntes de cada tema.
Identificacién de dudas que requieran ser resueltas en tutorias personalizadas.

Competencias desarrolladas: CG3, CG5, CE13, CT3.

Resolucién de

Planteada una determinada situacion, el alumno debe obtener la solucién adecuada de una forma

problemas y/o ejercicios razonada, eligiendo correctamente las férmulas aplicables y llegando a una solucién valida.

Los alumnos resuelven los problemas previamente a la clase de resolucién, en la cual, participaran

activamente.

Identificacién de dudas que requieran ser resueltas en tutorias personalizadas.

Competencias desarrolladas: CG3, CG5, CE13, CT3.

Practicas en aulas de
informatica

Manejo y ajuste de herramientas de andlisis y algoritmos, identificando cudles usar en cada
situacién planteada.

Identificacién de dudas que requieran ser resueltas en tutorias personalizadas.

Competencias desarrolladas: CG3, CG5, CE13, CT3.
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Foros de discusién La web de la asignatura en http://faitic.uvigo.es estd incluida en la plataforma de teledocencia
Tema. La suscripcién a esta plataforma, incluyendo una fotografia es de caracter obligatorio. En la
web, estd accesible toda la informacién relacionada con la asignatura; se publican las notas de la
evaluacién continua y se crean foros para que los alumnos intercambien ideas y comenten dudas
sobre la asignatura.

Competencias desarrolladas: CG3, CG5, CE13, CT3.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas y/o ejercicios Ayuda con dicha resolucién en clase y/o tutorias.

Practicas en aulas de informatica Ayuda in situ y, si es necesario, tutoria previa cita. Consultas via e-mail.
Sesién magistral Respuesta de preguntas en clase y, si es necesario, tutorias.

Pruebas Descripcion

Informes/memorias de practicas Respuesta a cuestiones sobre su elaboracién. En el momento de corregir las

memorias se envia (a través de faitic) un breve informe con aciertos y errores.

Evaluacién
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Pruebas de tipo test Realizadas en la plataforma faitic. 7.5 B3
Pruebas de respuesta larga, de Se emplean para evaluar la materia dada en las clases de 65 B3 C13
desarrollo tipo A. Se evallGan conocimientos tedricos y resolucién de B5
problemas.
Pruebas de respuesta corta Examen escrito de evaluacién, con preguntas breves y 5 B3
problemas.
Informes/memorias de practicas  Valoracién del trabajo escrito que describe el trabajo de 22.5 B5

varias semanas en el aula informatica.
Es la Unica metodologia donde se hace trabajo en equipo
(parejas), la nota es la misma para ambos.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Siguiendo las directrices propias de la titulacién se ofrecerd a los alumnos que cursen esta materia dos sistemas de
evaluacién: evaluacion continua y evaluacién no continua.

EVALUACION CONTINUA

La evaluacién continua consta de las pruebas que se detallan a continuacién en esta guia y no son recuperables, es decir, si
un alumno no puede realizarlas en la fecha estipulada el profesorado no tiene obligacién de repetirlas. Las tareas evaluables
seran validas tan sélo para el curso académico en el que se realicen.

Se entiende que el alumno opta por la evaluacidn continua si realiza la [JPrueba 1[] (véase a continuacién). Una vez realizada
esta prueba se entenderd que el alumno se ha presentado a la convocatoria y se le asignara la calificaciéon que resulte de la
aplicacién del criterio que se detalla a continuacién con independencia de que se presente o no al examen final.

Tipos y valoracién de pruebas:

1. Prueba 1 (de desarrollo. Peso: 15%): aproximadamente en la semana 7-8. Incluye varios temas tratados en la
asignatura.

2. Resolucién de tests (Peso: 7.5%): se desarrollan a lo largo del curso en la plataforma faitic
Examen de practicas (Peso: 7.5%): aproximadamente en la semana 6.

4. Prueba de respuesta corta (Peso: 5%): aproximadamente en las semana 13. Incluye varios temas tratados en la
asignatura.

Informes/memorias de practicas (Peso: 15%): se desarrolla aproximadamente en las semanas 13 y 14.

6. Prueba 2 (de desarrollo. Peso: 50%): coincide con la fecha del examen final de la asignatura. Incluye todos los temas
no evaluados en la Prueba 1.
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Con el objeto de garantizar que los alumnos adquieren un minimo, mas o menos equilibrado, de las competencias de la
materia, para aprobar serd necesario cumplir estas dos condiciones::

1) obtener una nota global igual o superior a un 5 (en una escala de 0 a 10)

2) obtener una nota igual o superior a un 3.5 (en una escala de 0 a 10), tanto en el conjunto de las pruebas relacionadas con
la parte de [Jsonido[] como en el conjunto de las pruebas relacionadas con la parte de [Jimagen[]. Si esta condicién no se
cumple y la media global es igual o mayor que 5, se consignara en acta como un suspenso (4).

Se intentara comunicar el resultado de las distintas evaluaciones cuanto antes sea posible.

EVALUACION NO CONTINUA

Si el alumno no realiza la [JPrueba 1[] sera evaluado a través de un Unico examen final en la fecha oficial asignada por el
Centro. Este examen final sera calificado entre 0 y 10 puntos e incluird como contenidos posibles toda la asignatura.

Con el objeto de garantizar que los alumnos adquieren un minimo, mas o menos equilibrado, de las competencias de la
materia, para aprobar serd necesario cumplir estas dos condiciones::

1) obtener una nota global igual o superior a un 5 (en una escala de 0 a 10)

2) obtener una nota igual o superior a un 3.5 (en una escala de 0 a 10), tanto en el conjunto de las preguntas relacionadas
con la parte de [Jsonido[] como en el conjunto de las preguntas relacionadas con la parte de limagen[]. Si esta condicién no
se cumple y la media global es igual o mayor que 5, se consignara en acta como un suspenso (4).

El alumno puede participar si lo desea en las actividades de Evaluacién Continua, excepto en la Prueba 2, pero no le serdn
valoradas.

Examen extraordinario:

= El alumno que haya sido evaluado por Evaluaciéon Continua puede optar entre dos posibilidades el mismo dia
del examen:

1. Realizar de nuevo la Prueba 2 en la fecha oficial asignada por el Centro y ser evaluado segun lo estipulado para el
sistema de [JEvaluacién Continua[]. Incluye todos los temas no evaluados en la Prueba 1.

2. Ser evaluado con un Unico examen final en la fecha oficial asignada por el Centro. Este examen final sera calificado
entre 0 y 10 puntos. Incluye todos los temas de la asignatura. Se aplican los criterios de "Evaluacién No
Continua". No se valora ninguna otra actividad realizada.

= El alumno que NO haya sido evaluado por Evaluacion Continua:

* Serd evaluado con un Unico examen final en la fecha oficial asignada por el Centro. Este examen final sera calificado entre
0y 10 puntos. Incluye todos los temas de la asignatura. Se aplican los criterios de "Evaluaciéon No Continua". No se valora
ninguna otra actividad realizada.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Finn Jacobsen et al., FUNDAMENTALS OF ACOUSTICS AND NOISE CONTROL, Technical University

R. J. Clarke, Digital Compression of Still Images and Video, Academic Press.

Bibliografia Complementaria

Lawrence Kinsler, Austin Frey, Aldn Coppens, James Sanders, FUNDAMENTALS OF ACOUSTICS, John Wiley & son

T. Perales Benito, Radio y Television Digitales: Tecnologia de los Sistemas DAB, DVB, IBUC y ATSC, Creaciones
Copyright

Ulrich Reimers, DVB : the family of international standards for digital video broadcasting, Springer

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Acustica arquitecténica/V05G300vV01635
Fundamentos de ingenieria acustica/V05G300V01531
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Fundamentos de procesado de imagen/V05G300V01632
Procesado de sonido/V05G300V01634

Sistemas de audio/V05G300V01532

Sistemas de imagen/V05G300vV01633

Tecnologia audiovisual/V05G300V01631

Video y television/V05G300V01533

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Técnicas de transmision y recepcion de seriales/V05G300V01404

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Fisica: Campos y ondas/V05G300V01202

Fisica: Fundamentos de mecénica y termodindmica/V05G300vV01102
Procesado digital de sefiales/V05G300V01304

Transmision electromagnética/V05G300vV01303
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