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Descripcién  Guidn,produccién y realizacién para programas de entretenimiento abarcard una visién global de la
general construccién de los textos de guiones para los diferentes géneros audiovisuales (Reality, Talk Show, Game,

Magazine, Humor) con las areas de produccién y realizacién atendiendo la realidad de los escenarios
multiplataforma, y partiendo del desarrollo y la creacién de formatos originales, hibridos y adaptados con sus
procesos de desarrollo naturales de construcién a nivel profesional

Competencias

Cddigo

B3 Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen

B4 Habilidad para exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales
o informaticos de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B6 Conocimientos sobre la evolucién histérica de la imagen y de la cultura audiovisual, en sus diferentes formatos

C13 Capacidad para disefiar la puesta en escena, iluminacién y direccién de actores de una produccién audiovisual.

C21 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicion, edicién y postproduccion de productos audiovisuales.

C23 Capacidad para escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C24 Conocimiento y aplicacion de las técnicas y procesos de produccion y realizacién audiovisual en los formatos y
soportes contemporaneos

D2 Ser capaz de trabajar en equipo y de comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

D3  Ser capaz de asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos de vista personales en el
desarrollo de los proyectos.

D4  Ser capaz de organizar las tareas, realizdndolas de manera ordenada y adoptando con légica las decisiones
prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

1. Disefiar, planificar y gestionar econémicamente los recursos humanos y técnicos en las diversas B6 C13 D2
fases de la produccién de programas de entretenimiento para TV. C24 D4

2. Definir e identificar las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades B3 C21 D3
expresivas. B6 C24

3. Aplicar los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del guion atendiendo los B6 C23 D3
diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién C24

4. Analizar y valorar el empleo de los diferentes elementos que componen el mensaje audiovisual B3 C23 D2

en un programa de televisién B6 C24 D3
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5. Crear y dirigir la puesta en escena de producciones de entretenimiento para TV teniendo en B3 C13 D2

cuenta las tendencias de la programacion actual. B6 D4
6. Identificar el publico objetivo, sefialar posibles vias de financiacién y disefiar una estrategia de B4 C24 D3
comercializacion y distribucién de una produccién de entretenimiento para TV B6

Contenidos

Tema

1. El entretenimiento en television

1la. Introduccién y situacién general del entretenemento en TV
1b. El mercado televisivo transmedia en Espafia

2.Adquisicién y creacién de programas de
entretenimiento

2la. Introduccién

2b. Formato, género y programa

2c.Adquisicién de formatos. Adaptacién. Compraventa. Opcién. Biblia de
produccién. Asesoria de produccién

2d. Desarrollo y creacion de formatos originales. Elementos esenciales.
Proceso. Formato escrito.

3. Formatos de género

3a. Reality

3b. Talk Show

3c. Game

3d. Magazin

3y. Humor

3f. Construccién de guiones

4. Los géneros televisivos y la escritura televisiva.4la. Géneros televisivos en la hipertelevisién
La relacién del guion con los otros departamentos4b. El preguién, guion y escaletas de los programas de entretenemento.

(produccién y realizacién)

Equipo de redaccién y guionistas
4.c Estructura departamental

5. Sistemas de produccién para programas de
entretenimiento

5la. Disefio
5b. Fases
5c. Recusros

6. El entretenimiento audiovisual en el escenario
*multiplataforma

6la. Grupos y estructuras multiplataforma

6.b Multiplataforma para él mercado de entretenemento

7.c Idiosincrasia de los contenidos multiplatafora: tipologia, adaptacids,
caracteristicas, etc

7. Disefio de programas de entretenimiento:
criterios (tipo de canal, horario, periodicidad,
temporada, publico, contenido, género, difusién,
secciones, espacios publicitarios, *sponsor).

7la. Canales de entretenemento

7b. Parrilla para PGM entretenemento

7c. La fragmentacién del consumo y audiencias

7d. Estructuras y estrategias de programacion segun plataforma

8. Guidn, produccién y realizacién de un docu-
reality (laboratorio practico)

Practica 1

- Disefio del Programa. Contenidos. Pre-escaleta.
- Guidn. Presupuesto. Organizacién recursos.

- Planificacién

- Localizaciones

Practica 2

- Produccién de la escaleta

- Grabacién en exteriores

Seguimiento, recursos

Practica 3

- Grabacién en exteriores
- Edicién - Montaje

Practica 4

- Edicién - Montaje
- Postproduccién (audio y video)

Practica 5

- Entrega Master Docu-Reality
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9. Guion, produccién y realizacién de un 9.la Practica 6
concurso/magazine de TV (laboratorio practico)
- Disefio del Programa. Contenidos. Pre-escaleta
- Guion. Presupuesto
- Organizacién de recursos, planificacion
- Decorados
-Ensayos estudio

9.b Practica 7

- Produccién de la escaleta

- Grabacion en exteriores

- Reportajes. Venidlos. Totales
- Recursos Continuidad

- Publicidad

-Ensayos estudio

9.*c Practica 8y 9

-Edicién de Reportajes y Cortinifias
-Ensayos estudio

9.d Practica 10

- Ensayos estudio

9.y Practica 11

- Ensayos estudio

- Grabacion
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Practicas de laboratorio 17 20 37
Salidas de estudio/practicas de campo 10 15 25
Trabajos de aula 8 22 30
Sesion magistral 10 15 25
Trabajos y proyectos 0 33 33

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Practicas de laboratorio Se realizan en el estudio 1 multicAmara, con control de realizacion, sonido e ilumincacion.

Salidas de Todas aquellas practicas necesarias con los equipos ENG para la captacién de imagen y sonido
estudio/practicas de precisos para la realizacién de los formatos de video.

campo

Trabajos de aula Preparaciones de escrituras de guiones, escaletas, planes de trabajo, disefios de produccién, etc.
Sesion magistral Exposicién semanal con el apoyo de PowerPoint del temario tedrico de la materia.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio En el sistema de trabajo se analizara la progresion del alumno en la realizacién de la
documentacién implicada en el proceso de grabacién en el laboratorio, y su actuacién en el
propio laboratorio en el momento de grabacién de las piezas audiovisuales, atendiendo a la
planificacion. Se valorara su habilidad para enfocar y solucionar imprevistos y problemas
técnicos en el laboratorio.

Salidas de En este caso, se analizara la progresién reflejada en el resultado de los contenidos y basada
estudio/practicas de en la documentacién que planifica las salidas.

campo

Trabajos de aula Se guiara al alumnado en la elaboracién de los trabajos en grupo, haciendo un seguimiento de

las aportaciones de documentacién y proyectos.

Sesién magistral En este caso, salvo necesidad excepcional el seguimiento se realizard a través de las pruebas
tedricas y sus resultados
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Pruebas Descripcion

Trabajos y proyectos En el sistema de trabajo se analizard la progresién del alumno en la habilidad de alcanzar los
objetivos previstos en las planificaciones, con los recursos facilitados y las herramientas
desarrolladas durante lo curso. Basado todo esto, en la evolucién de los tres proyectos a
entregar desde lo primero al *derradeito, en un dmbito conceptual y practico.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Practicas de laboratorio 30 B3 (13 D2
Se realizan en el estudio 1 multicdmara, con control de C21 D3
realizacion, sonido e ilumincacion. C24 D4
Salidas de estudio/practicas Todas aquellas practicas necesarias con los equipos ENG para la 10 B3 (21 D2
de campo captacién de imagen y sonido precisos para la realizacién de los C24 D3
formatos de video. D4
Trabajos de aula Preparaciones de escrituras de guiones, escaletas, planes de 20 B4 (C24 D3
trabajo, disefios de produccién, etc. B6
Sesion magistral Exposicién semanal con el apoyo de PowerPoint del temario 20 B4 C24 D3
tedrico de la materia. B6
Trabajos y proyectos Preparacién de analisis de programas de entretenimiento de 20 B3 (13
actualidad. B4 (C21
B6 C23
C24

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno/la tendrd que alcanzar una nota numérica minima de 5 puntos sobre 10 en cada uno de los cinco apartados
evaluables, es decir, hay que aprobar todos los apartados de la materia.

Para la segunda convocatoria, en julio, si no se llega a un 5 en alguno de los apartados calificables en la convocatoria
anterior,
el alumno/la tendréa que presentarse so con los apartados suspensos.

El alumnado que no supere la materia en las dos convocatorias del curso académico 2014/2015, tendra que presentarse con
toda la materia al afio siguiente.

El alumnado que no pueda asistir la clase por causa grave y bajo justificacién, tendrd que hacer un trabajo para compensar
la

no asistencia a clase, ademas de un examen practico. Debera ponerse en contacto con los docentes en el primero mes de
clase para determinar el tema del incluso y las fechas.

La no entrega o entregar habia sido de plazo de los trabajos, significa la pérdida de evaluacién de ese apartado.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Salé, Gloria, ¢Qué es eso del formato?, Gedisa, 2003

Millerson, Gerald, Realizacion y produccion en television, IORTV, 2001

Guerrero, Enrique, El entretenimiento en la televisidon espafnola, Deusto, 2010

Clarke M.J, Transmedia Televisiéon, Bloomsbury, 2013

Bibliografia Complementaria

Barroso Garcia, Jaime, Realizacion de los géneros televisivos, Editorial Sintesis, 2002

Sainz, Miguel, Manual bdsico de produccién, IORTV, 1995

Ecija Bernal, Hugo e outros, Como producir, distribuir y financiar una obra audiovisual, Exportfilm, 2000
Fernandez Diez, F. e Martinez Abadia, J., La direccion de produccion para cine y television, Paidds, 1999
Barroso Garcia, Jaime, Introduccion a la realizacidn televisiva, IORTV, 1988

Martin Proharan, Miguel Angel, La Organizacion de la produccion en el cine y la televisién, FORTA, 1985
Gordillo, Inmaculada, Manual de narrativa televisiva, Sintesis, 2009

Vilches L., Convergencia y Transmedialidad, Gedisa, 2012

Lamelo Carles, Television social y tranmedia, UOC, 2016

Caloguerea Fernando, Guia para la produccion y distribucion de contenidos transmedia, pontificia universidad
Catdlica de Chile, 2015
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Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Produccién y realizacién en nuevos formatos/P04G070V01909

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente

Guidn y disefio multimedia/P04G070V01901

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Guidn, produccién y realizacién de programas de ficciéon/P04G070V01602
Guidn, produccién y realizacién para televisién/P04G070V01502
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