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Descripcién

general

Competencias

Cddigo

C10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y cinematografico.

Cl4 (*)Capacidad para operar con diversas técnicas de animacién audiovisual

C15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

C16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacién el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
capacidad para crear figuras articuladas C10
C15
capacidad para caracterizar personajes C10
Cl4
capacidad de animar una figura dentro de una historia C15
capacidad para manejar recursos informaticos en animacién audiovisual C15
capacidad para desarrollar proyectos de animacién y multimedia Cl6
capacidad para usar recursos disponibles para la difusién de animaciones audiovisuales Cl6
Contenidos
Tema
(*)propuesta del Proyecto: (*)- propuesta de guién
- propuesta de rodaje (storyboard)
(*)preparacién de materiales (*)- creacién y construccién material de personajes y objetos
- estudio de interpretaciéon de personajes: lenguaje corporal, caracter, voz
(¥)rodaje (*)- rodaje de secuencias

- procesado de imagenes
- montaje de secuencias
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(*)posproduccién (*)- posproduccion
- grabacién de voces
- efectos sonoros
- volcado a soporte definitivo (DVD, Blue-Ray[])

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos tutelados 15 17 32
Proyectos 15 250 265
Trabajos y proyectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Trabajos tutelados El alumno sera quien decida el proyecto, la historia y el medio (stop motion, web, etc)
Proyectos El alumno elegird de entre el profesorado del Master un tutor que le guiarad durante todo el
cuatrimestre.

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion
Trabajos y Esta asignatura tiene como objetivo que el alumno sea capaz de crear una pelicula de animacién, desde
proyectos sus inicios (historia) hasta la pelicula o el proyecto en si mismo (editado), pasando por todas las fases

de creacién y produccién. Estard asesorado y tutorizado por un profesor elegido entre los del Master.

Evaluacion
Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajos y (*)para su aprobacién, el alumno tendrad que demostrar todas las 100 C10
proyectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacién, desarrollo, C14
produccién y posproduccién serdn los items a evaluar. C15
C16

Otros comentarios sobre la Evaluacion

23 de enero 2018.
Su recuperacién se efectuard con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

3 de Julio 2018

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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