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Descripcién  (*)esta asignatura tiene por cometido estar atento a todas las imnovaciones que se producen en el campo de
general la implementacién de la ilustracién y la animacién en el mundo que nos rodea.

Competencias

Cddigo

C1 (*)Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacién audiovisual, y sus realizaciones creativas y
artisticas mas representativas.

C2 (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la produccién del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

C4 (*)Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccién creativa y artistica, la planificacién e
implementacién educativa y la difusién y comercializacién del Libro llustrado y la Animacién audiovisual

C5 (*)Conocer y aplicar procedimientos que favorezcan el aprendizaje y la practica creativa y artistica del Libro ilustrado
y Animacién audiovisual a través de plataformas virtuales.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Conocimiento basico sobre la maduracién perceptiva del individuo Cl

Capacidad para comprender los procesos cognitivos en la percepcién del audiovisual C2

Capacidad para valorar los distintos contextos de aplicacién didactica de la animacién audiovisual C4

4. capacidad para generar recursos didacticos aplicables a la animacién audiovisual en contexto educativoC4

formal (infantil, primaria, secundaria) C5

Contenidos

Tema
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(*)1- evolucién psicoldgica y maduracion (*)
perceptiva

2- mediacion en la recepcién de la animacion
audiovisual

3- animacién audiovisual y educacién formal
(infantil, primaria, secundaria)

4- planteamientos didacticos y creacion de
recursos didacticos aplicables a la animacién
audiovisual

5- animacién audiovisual y nuevas formas de ocio
contemporaneas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Presentaciones/exposiciones 37 0 37
Sesion magistral 9 0 9
Trabajos de aula 48 90 138
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Presentaciones/exposicio (*)Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran
nes individualmente o en grupo al resto de sus compafieros.
Sesién magistral (*)Los contenidos tedricos se impartirdn a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales he
informaticos.
Trabajos de aula (*)Los distintos programas informaticos aplicados al mundo educativo se desarrollaran directamente

en el aula, asi como otras practicas contenidas en el Programa docente, siempre bajo la supervisién
del profesor.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Pruebas practicas, de (*)Los alumnos que no superen la totalidad de la asignatura o parte 100 Cl
ejecucion de tareas de ella, tendran que realizar una prueba practica y tedrica en la que C2
reales y/o simuladas. demuestre que ha superado las competencias que no ha superado C4

durante el curso C5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

24 de enero 2018.
Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

4 de Julio 2018

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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