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Descripcién  Se desarrollan proyectos artisticos basados en el uso de la imagen y los lenguajes audiovisuales y sus
general distintos soportes y géneros. Desde los formatos del Video-Arte a los nuevos modos de aparicién del Cine-

Ensayo (y todas sus variantes documentales) o del Cine-Expandido.

Competencias

Cddigo

Bl Capacidad de gestién de la informacién.

B2 Capacidad de comunicacién. Capacidad para exponer oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

B10 Capacidad heuristica y de especulacién para la resolucién de problemas, la realizacién de nuevos proyectos y
estrategias de accién.

C1 Comprensidn critica de la historia, teoria y discurso actual del arte. Comprender de manera critica la historia, teoria y
discurso actual del arte. Asimilacién analitica de los conceptos en los que se sustenta el arte.

C2 Comprensidn critica de la evolucién de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y conceptuales.
Analizar la evolucién de los valores del arte desde una perspectiva socio-econémica y cultural.

C5 Conocimiento de la teoria y del discurso actual del arte, asi como el pensamiento actual de los artistas a través de
sus obras y textos. Actualizar constantemente el conocimiento directo del arte a través de sus propios creadores.

Cc7 Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

c8 Conocimiento de las diferentes funciones que el arte ha adquirido a través del desarrollo histérico. Estudiar la
evolucion del papel del arte a través del tiempo.

C16 Conocimiento de las caracteristicas de los espacios y medios de exposicién, almacenaje y transporte de las obras de
arte.

C17 Conocimiento de los diferentes agentes artisticos y su funcionamiento. Identificar los distintos intermediarios
artisticos y sus funciones en la dindmica del arte y su metodologia de trabajo.

C19 Capacidad para identificar y entender los problemas del arte. Establecer los aspectos del arte que generan procesos
de creacién.

C20 Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos. Desarrollar los procesos creativos
asociados a la resolucién de problemas artisticos.

C21 Capacidad de comprender y valorar discursos artisticos en relacién con la propia obra. Establecer medios para
comparar y relacionar la obra artistica personal con el contexto creativo.

C22 Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

C42 Habilidades para la creacién artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica.

C43 Habilidad para establecer sistemas de produccién. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sistematico de la
practica artistica.

C44 Habilidad para realizar, organizar y gestionar proyectos artisticos innovadores.

C48 Habilidad para una presentacién adecuada de los proyectos artisticos. Saber comunicar los proyectos artisticos en
contextos diversificados.
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Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
El alumnado conocerd las tendencias estéticas actuales del arte en los medios técnicos. Cl
c2
C5
El alumnado adquirird conocimientos tedricos y practicos sobre la capacidad interactiva de los C5
soportes multimedia. c7
C8
C44
El alumnado adquirird conocimientos de los medios de exposicidn y difusién de la obra audiovisual. Cl6
C17
c43
C44
C48
El alumnado conocerd las implicaciones estéticas del soporte digital en la produccién artistica. C5
C7
Cs8
C19
El alumnado estara capacitado para aplicar los recursos propios del campo digital al desarrollo de C19
un trabajo artistico personalizado. C20
C21
C22
C42
Cc43
C44
El alumnado desarrollard una comprensién critica de la aplicacién de las nuevas tecnologias al Cl
discurso artistico. C2
C19
C20
El alumnado adquirird capacidades para comprender el concepto de autoria en el contexto de los C2
sistemas de comunicacién telematicos. C8
C17
C48
El alumnado conocerd el manejo de recursos informaticos en la creacidn artistica. C7
C42
Cc43
C44
El alumnado sabrda desarrollar proyectos artisticos multimedia. B10 C42
c43
C44
El alumnado adquirird habilidad en la busqueda y/o utilizacién de nuevas aplicaciones informaticas B1 C7
especificas para la solucién de problemas artisticos concretos. B2 C43
C44

Contenidos

Tema

Tebricos: Movimientos y Autores de la -Vanguardia.

experimentacién cinematografica y audiovisual. -Narratividad.
-Abstraccion.

-Realismo.

-Documental.
Tebricos: La Filmacién y el Montaje en la -Cadmera-Stylo / Cdmara indiferente.
Videocreacién. -Montaje como herramienta de Estilo.

-Montaje como lenguaje convencional.
Tedricos: La configuracién de la Mirada. -La Mirada.

-La Sutura de la Mirada.

-La pantalla y el papel del espectador.

-El proceso de la Mirada.
Teobricos: Dispositivos de interaccién de la -La dimensién espacial del dispositivo
imagen. -La dimensiéon temporal del dispositivo.

-La dimensioén técnica, la subjetiva y la ideoldgica.
Tedricos: estudio de los elementos interactivos de-Dispositivos integrados en la Arquitectura del Espacio.
comunicacion. -Proyeccion sobre Objetos.

-Dispositivos de Luz.

-Pantalla Unica / mdltiples.
Practicos: propuestas interactivas. -Creacién de proyectos interactivos en funcién del cuerpo en el espacio.
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Practicos: estudio y aplicacion de los recursos de -Creacién de proyectos artisticos audiovisuales como obra monocanal.

filmacién y montaje de imagen y sonido. -Creacion de proyectos artisticos audiovisuales como obra de instalacién
en el espacio fisico real.
Practicos: uso y aplicacién de herramientas y -Adaptacion de la tecnologia digital de captura y reproduccién de imagen

recursos de adaptacion de la imagen y el sonido. y sonido.
-Recursos de iluminacién.
Practicos: herramientas y software de creacién  -Editores de video digital.
interactiva. -Editores de ajuste de proyeccién.
Practicos: puesta en practica de soluciones de  -Aplicacién de dispositivos de instalacidn y expositivos para obra
instalacién y proyeccién de la Obra audiovisual. multimedia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 20 0 20
Practicas de laboratorio 10 15 25
Trabajos de aula 20 53.5 73.5
Trabajos tutelados 0 31.5 31.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral Clase magistral con apoyo de documentacién y sistemas multimedia. Exposicién de los contenidos
de la materia: exposicién tedrica de los conceptos relacionados con la idea de «cultura visual».
Ontologia de la imagen y de la mirada. Ejemplos paradigmaticos de estrategias expositivas y
dispositivos de instalacién multimedia. Resolucién de problemas practicos. Toma de apuntes y
exposicién debatida de los mismos. Modalidad: guiada. Presencia del/de la docente y presencia
obligatoria del alumnado. Escenario: aula ordinaria. Sala de proyecciones.

Practicas de laboratorio Descripcion: aprendizaje practico, mediante la simulacién de casos, del manejo de las herramientas
de creacién implicadas en el disefio de dispositivos audiovisuales de instalacién multimedia.
Modalidad: guiada. Presencia del/la docente y presencia obligatoria del alumnado. Escenario: Aula,
Laboratorio de audiovisuales.

Trabajos de aula Descripcion: el alumnado, individualmente o en grupo (5 alumnos maximo), desarrolla en el aula el
disefio y la realizacién, como obra final, de un proyecto de creacién audiovisual, en el cual se
materializan conclusiones investigadoras relacionadas con alguna de las tematicas principales o
problematicas audiovisuales desarrolladas en la materia. Modalidad: guiada, con seguimiento del
trabajo y evaluacion (tanto durante el proceso como el resultado final) y vinculado a su desarrollo
con actividades auténomas del estudiante.

Trabajos tutelados Descripcion: se realizarad de forma individual o en grupo, un trabajo de documentacién en el dmbito
de la experimentacién cinematografica: abordando el andlisis y la investigacién de una realidad
existente o de un concepto.

Modalidad: tutelada. El alumnado disponen de sesiones de tutoria para facilitar el seguimento de su
trabajo por parte del/la docente.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajos de aula La atencién personalizada en este &mbito se lleva a cabo de forma presencial; se desarrolla
directamente en el aula (Laboratorio de Audiovisuales) durante el tiempo de presencialidad del alumno
programado para esta labor y, por lo tanto, durante la realizacién del proyecto (obra audiovisual) que
el alumno esté llevando a cabo. Tiene cardcter tedrico y practico.

Trabajos tutelados La atencién personalizada en este dmbito se lleva a cabo durante el horario de tutorias fijado
previamente por el/los/las docente/es. Tiene cardcter tedrico y practico. Se desarrolla de forma
individual o en pequefios grupos. Se desarrolla fuera del aula (Despachos de profesor o Espacio 20)

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
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Trabajos de Se estipula el desarrollo y creacién de un Proyecto personal y de una Memoria que 50 Bl C5

aula describa todas las fases de creacién y produccién del Proyecto y cuyo resultado B10 C7
sea una Obra final que serd expuesta e instalada de forma publica cumpliendo los C8
mismo niveles de acabado y calidad que requeriria una Sala de Exposiciones Cle
oficial o un Museo. C17
La evaluacién es continua durante el transcurso de la materia. Se estipulara una C19
fecha final de entrega del proyecto audiovisual (Obra Final). Si el alumno no C20
consigue superar el nivel de aprobado y no realiza la entrega del trabajo de clase C21
que se estipula como proyecto practico de la materia, optara a presentarse, para C22
aprobar la materia, a los exdamenes de la convocatoria de julio. C42
Resultados de aprendizaje evaluados: C43
-El alumnado adquirird conocimientos tedricos y practicos sobre la capacidad C44
interactiva de los soportes multimedia. C48

-El alumnado adquirird conocimientos de los medios de exposicién y difusion de la
obra audiovisual.

-El alumnado estara capacitado para aplicar los recursos propios del campo digital
al desarrollo de un trabajo artistico personalizado.

-El alumnado conocera el manejo de recursos informaticos en la creacion artistica.
-El alumnado sabra desarrollar proyectos artisticos multimedia.

-El alumnado adquirird habilidad en la bdsqueda y/o utilizacién de nuevas
aplicaciones informaticas especificas para la solucién de problemas artisticos

concretos.

Trabajos La presentacién del trabajo tutelado (Trabajo de documentacién desde 50 Bl Cl

tutelados  modalidades cinematograficas), se realiza al final del cuatrimestre (se estipulara B2 C2
una fecha final de entrega) y es obligatoria para todo el alumnado. C5
La no presentacién de este Trabajo (Trabajo tutelado) restard el 50% a la Cc7
calificacién obtenida en el trabajo de clase. C8
Resultados de aprendizaje evaluados: C19
-El alumnado conocerd las tendencias estéticas actuales del arte en los medios C20
técnicos.

-El alumnado conocera las implicaciones estéticas del soporte digital en la
produccién artistica.

-El alumnado desarrollard una comprension critica de la aplicacién de las nuevas
tecnologias al discurso artistico.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 12 CUATRIMESTRE.
Fecha Final Entrega - Prueba de Evaluacidn Final de la Materia-: 19 Diciembre 2017 y 9 ENERO 2018

El alumnado debera presentar un proyecto audiovisual (cémo obra final), segln los mismos pardmetros que se transmitieron
e impartieron en la materia. Este proyecto deberan realizarse hasta la fecha de la convocatoria bajo tutorizacién de alguno o
de todos los docentes da materia y, por lo tanto, los profesores deberdn conocer el proceso de realizacién de este trabajo y
saber que serd presentado como resultado para evaluar en la convocatoria extraordinaria de la materia (Julio). Para esto, el
alumnado debera mantener contacto, en los horarios de tutorias que se estipule, con los profesores implicados.

Junto con el proyecto audiovisual (obra final), el alumno debera presentar el mismo tipo de trabajo tutelado que se requirié
durante la imparticién de la materia. Debera basarse en el mismo tipo de contenido tematico y de desarrollo de contenidos
estipulados durante la imparticiéon docente de la materia.

La calificacién obtenida cdmo nota final de la materia se valorard da siguiente manera: proyecto audiovisual (50%); trabajo
tutelado (50%).

Pruebas de evaluacién de convocatorias extraordinarias

http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=79

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

AUMONT; J., La imagen, Paidds, 2002

DARLEY; A., Cultura Visual Digital, Paidés Comunicacién, 2002

GONZALEZ LOBO; MARIA A. y CARRERO LOPEZ; E., Manual de planificacion de medios, Esic, 2006
TORREIRO; C. y CERDAN; J., Documental y vanguardia, Catedra. Signo e imagen, 2005

ZUNZUNEGUI; S., La mirada plural, Catedra. Signo e imagen, 2008

ORTEGA, M.L.; WEINRICHTER, A., Mystere Marker. Pasajes en la obra de Chris Marker, T&B Editores, 2006
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GOMBRICH, E.H., Los usos de las imagenes, Debate, 2003

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios

Horario Tutoria:

SOL ALONSO alonso@uvigo.es (Coordinadora de la Materia):

12 Cuatrimestre: Lunes 15:30h a 21:30h

22 Cuatrimestre: Jueves de 11:00h a 13:00h y de 16:30h a 20.30h
FERNANDO SUAREZ fscabeza@uvigo.es:

primer cuatrimestre:

martes de 13,30 a 14,30 jueves de 8,30 a 14,30

segundo cuatrimestre:

martes, miércoles y jueves: 12,30 a 14,30
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