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Descripcién  Fundamentos técnicos de la edicién lineal y estudio practico del montaje como proceso narrativo.

genera

Competencias

Cddigo

B6

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o a su interpretacién.

C1 Conocimiento de la historia y evolucién de la fotografia, cine, radio y television a través de sus propuestas estéticas e
industriales, ademds de su relevancia social y cultural en el tiempo.

C2 Conocimiento de la relacién existente entre la evolucién tecnolégica e industrial y el lenguaje audiovisual, habida
cuenta los conceptos tedrico practicos de las representaciones visuales y auditivas, los sistemas de comunicacién y
transmisién de conceptos y sus realidades, asi como los valores simbdlicos y culturales bésicos que favorezcan una
correcta interpretacién y andlisis de los signos o cédigos de la imagen en toda su extensidon.

C5 Conocimiento del uso de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas
asociadas a los diferentes contextos industriales.

Cc8 Conocimiento, identificacién y aplicacién de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales.

C18 Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen, mediante las nuevas tecnologias de la informacién.

C28 Capacidad para realizar la ordenacion técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea, utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicidn, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales e interactivos.

C31 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatible sus propios
intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se incorpord.

D1  Capacidad de adaptacién a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

D2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

D3  Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos de vista personales en el
desarrollo de los proyectos.

D4 Capacidad para tomar decisiones fundamentadas en situaciones de incertidumbre, asumiendo de forma constructiva
las consecuencias y resultados obtenidos.

D5  Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

D6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

D7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales

de educacidn, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad
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D8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Conocer la filosofia, funcionalidad y capacidad de los programas de efectos y composicién digital. C1 D1
C5
Realizar y producir efectos audiovisuales, recrear espacios sonoros y comprender los sistemas. B6 C2
Ser capaz de secuenciar las Actividades que forman parte de un proyecto

Comprender el proceso de produccion/realizacién (Flujos de trabajo) teniendo en cuenta la C8 D3
postproduccién como herramienta creativa. C18 D5
C28 D6
D8
Integrar flujos de trabajo orientados a postproduccién en un equipo de produccién. C31 D2
D4
D7
Contenidos
Tema

La plataforma de edicién Davinci Resolve Gestién de la media.

Configuracion del sistema y del usuario.
Operaciones basicas de edicién.
Captura y volcado.

Tratamento del audio en edicion.

Correccion del color.
Continuidad visual.

Andlisis tedrico practico del montaje como
proceso narrativo
Estructura y ritmo.

Continuidad sonora.

La plataforma de edicién Davinci Resolve I

Correccion de color.

TECNICA: Formatos, resoluciones y espacios de
color

bit, byte, canle y profundidad de color.

La plataforma de edicién Davinci Resolve Il

Herramientas para la gestién del material bruto

Operaciones basicas de Edicién

Mezcla de audio y etalonaje

Umbral, compresién, bloques, Delta, Gops. Ratios, dct, 4:4:4, 4:2:2, 4:1:1;
4:2:0, interframe vs intraframe.

Estrategias para la estructuracion del relato en montaje

Composicién basica de imagenes

TECNICA: Video y audio Digital Comprimido.

Fundamentos basicos del montaje Il
La plataforma de edicién Davinci Resolve IV

Introduccién a la postproduccién

Conocimiento y uso de los distintos ficheros Audiovisuales:
tipos, extensiones, cdédecs, multigeracion digital, formatos para
postproducién y emisidén/distribucion.

TECNICA: Ficheiros informaticos audiovisuales

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Sesion magistral 15 30 45
Practicas de laboratorio 22.5 81 103.5
Pruebas de tipo test 1 0 1
Observacion sistematica 0.5 0 0.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Sesiones tedricas de introduccién al montaje en video digital. Fundamentos basicos de flujos de
trabajo IT.

Sesién magistral
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Practicas de laboratorio Montaje a través de las plataformas de edicién Da Vinci Resolve y final Cut de piezas audiovisuales
de diferente género

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor establecera un sistema de aprendizaje basado en proyectos en el que cada grupo
practico se dividird en equipos formados por dos personas. De esta forma se supervisara el
montaje de cada equipo semanalmente.

Evaluacién
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de laboratorio Tres proyectos, cada uno de ellos encaminados a los siguientes 80 B6 C2 D1
objetivos: C5 D2
C8 D3
Proyecto 1: Ordenacion coherente del material audiovisual y C18 D4
articulacién basica de la imagen y el sonido. C28 D5
C31 D6
Proyecto 2: Estructuracién narrativa de un relato audiovisual. D7
D8
Proyecto 3: Estructura, ritmo y sintesis en montaje.
Pruebas de tipo test Evaluacién de los fundamentos basicos derivados del trabajo de 10 C1
edicidn digital no lineal. C5
Observacion sistematicaSeguimiento semanal de los proyectos y asistencia a las sesiones 10 D6
tedricas

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para aprobar la materia es necesario aprobar conseguir alcanzar un aprobado tanto en la parte practica como tedrica de la
materia.

Los alumnos que tengan aprobada alguna de las partes de la materia, podran conservar la nota y sélo tendran que
presentarse a la parte suspensa de la misma.

Fuentes de informacién
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MILLERSON, G., Realizacion y produccion en television, 2001,
SANCHEZ-BIOSCA, V., El Montaje cinematografico : teoria y analisis, 1996,
JONES, S., Correccion de color para edicion de video no lineal : guia paso a paso, 2003,
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OKUN, Jeffrey y ZWERMAN, Susan, The VES Handbook of Visual Effects, 2010,
FINANCE, Charles y ZWERMAN, Susan, The Visual Effects Producer, 2009,

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Expresién sonora y estilos musicales/P04G070V01404

Guidn, produccién y realizacién para televisién/P04G070V01502

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Comunicacién: Teorias de la imagen/P04G070V01105

Teoria y técnica cinematografica/P04G070V01205
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