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Descripcién  (*)Nesta materia o alumando adquirird unha serie de competencias e cofiecementos sobre a creatividade e
general as slas potencialidades artisticas e sociais.

Competencias

Cddigo

A3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Conocer los objetivos, contenidos curriculares y criterios de evaluacién de la Educacion Infantil.

B2 Promover y facilitar los aprendizajes en la primera infancia, desde una perspectiva globalizadora e integradora de las
diferentes dimensiones cognitiva, emocional, psicomotora y volitiva.

B3 Disefiar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad que atiendan a las singulares necesidades
educativas de los estudiantes, a la igualdad de género, a la equidad y al respeto a los derechos humanos.

B7 Conocer las implicaciones educativas de las tecnologias de la informacién y la comunicacion y, en particular, de la
television en la primera infancia.

B11 Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente Adquirir habitos y destrezas para el
aprendizaje autdbnomo y cooperativo y promoverlo en los estudiantes.

Cl Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en el periodo 0-6, en el contexto familiar, social y escolar.

C5 Saber promover la adquisicién de habitos en torno a la autonomia, la libertad, la curiosidad, la observacién, la
experimentacién, la imitacion, la aceptacién de normas y de limites, el juego simbdlico y heuristico.

C23 Comprender que la observacién sistematica es un instrumento basico para poder reflexionar sobre la practica y la
realidad, asi como contribuir a la innovacién y a la mejora en educacién infantil.

C25 Abordar andlisis de campo mediante metodologia observacional utilizando tecnologias de la informacién,
documentacién y audiovisuales.

C29 Valorar la importancia del trabajo en equipo.

C53 Conocer los fundamentos musicales, plasticos y de expresion corporal del curriculo de esta etapa asi como las teorias
sobre la adquisicion y desarrollo de los aprendizajes correspondientes.

C55 Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefar actividades de aprendizaje basadas en principios

C56 Elaborar propuestas didacticas que fomenten la percepcién y expresién musicales, las habilidades motrices, el dibujo
y la creatividad.

C59  Adquirir un conocimiento practico del aula y de la gestién de la misma.

C62 Relacionar teoria y practica con la realidad del aula y del centro.

C66 Conocer formas de colaboracién con los distintos sectores de la comunidad educativa y del entorno social.

D1  Capacidad de analisis y sintesis

D3 Comunicacion oral y escrita

D7  Resolucion de problemas

D8  Toma de decisiones
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D9  Trabajo en equipo

D13 Razonamiento critico
D15 Aprendizaje autbnomo
D17 Creatividad

D21 Motivacién por la calidad

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

2- Adquirir conceptos, teorias y argumentos que nos permitan comprender la creacion artistica. A3 B3 C55 D1

A5 C56 D3
C62 D13
3- Adquirir recursos técnicos y pedagdgicos de la creacidn artistica. A3 B7 C53 D8
A5 B1l1 C55 D13
C56 D17
D21
4- Abordar, conocer y entender las nociones de creatividad y su relacién con las tendencias A3 Bl C1 D1
pedagdgicas de educacion artistica. A5 B2 C25 D3
D7
D13
5- Contribuir a consolidar habilidades y destrezas para el aprendizaje auténomo, creativo y A3 B3 C5 D7
cooperativo. A5 C23 D8
C29 D9
C53 D15
C59
C66
Contenidos
Tema

1. El juego y la didactica de las artes visuales 1.1 El juego y su relacién con la creacioén artistica.
1.2 El juego creativo en las vanguardias histéricas.
2. Desmitificando la creatividad innata 2.1 Ideas y teorias de la creatividad innata
2.2 La tendencia pedagdgica de la autoexpresién. Limitaciones y valores
3. La creatividad desde una perspectiva cultural. 3.1 La creatividade como resolucién e creacién de problemas.
3.2 Elementos y atributos de la educacién para la creatividad.
3.3 Investigaciones sobre la creatividad desde una perspectiva social.
3.4 Cémo trabajar desde la educacién artistica creativamente y la

creatividad.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 52 0 52
Trabajos tutelados 97 0 97

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral Actividades expositivas por parte de la profesora. Teoria y exposiciones de los trabajos y proyectos
a desenrollar.
Trabajos tutelados Resolucion de dudas y propuestas. Consultas y seguimientos de los trabajos.

Atencidn personalizada
Metodologias  Descripcion

Trabajos tutelados El alumbrando tendra una tutorizacién que facilitard en la medida del posible el desarrollo excelente de
los trabajos propuestos. Recomendara la asistencia regular las aulas. El alumbrando que no supere las
competencias en la 12 convocatoria serdn evaluadas en la 22convocatoria

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
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Trabajos Se evaluara el seguimiento del trabajo del alumbrando 100 C62 D1

tutelados expresando a través de exposiciones de trabajos y proyectos. D3
Se valorara: D7
1. Conocimiento y comprensién de los conceptos y métodos de la D8
materia. D13
2. Rigor analitico y metodoldgico aplicado en la realizacién de las D17
actividades. D21

3. Aptitud creativa
4. Capacidad expresiva y comunicativa.
5. Actitud en el aprendizaje.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La calificacién numérica de 0 al 10 seguln a legislacién vigente (RD 1125/2003). Se recomienda al alumnado la asistencia
regular para superar la materia. El alumnado que no adquiera las competencias en la 12 convocatoria tendrd que cursar las
competencias en 22 convocatoria.

Fuentes de informacion

Herndndez, F., Espigador@s da cultura visual. Outra narrativa para a educacidn das artes visuais, Octaedro,
Herndndez, F., Educacién y cultura visual, Octaedro,

Agirre, |., Teorias y practicas en educacion artistica. Ideas para una revisiéon pragmatista de la experiencia
estética, Pamplona: Universidad Pulblica de Navarra.,

Guilford, J.P, Creatividad y educacidn, Paidds,

Marin, R. y De la Torre, S, Manuel de Creatividad, Vicens Vives,

Torre, S. de la, Evaluacion de la Creatividad, Escuela Espaiiola,

Catedra INCREA, 7 visiones sobre creatividad e innovacion, Universidad Jaume | de Castelldn,

Leonard, J., Como utilizar la creatividad y alcanzar tu sueno dorado, Ediciones Obelisco S.A,

[Gardner, H., Mentes creativas, Paidos,

[(Sternberg, R., La creatividad en una cultura conformista, Piadds,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Didéctica de la expresién plastica y visual/P02G110V01502

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Antropologia: Pensamiento y cultura/P02G110vV01401
Expresién musical y su didactica/P02G110V01504

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Didactica de la expresién plastica y visual/P02G110V01502

Otros comentarios
- El alumnado que no asista debe informar los primeros 15 dias de comienzo de las aulas.

- La guia docente es una declaracién de intenciones.

- El alumnado no asistente se considerara lo que falte un 80% de las aulas.
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